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Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

QGIS je open source geograficky informacni systém (GIS) publikovany pod vSeobecnou licenci GNU GPL.
Projekt QGIS vznikl v roce 2002, verze s ozna¢enim 1.0 vySla pozdéji v roce 2009. Mezi hlavni vyhody patii
zejména rychlost vyvoje a rozsifovani jeho funkcionality. Licence GNU GPL umoziuje pouZivani software

P oA

i pro komer¢ni tcely. Podstatné je, Ze umoZiuje i modifikaci zdrojového kédu a jeho nasledné §itent.

r

Obr. 1: Logo projektu QGIS.

Soucasnym konceptem ve vyvoji je pravidelné a intenzivni publikovani novych verzi. Dlouhodoba stabiln{
verze (LTR) je doplnéna dvéma kratkodobymi verzemi (viz QGIS release schedule). Kratkodobé verze maji
slouZit pro zvefejiiovani novych funkcionalit v kratSich intervalech.

Prechod na verzi 3.x je spojen s postupem technologii, konkrétné zejména povySeni:
* Python 2.7 na Python 3
* Qt4d na Qt5

S touto zménou prichdzeji nejenom novéjsi a lepsi technologické néstroje, ale také jasna zprava o tom, Ze
QGIS se neustale vyviji, drzi krok a nezastaravd. Soucasti velkych zmén je i v tomto piipadé nutnost se
adaptovat na né€, coZ zavisi hlavné od zpiisobu jakym QGIS uZivatel vyuzivd. VSechny zmény ale vychazeji
z dlouhodobého planovani a hlavné z pozadavki uZivateli.

Dulezité: Data ke Skoleni jsou staZitelnd jako zip archiv (614 MB).

Diilezité: Skoleni je zaméfeno na LTR verzi QGIS 3.10. V jinych verzich neni zaru¢ena funkénost uvede-
nych piikladi. Dale pfedpokladame zapnutou ceskou lokalizaci, MoZnosti — Obecné.

- Moznosti | Obeené + x
v v Potlait lokalizaci systému

A\ Obecné User Interface Translation b Ceitina -

“{_‘\‘ Systém Locale (numbers, date and currency formats) -
Show group (thousand) separator

Note: Enabling / changing override on locale requires an application restart

Zjisténé jazykové nastaveni vaseho systému: en_US

& Vykreslovani Sample date: 21 Feb 2018 money: 1000.00 int: 1000 float: 1000.00

K dispozici jsou i historické Skolici materidly k verzim QGIS 2.14, 2.18 a 3.4.

Tip: Text Skoleni je dostupny i v tisknutelné formé PDF.
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QGIS je napsan v programovacim jazyce C++ a uZivatelské prostfedi je postaveno na frameworku Qt. Diky
pouZiti téchto rozsifenych programovacich prostfedkt je QGIS multiplatformni, tudiz jej 1ze vyuzivat na
veétsiné pouZivanych operacnich systémech jako je MS Windows, GNU/Linux nebo OS X. QGIS vyuZziva
pro préci s geografickymi daty v rastrové anebo vektorové reprezentaci knihovnu GDAL, diky tomu je
mozné v QGISu pracovat se Sirokym spektrem datovych formatd a webovych sluzeb OGC.
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Obr. 2: Ukéazka uZzivatelského rozhrani QGIS.

Program nabizi pfehledné uZivatelské prostfedi. Uzivatel ma k dispozici Sirokou $kalu néstrojti pro prohli-
Zeni, modifikaci a export dat. Od verze 2.0 QGIS obsahuje ,,Print Composer*, tedy ndstroj pro vytvareni
map. V tiskovém modulu lze vytvaret z nahranych dat vystupy se vSemy kartografickymi naleZitostmi. Vy-
sledky je moZné exportovat do formatu PDF nebo obrédzku, viz Tvorba mapového vystupu.

KATEGORIE DLOUHODOBEHO PRUMERNEHO SMYVU PUDY
V LOKALNIM POVODI EVL HORNI MALSE

] EVL Horni Malse
] tokalni povodi
— vodni toky

hodnoty erozniho smyvu (t/ha/rok)
1,0 a méné
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[31-40
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B 12,1-20,0
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Obr. 3: Ukizka mapového vystupu vytvoreného v QGIS.
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QGIS je populérni i pro svou rozsifitelnost pomoci takzvanych zasuvnych moduld (tzv. ,,pluginti‘). Pluginy
jsou dil¢i ndstroje, které jsou vyvijeny uzivatelskou komunitou projektu QGIS. Pomoci plugind je mozné
dopnit do QGIS novou funkcionalitu ¢i podporu pro dalsi formaty ¢i sluzby jako je napt. Google Maps, Bing
nebo OpenStreetMap.

Oficidln{ repozitaf, ktery je defaultné k dispozici jako zdroj pluginii je dostupny zde. Instalace konkrétniho

pluginu je pak mozna piimo v okné pro spravu zasuvnych modulil (pluginit) Zdsuvné moduly — Spravovat
a instalovat zdsuvné moduly. . . .
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Obr. 4: Ukdzka méfeni terénniho profilu pomoci néstroje ,,Profile tool*.
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KAPITOLA 1

Prvni kroky

1.1 Instalace

Vyvoj projektu QGIS zacal v roce 2002 pod ndzvem Quantum GIS. Verze 1.0.0 vysla v lednu 2009. Pozdé&ji
projekt zménil jméno na QGIS.

QGIS 3.4

Madeira

Db ratlers zisud roduly

Obr. 1.1: Uvodni obrazovka verze 1.0, 2.18 a 3.4.

Program QGIS je multiplatformni, 1ze jej tedy nainstalovat na rizné operacni systémy. V soucasnosti jsou
oficidlné podporovany MS Windows, Mac OSX, GNU/Linux a Android (experimentdln{). V tomto Casti
Skoleni je detailn€ popsan postup instalace pro dvé nejrozsitenéjsi platformy - MS Windows a Ubuntu Linux.
Kompletni ndvody pro instalaci na vS§ech dostupnich platformach jsou dostupné zde.

1.1.1 Ubuntu Linux

Instalace programu v operacnim systému Ubuntu je zaloZend na tzv. baliccich, které jsou k dispozici v
repozitarich. Nékteré repozitdfe mohou obsahovat starsi verze systému QGIS, proto je nutné dbat na zplisob
instalace. Instalace v Ubuntu je popsana ve dvou zdkladnich zptisobech - instalace ptes Termindl a pomoci
Centra softweru pro Ubuntu.



https://www.qgis.org/en/site/forusers/alldownloads.html
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Terminal

Podrobny postup jak nainstalovat poZadovanou verzi (Latest/Long Term) lze nélezt v instalaéni pfirucce v
QGIS dokumentaci. Zde také naleznete odkazy na repozitare téchto verzi.

Instalaci miZzeme provézt dvéma zdkladnimi zpiisoby, a to bud’ se zavislostmi na repozitaii UbuntuGIS ¢i
nikoliv.

V pripadé UbuntuGIS mate dvé moZnosti, zvolit repositat Stable ¢i Unstable. Oba repositafe obsahuji pouze
QGIS LTR verzi. Pokud méte zajem o skutecné aktudlni verzi QGIS LTR zvolte repositaf Unstable. Piiklad
instalace niZe.

sudo add-apt-repository ppa:ubuntugis/ubuntugis-unstable
sudo apt update
sudo apt install ggis

Dalsi mozZnosti je pouZit oficidlni balicky QGIS. V tomto pfipadé musite pfidat repositaf do zdrojt softwaru
systému, a to pres aplikaci software-sources nebo editaci souboru /etc/apt/sources.list. Zdroje
pfiddme v nésledujicim tvaru:

deb *repository* xcodenamex main
deb-src *xrepositoryx *codename* main

Priklad pro pfipadnou instalaci LTR verze na Ubuntu 18.04 (LTS) Bionic:

deb http://ggis.org/ubuntu-ltr bionic main
deb-src http://ggis.org/ubuntu-ltr bionic main

Poté jiz muzete QGIS nainstalovat podobnym zptisobem jako z UbuntuGIS (zde uvedeno s dalS$imi uZitec-
nymi balic¢ky).

sudo apt update
sudo apt install ggis python-ggis ggis-plugin-grass

Centrum softwaru pro Ubuntu

Jedna se o jednoduchého grafického spravce balickli umoznujici jejich instalaci. Je dostupny z menu pres

ikonu B Ve vyhleddvacim okné lze zadat ,,QGIS* a nésledné se vypiSou vSechny dostupné aplikace.
Pomoci tlacitka Dalsi informace Ize oteviit detailni popis nabizeného systému. Hlavni informaci je zejména
verze systému QGIS, kterou instalaci ziskdme. Samotnou instalaci 1ze provést tlacitkem Nainstalovat.

1.1.2 MS Windows

Systém QGIS je mozné pod MS Windows nainstalovat dvéma zpiisoby:
1. pomoci samostaného instaldtoru
* pro zacdtecniky

2. vramci OSGeo4W instaldtoru

6 Kapitola 1. Prvni kroky
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Centrum softwaru pro Ubuntu

Veskery software Podle relevance v

Vl QGIS Browser (16)
+-) Geograficky informaéni systém

QGIS Desktop 77k (16)
17/ Geograficky informaéni systém

il QLandkarteGT (18)
Zafizeni pro spravu GPS map

Obr. 1.2: Vybér QGISu pres Centrum softwaru pro Ubuntu.

* pro pokrocilejsi uZivatele

* rychla a snadné aktualizace

v

* komplexné;j
Geo

i feSeni umoziujici instalaci dalSiho softwaru distribuovaného pod hlavickou OS-

V obou vyse uvedenych piipadech lze vybrat mezi nejnovejsi verzi a LTR.

Oba uvedené zplisoby jsou dostupné piimo ze stranek QGIS.

Download QGiIS for your platform

Binary packages (installers) are available from this page.
The current version Is QGIS 3.14.16 'PI" and was released on 11.09.2020.
The long-term repositories currently offer QGIS 3.10.10 'A Corufia'.
QGIS is available on Windows, macOS, Linux and Android.

We are currently In feature freeze preceeding the release of QGIS 3.16. Please consider testing the prereleases. See road map.

INSTALLATION DOWNLOADS = ALLRELEASES ~ SOURCES

. Download for Windows

QGIS in 0SGeodW:

&

3 \/ 0SGeodW Network Installer (64 bit)
+ \‘*’/ 05Geo4W Network Installer (32 bit)
In the installer choose Desktop Express Install and select QGIS to install the fatest release.

To get the long term release (that is not also the latest release) choose Advanced Install and select qgis-ltr-full
To get the bleeding-edge development build choose Advanced Install and select qgis-full-dev

Standalone installers from OSGeo4W packages

Obr. 1.3: Nabidka instalaci pro MS Windows.
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Zvolte instalaci kompatibilni s vasim operacnim systémem. V soucasné dobé€ je vétSina pocitacl 64bitovych,
QGIS zvertejiiuje instalator také pro starSi 32bitové architektury. Od verze QGIS 3.18 nabizi podporu pouze
64bitové platformy.

Samostatny instalator

8 Kapitola 1. Prvni kroky
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Proces instalace

Instalator spustime jako spravce. Samotna instalace ma 5 kroku, které jsou zobrazeny a popsany niZe.

@ Instalovat QGIS 3.4.4 ‘Madeira’ = =

Vitejte v privodci instalace
programu QGIS 3.4 4 'Madeira’

Tento privodce Vas provede instalad QGIS 3.4.4 'Madeira',
Pied zatatkem instalace je doporufeno zaviit vechny
ostatni aplikace. Toto umoini aktualizovat dalezité
systémové soubory bez restartovani Vaseho poditade.

Pro pokradovani kiknéte na ‘Dalsl’,

| Dalsi = || Storno

Obr. 1.4: Spusténi instaldtoru.

@ Instalovat QGIS 3.4.4 'Madeira’ = =

Licenéni ujednani @\

Pfed instalad programu QGIS 3.4.4 'Madeira' si prosim prostudujte licenéni podminky.

Stisknutim klavesy Page Down posunete text licenéniho ujednani,

',icense overview: "
1. QGIS

2, ECW Raster Plugin for GDAL

3. Orade Instant Client

4, MrSID Raster Plugin for GDAL

5. SZIP compression library

1. License of 'QGIS' Y]

Jestlife souhlasite se vEemi podminkami ujednani, zvolte 'Souhlasim’ pro pokrafovani. Pro
instalaci programu QGIS 3.4.4 'Madeira' je nutné souhlasit s licenénim ujednanim.

Mullsoft Install System 2,50

| < Zpét ” Souhlasim | | Storno

Obr. 1.5: Licen¢éni podminky.
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Q@ Instalovat QGIS 3.4.4 ‘Madeira’ - =
Zvolte umisténi instalace
Zvolte slozku, do které bude program QGIS 3.4.4 'Madeira' nainstalovan. @

Setup nyni nainstaluje program QGIS 3.4.4 'Madeira’ do nasledujici slozky. Pro instalad do jiné
slozky zvolte 'Prochazet’ a vyberte jinou slozku. Pro pokradovani kiknéte na ‘Dalsl’,

Cilova slozka

| C:\Program Files\QGIS 3.4] Prochézet...

Potfebné misto: 1.7GB
Volné misto: 6.5GB

Mullsoft Install System 2,50

Obr. 1.6: Adresér, kde se QGIS nainstaluje.

@ Instalovat QGIS 3.4.4 'Madeira’ = =

Volba soucast i
Zvolte soudEsti programu QGIS 3.4.4 'Madeira’, které cheete nainstalovat. @

Zvolte soudasti, které cheete nainstalovat a nezatrhnéte soudasti, které instalovat nechcete,
Kliknéte na 'Instalovat’ pro zahdjeni instalace.

e n = Tl - - B Popis

Zvolte soutasti k instalac: . S —
[ nNorth Carolina Data Set i BB
[[] south Dakota (Spearfish) se zobrazl jejl popis,
[] alaska Data et

Potfebné misto: 1.7GB
£ >

Mullsoft Install System 2,50

< Zpét Instalovat Storno

Obr. 1.7: Volba rozsahu instalace (je mozné zvolit i ukdzkovou datovou sadu z nabidky).
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@ Instalovat QGIS 3.4.4 'Madeira® = =

Dokonceni priivodce programu
QGIS 3.4 4 'Madeira’

Program QGIS 3.4.4 'Madeira' byl nainstalovan na Vas
poditad,

Kliknéte "Dokondit’ pro ukonéeni privodce,

Storno

Obr. 1.8: Dokonceni instalace.

Po dspésné instalaci se na pracovni plose i v nabidce Start objevi polozka QGIS, kterou je mozné jednoduse
spustit.

Dulezité: Soucésti instalace QGIS je i systém GRASS GIS (vice ve Skoleni GRASS GIS pro zacatecniky
a jeho propojeni s QGISem ve skoleni QGIS pro pokrocilé).

0SGeo4VW instalator

Instaldtor OSGeo4W je dostupny na adrese: https://trac.osgeo.org/osgeo4w/. Zvolte 64bitovou verzi. Pod-
pora pro 32bitovou architekturu je pomalu opousténa (QGIS 3.18 je dostupny pouze pro 64bit).

Tip: Aktualizace softwarovych bali¢kid je narozdil od samostatné instalace naprosto trividlni. Staci insta-
lator spustit a projit bez zmény nastaveni jednotlivé stranky privodce. Nové verze softwaru se stdhnou a
nainstaluji automaticky.

Pomoci tohoto instaldtoru 1ze kromé QGISu nainstalovat i dal$ich softwary jako napf. GRASS GIS, SAGA
GIS a dalsi. I zde si mtiZete vybrat mezi

* krdtkodobou verzi QGISu (Express Desktop Install)
anebo

* dlouhodobou stabilni (Advanced Install, Desktop — qgis-ltr nebo ggis-ltr-full vcetné vSech
doporucenych zavislosti jako je GRASS GIS anebo SAGA)

1.1. Instalace 11
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& 05GeodW Setup — O X
0S5Geod4W Net Release Setup Program (x}

This setup program is used for the initial installation of the 05Geo4W environment as
well as all subsequent updates. Make sure to remember where you saved it.

The pages that follow will guide you through the installation. Please note that
05GeodW consists of a large number of packages spanning a wide variety of
purposes. We only install a base set of packages by default. ‘You can always un
this program at any time in the future to add, remove, or upgrade packages as
necessary.

(®) Express Desktop Install
() Express Web-GIS Install

(O Advanced Install

Zpét Dalgi = Zrusit

Obr. 1.9: Spustén{ instalatoru.

& 05Gecdw Setup - Choose Download Site(s) — O
Choose A Download Site Fam Y
Choose a site from this list, or add your own sites to the list \!i/

Available Download Sites:

http://ftp.osuosl.org
http:/www norbit.de

User URL | Add

czut m

Obr. 1.10: Volba serveru. Doporucujeme evropskd zrcadla jako jako napt. osgeo4w-oslandia.

1.1.3 MacOS

Na své zarizeni od spolecnosti Apple s operacnim systémem macOS obvykle nainstalujete software pomoci
oficidlniho obchodu s aplikacemi App Store nebo obrazového disku s pfiponou .dmg.

QGIS prozatim v App Store dostupny, a proto je QGIS nutné instalovat pies soubor . dmg. Ten je volné ke
staZeni na oficidlnich strankach QGIS., kde si mtZete vybrat mezi nejnovéjsi verzi nebo verzi LTR.

Samotna instalace je velmi jednoduchd. Po spusténi instalatoru . dmg budete vyzvani k potvrzeni licen¢nich
podminek.

Po potvrzeni podminek se spusti ovéfovani pfipojeni obrazového disku, které mize trvat nékolik minut.

Po pripojeni disku se vdm zobraz{ dialog, ve kterém sta¢i ikonu QGISu pretdhnout kursorem mysi do zna-
zornéné ikony aplikaci.

V tento moment se za¢ne samotny program kopirovat na disk pocitace.

12 Kapitola 1. Prvni kroky
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Obr. 1.11: Vybér softwarovych balicku pro instalaci (ponechte GDAL i GRASS GIS).

{& 05GeodW Setup - Express Package Selection -

Select Packages fx‘\

MapServer
QGls
GDAL

Apache

uDig

OpenEV

[FIGRASS GIS

<zt

Zrusit

{& 05GeodW Setup - Resolve Dependencies -

Waming! Unmet Dependencies Found
The following packages are required but have not been selected.

avcell (20.0-1)
The AVCEODD commandline utilities for ArcfInfo E00 conversion
Required by: grass

boost-libs (1.56.0-2)
The Boostlibrary (runtime libraries).
Required by: libkml

cairo (1.12.14-1)
Cairo library
Required by: grass
< >

-

Install these packages to meet dependencies (RECOMMENDED)

czut

Zrusit

Obr. 1.12: Odsouhlaste instalaci povinnych zavislosti.

Po chvilce kopirovani je program pfipraveny k pouZivani.

Po instalaci budete mit stdle pfipojeny obraz disku, jelikoZ je program jiZ nainstalovan, miZete tento disk
klidné odpojit. Pfipojeny obraz uvidite ve Finderu v ¢4sti zafizeni, kde ho odpojite pomoci ikonky vpravo.

Nasledné miZete smazat i instalacni soubor . dmg, ktery jiZ nebudete naddle potiebovat a zbytecné zabira

misto na disku.

Pokud budete potifebovat QGIS odinstalovat z ddvodu napf. aktualizace na novéjsi verzi, staci pouze pie-
tdhnout mysi ikonu QGISu ze sloZky aplikace do koSe. Pfi vysypani koSe bude QGIS trvale z pocitace

odinstalovan.

1.1. Instalace

13
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{& 05GeodW Setup - Agreement of Restrictive Package - O x
MNon-Open Source License Agreements fx'\
NV
Please review the license terms of the following packages and indicate acceptance
of it's temms

ECW Raster Plugin for GDAL (gdal-ecw)
ERDAS ECW/JP2 Desktop Read-Only Redistributable SDK License Agreeme »

IMPORTANT - READ CAREFULLY: This ERDAS ECW/JP2 Desktop Read-0
Redistrbutable SDK License Agreement ("License Agreement”)is a legal
agreement between You (either an individual or a single legal entity)

and Intergraph Comoration, Hexagon Geospatial Division

{"Intergraph”), for the SDK delivered with this License Agreement. By
installing, copying, downloading, accessing or otherwise using the SDK,

You agree to be bound by the terms of this License Agreement, which

shall take precedence over any other document and shall govem Your use

nf the SOK K Yrui An net anres tn the tams of thie |irenss Anreement

< >

| agreed with above license terms Print

<zt s

Obr. 1.13: Odsouhlaste licencni podminky.

05Geod4W Net Release Setup Program (x}

This setup program is used for the initial installation of the 05Geo4W environment as
well as all subsequent updates. Make sure to remember where you saved it.

The pages that follow will guide you through the installation. Please note that
05GeodW consists of a large number of packages spanning a wide variety of
purposes. We only install a base set of packages by default. You can always un
this program at any time in the future to add. remove, or upgrade packages as
necessary.

(O) Express Desktop Install
(C) Express Web-GIS Install

(®) Advanced Install

< Zpét Dalgi = Zrusit

Obr. 1.14: Spusténi instaldtoru. V dalSich krocich ponechdme vychozi nastaveni.

Spusténi QGISu

Pro rychlé spusténi QGISu na macOS zmacénéte kldvesy command + mezernik, otevie se okno spotlight
kam pouze napiste QGIS a zméacknéte Enter.

Dale muzete QGIS spustit bud’ pomoci ikony v Docku, nebo ho naleznete ve Finderu ve sloZce Aplikace.

1.2 Uvod do systému QGIS

Po dspésné instalaci systému QGIS (dle navodu pro GNU/Linux nebo MS Windows) je mozné jej spustit a
zacit okamZité pracovat.

Tip: Pro potieby testovani je moZné pouZit pfipravend geodata. Pfi instalaci na MS Windows je moZné

14 Kapitola 1. Prvni kroky
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{& 05GeodW Setup - Select Packages - O x
Select Packages P Y
Select packages to install \?j
Search |qgistrfull Clear | (CiPrev@Cur () Exp View | Category
Category Curmrent MNew B.. 5. Size Packl
El All &¥ Default
B Deskiop &¥ Default
£3.10-2 nfa 1k qgisdtr
£ >

Hide obsolete packages

<zt s

Obr. 1.15: V sekci Select packages vybereme balicek qgis-ltr-full.

Official All-in-one, signed installers

Mac Installer Packages for macOS High Sierra (10.13) and newer.

Latest release (richest on features):

F3 0\ QGIS macOS Installer Version 3.10

Long term release (most stable):

F3 Q QGIS macOS Installer Version 3.4

Alternative build

Mac Installer Packages for macOS El Capitan (10.11) and newer.

Installation instructions are in the Read Me on the disk image. These packages use the python.org Python 3 &, version 3.6, the "macosx10.9"
build - other distributions are not supported. Install Python before installing QGIS.

Additional GDAL format plugins and PROJ grids are available at kyngchaos.com .

& 0\ macOS Installers

stahnout dataset jiz béhem instalace samotného programu, pomoci volby v priibé¢hu instalace. Testovaci
data je mozZné stahnout i samostatné.

1.2.1 Spusténi systému QGIS

Uspé&sné nainstalovany systém by mél byt dostupny z hlavni nabidky opera¢niho systému.

1.2. Uvod do systému QGIS 15
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qgis-macos-Itr.dmg

If you agree with the terms of  QGIS bundle contains many packages and libraries bundled. To determine a
this license, press "Agree" to particular application's license terms examine the install package and/or

install the software. If youdo  the source projects’ website.

not agree, press "Disagree”.
By installation of this package, you agree with alllicenses for
the bundled packages.

This agreement contains 3 sections
A) Open source projects

B) 3rd party proprietary projects

C) Individual text of licenses from B)

A) Each of items in this list are open source:

QGIS: GPLv2
Python: PSF LICENSE
Qt: LGPLV3

GDAL X/MIT

GRASS: GPL

uDig: LGPL

SAGA: GPL

Disagree

Otvirani ,qgis-macos-Itr.dmg”
Zrusit

Ovéfovani... Preskogit

Q=

QGIs3.4 Applications

[ )
o=, Kopirovani ,QGIS3.4" do , Aplikace"
»

8 GB - pfiblizng 9 mir

Macintosh HD
B qGis3.4

Spusténi QGIS z prikazové radky

z vz

V systému GNU/Linux je moZzné spustit QGIS z piikazové fadky jednoduchym zaddnim ndzvu programu.

ggis

Po spusténi programu se objevi standardni pracovni rozhrani systému QGIS. V tomto rozhrani je mozné oka-
mzité zalit importovat data, provadét analyzy nebo tvofit vystupy. Vzhled samotné aplikace se prizptsobuje

16 Kapitola 1. Prvni kroky
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Q_ qgis3.§|

NEJEASTEJSI
-+ Qels38

™  Zobrazit v3e ve Finderu...

Druh  Aplikace
19268
13.09.2019
13.09.2019

.02.2020

MO0 BABNORRANARO

(cl

A Applications

[

QGIS Desktop

Obr. 1.16: Spusteni systému QGIS v Ubuntu 18.04.

dle aktudlniho nastaveni funkcénosti. Popis jednotlivych ¢asti bude vysvétlen postupné dle potieby.

Poznamka pro pokrocilé

Pokud méte rozpracované projekty v konkrétni verzi a chcete vyskouSet novou verzi, tak neni nutné stivajici
verzi odinstalovat.

Jednotlivé verze jsou schopné pracovat vedle sebe. Navic jsou schopné prebirat nastaveni. To naptiklad
znamend, ze pokud pouZivate urCité pluginy, tak budou okamZité dostupné i v nové verzi. Plati to i zpétné,
kdyz pridate funkcionalitu v nové verzi, tak je moZné ji pouZit i ve star$i verzi (plati pro nastroje kompatibilni
pro nainstalované verze).

1.2. Uvod do systému QGIS 17
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Hledat

Veude -

ggis Desktop 3.44

471 with GRASS

Obr. 1.17: Spusténi systému QGIS z nabidky Start v MS Windows.

0 mE QL P2L 0 APRD RS IR Bi-8-0 # Z - -
9 o ¢
Vrstvy @

« 3w T qTA -

Prohlize¢ (=]
LeT*o
- Oblibené =
» [ /home/betka/Docur . o
» [ Projekt domi Zpravy vypist e®
4 %ﬂ ?Oml'l Obecné ¥ Zasuvné moduly % Varovani Pythonu ¥ Zpracovani ¥
|
. SVG Search Paths: fusr/share/qqis/svg/|/home/betka/.qgis2//svg/ =
4 ﬁ? GeoPac_kage Jusr/share/qgis/svg/
v / Spatialite /home/betka/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/svg/
~ @ PostGls User DB Path: /usr/share/qgis/resources/qgis.db
» < db1 Auth DB Path: /home/betka/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/qgis-auth.db
b = psk
P MssQL 2019-01-06T14:41:09 INFO QGIS pfipraven!
4 - » b
Piste pro vyhledani (Ctrl+K sufadnic  2.987,1.653 &itl 1:2255053 |~ | @@ | 100% o ota [0.0% +| ¥l vykreslovini @ epsG:azze |

Obr. 1.18: Vzhled QGIS po spusténi.
1.3 Popis rozhrani

Po spusténi systému QGIS se zobrazi standardni rozhrani. Na obrazku niZe jsou oznafeny zdkladni Casti
systému.

Tip: Vzhled systému QGIS je mozné jednoduse ménit dle potieb. Zobrazovani jednotlivych nastroju je
mozné upravit a prizpusobit si tak pracovni prostiedi. Pokud budete rozsifovat funkcnost systému, tak je

18 Kapitola 1. Prvni kroky



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

dobré si vhodné umistit nové néstroje.

Projekt Editovat Zobrazit Vrs suvné moduly Vektor Rastr Databaze Web Sit (mesh) Zpracovani Napovéda Raster Vector

= N 8/ 2, ~~ o =
D BRE 088 p 8K 5 L2 @ % I M- [0
=3
Prohlize¢ L]
QRY®O
@ » / oblibené
» [ Prostorové zalozky
Mo s o poma
3 =y
» @ GeoPackage
E > / spatialite
» @ Postcis
2 »wmssaL
DB2
» @ WMS/WMTS
» @ xvzTiles
@ wes
» @ WFs

» © ows
@ ArcGisMapserver
& ArcGisFeatureServer
K GeoNode
Vrstvy 8®

v 3®T | 3= ge)

A Piste pro vyhledani (Ctrl+K) 4 Soufadnice| -1411,0265 |9 Méfitko| 1:10 ~ | & Lupa  100% = Rotace 00° < ¥ Vykreslovani @ EPSGiSS14 @

s Yz

Obr. 1.19: Zékladni ¢asti systému QGIS (detailni popis Casti je niZe).

1.3.1 Mapové okno (1)

V tomto okné se vykresluji vSechny zapnuté mapové vrstvy. Vykreslovani odpovidd nastaveni kazdé jed-
notlivé vrstvy. Pofadi vykreslovéni vrstev odpovida poradi v panelu vrstev. Ty se tedy prekresluji pfes sebe
vSechny i kdyz se vzdjemné plné€ nebo jenom Céstecné prekryvaji. Pokud prekreslovani mapového okna trva
delsi dobu je vhodné nechat ptekreslit pouze nezbytné vrstvy.

1.3.2 Panel vrstev / Panel prohlizece (2)

PrepinaC vrstev zobrazuje vSechny pridané vrstvy. Jejich zobrazeni poskytuje rychlou informaci o jejich
pozici a grafickém zobrazeni v mapovém okné. Kliknutim pravého tlacitka na vybranou vrstvu se vyvold
kontextové menu k dané vrstveé. V tomto menu je mozné najit v§e od stylovani vrstvy aZ po export dat.

Podle typu ikonky pfed ndzvem vrstvy je mozné rychle identifikovat, zda se jednd o ¥ vektorovou nebo o

:'. rastrovou vrstvu. U vektorové vrstvy se typicky rozliSuje mezi . polygonovou (plosnou), liniovou

anebo ® bodovou vrstvou. Zobrazenf symboli zdleZi na aktudlniho nastaveni symbologie dané vrstvy.
Pokud nejde o jednoduchy symbol, tak je mozné pomoci trojihelnicku na zacatku fadku rozbalit vSechny
polozky stylovani dané vrstvy. Pokud chceme rychle zménit konkrétni symbol, tak je mozZné se pomoci
dvoukliku pfepnout pfimo do editace symbolu. Pokud ma vrstva vicero riznych symbold, tak je moZné
zapinat symboly kazdé skupiny zvlast' piimo pomoci zaskrtavatka u kazdého symbolu. Neni proto nutné
délat zmény v nastaveni symbologie (plati u vektorovych vrstev).

Vykreslovdni vrstvy v mapovém okné 1ze zapnou pomoci zatrhnuti okénka na drovni kazdé vrstvy.

1.3. Popis rozhrani 19
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Zménit pofadi vrstev 1ze pomoci taZeni vrstvy na jinou pozici.

V pripadé prace s velkym poctem vrstev je mozné shlukovat tématicky vrstvy do tzv. skupin. Vytvoreni
-

skupiny je pomoci tlagitka =13 Pfidatskupinu "y e automaticky pfida do seznamu vrstev s vychozim ndzvem,

ktery je mozné zménit (pfes kontextové menu skupiny). Vrstvy Ize do skupiny pfidat pomoci pretazeni. U

skupiny lze vykonavat nékteré vybrané funkce, jako i u béZznych vrstev a nékteré jsou specifické.
Vrstvu lze z projektu odstranit. Neznamena to, Ze by se smazala, pouze nebude soucasti aktudlniho projektu.

Odstranit vrstvu Ize z jejiho kontektového menu, nebo pomoci tla¢itka & Odstranitvrtvu/skupinu "y gkci
lze provést i pro vice vrstev nardz. Ty lze ozbalit za pomoci kldves Ctr1l anebo Shift a pak vyvolat
kontextové menu pro vSechny oznacené vrstvy.

Panel prohlizeCe slouZi k zjednoduseni pristupu ke geodatim. UmozZiiuje pfistupovat k riznym typtim dat,
napf. vektorovym, rastrovym, databazim, sluzbam.

1.3.3 Datovy prohlizec (3)

SlouZi pro spravu datovych zdroji jako jsou adresaie se souborovymi formaty jako napf. ESRI Shapefile, da-
tabdzové zdroje jako PostgreSQL, MSSQL a pod a v neposledni fadé webové sluzby, viz Prdce s webovymi
sluzbami OGC.

1.3.4 Stavovy radek (4)

2 vz

Obsahuje zakladni informace o nastaveni mapového okna. Jednotlivé ¢asti jsou posany niZe.

% Piste pro vyhledéni (Ctrl+K) Pfipraven Soufadnice -737500.0-1047111.0 | 9§ Méfitko | 1:1000 ~| @ Lupa| 100% 2| Rotace |00° 3V Vykreslovani @ EPSGiSS14 @

Obr. 1.20: Stavovy fadek systému QGIS.

Lokator (vyhledavac)

Pro lepsi orientaci mezi algoritmy, ndstroji, vrstvami a dal§imi souc¢dstmi je mozné pouZivat okno pro vyhle-
davani - Lokator. Zadanim casti ndzvu vyhleddvané vrstvy nebo ndstroje se filtruje mezi vSemi poloZkami.
Vysledky jsou fazeny do kategorii. Na obrazku je vidét, Ze po zadani textu se vyhledaji vrstvy obsahujici
vloZeny text, nize pak algoritmy s odpovidajicim ndzvem, ale i ndstroje aplikovatelné na vybrané vrstvy.

Pfizplsobeni rozhrani

obce

castiobci
spravniobvody
stavebniobjekty

™ Obalova zéna

& Konvexni obal

% Array of translated features
i Vyradit geometrie

I® obalova zona
| @ Konvexni obal
% Obratit smér linie
Servisni oblast (z bodu)
i Jednostranna obalova zéna
% Jednostranna obalova zéna
. Servisni oblast (z vrstvy) -

| 2 ob] |

Obr. 1.21: Vyhledavaci okno s ukazkou nalezenych vysledki toztfidénych do jednotlivych kategorii.
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Tip: Pokud chceme vyhledavat v konkrétni sekci, napiiklad pouze vrstvu nebo ndstroj, tak miiZete nastavit
filtrovani pouze v konkrétni kategorii. Tfidén{ je moZné ovlivnit zadanim parametru pred samotnym textem.
Parametr je moZné napsat pifimo jako text, anebo si vybrat ze seznamu. Seznam se aktivuje po kliknuti
do vyhledavaciho fadku. Zkratku bud’ opiSeme a priddme za ni mezeru, anebo ji dvouklikem vloZime. Za
zkratku pak piSeme cast textu pro vyhleddvani. Posledni variantou je vybér v menu, které se otevie po
kliknuti na symbol lupy.

Akce
Kalkulacka “obce '

Zpracovavam algoritmy... pozarn_l_stamce

Features In All Layers 9 spravniobvody

Prostorové zalozky  stavebniobjekty

Edit Selected Features
Prvky akktivni vrstvy
Vrstvy projektu

Rozlozeni projektd
Nastaveni

= ] [ ] a]

Obr. 1.22: Vyhledédvaci okno s vyhleddvanim omezenym pouze na vrstvy v projektu s ukdzkou nalezenych
vysledki.

V piipadé potieby je moZné upravit nastaveni vyhledavani. Je mozné nastavit, ve kterych skupinich se
vyhleddv4, nebo jakymi zkratkami se nastavuji. Nastaveni je v hornim menu Nastaveni — Moznosti, zalozka
Lokétor.

Moznosti | Lokator

Filtry lokatoru
4, Obecné

Filtr Piedpona  Povoleno  Vychozi Nastaveni
39 systém Vrstvy projektu l v v
Rozlozeni projekta pl v vl
. v
B zdroje dat Akce
Prvky aktivni vrstvy F v
& Vykreslovani
Features In All Layers af v
[ Mapové okno
&Legenda Kalkulacka S| v
B nastroje mapy Prostorové zalozky b v v
A Barvy Nastaveni set v v
ﬂ Digitalizace Zpracovavam algoritmy... a v v
[l rozvreni Edit Selected Features ef v v
@ coAL
Proménné
& ovéfeni
£ sit
Q Lokator
A\ Pokrotile
Acceleration
. | @Napovada xzrudit || JoK

Obr. 1.23: Nastaveni fungovani lokétoru, aktivni skupiny a jejich zkratky.
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Informace o stavu

Pole za vyhleddvacem je misto, kde se uZivateli zobrazuji béZné informace. Pifikladem je vypsédni zpravy o
ulozeni projektu s vypsanim cesty k souboru projektu. Kousek dél je misto, kde se zobrazuje ikonka pfi pie-
kreslovani mapového okna. Pokud je zde vykreslend ikonka nacitini ==, tak se aktudlné ptekresluje obsah
mapového okna. Po ukonéeni vykreslovani tato ikonka zmizi. Délka ptekreslovani zaleZi na vykreslovaném
obsahu.

Souradnice

Dalsi ¢4st stavového fadku slouZi pro orientaci v mapovém okné. Zde se zobrazuje bud’ aktudlni soufadnice
ukazatele mysi v mapovém okné, nebo tzv. extent (rozsah izemi aktudlné zobrazeného v mapovém okné).
Ukézka obou moZnosti je zobrazena na nasledujlclm obrazku. Jako pfepinac¢ mezi uvedenymi fukcemi slouZzi

ikona [ﬂ:ﬂ] Prepnout rozsifeni a zobrazeni pozice mysi , resp. Piepnout roziifent a zobrazeni pozice mysi_

Souradnice -737500.0,-1047111.0 %

Rozsahy: |-737638.4,-1047162.3 : -737325.9,-1046959.9 | _}

Obr. 1.24: MozZnosti zobrazeni souradnic ukazatele mysi nebo rozsahu mapového okna.

Méritko

vy s v/

Dalsi funkci je méfitko. Tato funkce zobrazuje aktudlni métitko mapového okna. UmoZiuje také prekresleni
mapového okna do jiného méfitka pomoci vybéru z pfeddefinovaného seznamu méfitek.

1:1 000 00O
1:500 000
1:250 000
1:100 000
1:50 000
1:25 000
1:10 000
1:5 000
el
1:1 000
1:500
1:250

Obr. 1.25: Vybér méfitka z pfeddefinovaného seznamu.

Tip: Seznam preddefinovanych meéfitek je mozné upravit. V menu Nastaveni — MozZnosti... za-

+|

vy s

loZka Néstroje mapy je cast Pfeddefinovand méfitka. Nové méfitko je mozné pfidat pomoci ikonky :
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Pridat preddefinované méfitko a nebo odstranit pomoc

‘., Obecné

<3 » Systém

w SRS
Zdroje dat

Vykreslovani

Mapové okno &
Legenda

"1, Nastroje mapy
Barvy

ﬂ Digitalizace

“ Rozvrzeni

@ GpAL
Proménné

a Ovéreni
it
Lokator

A\ Pokrotilé

Acceleration

-{:}- Zpracovani

» Identifikovat

P Nastoj pro méreni

[¥] Piblizeni

v Preddefinovana méritka

1:1000000
1:500000
1:250000
1:100000
1:50000
1:25000
1:10000
1:5000
1:2500
1:1000
1:500

@nNapovéeda

I Odstranit vybrané

Moznosti | Nastroje mapy

]

8

* Zrusit / OK

Obr. 1.26: Menu pro upraveni preddefinovanych méfitek.

Prekreslovani mapového okna

Vykreslovani v mapovém okné je moZné nastavit riznym zptisobem. Standardné se kresba v mapovém okné
prekresluje pri nasledujicich akcich:

pridani nové vrstvy

posun nebo zoomovani mapového okna
zména velikosti QGIS okna

zména viditelnosti vrstvy

V nékterych pifpadech mize piekreslovani mapového okna trvat déle, nez je vhodné. V takovychto piipa-
dech je mozné upravit nastaveni vykreslovani a stylovdni jednotlivych vrstev. V pripadé€, Ze prekreslovani

1.3. Popis rozhrani
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neni potfebné, tak je mozné jej potlacit - mapové okno se nebude piekreslovat. Pro takovéto nastaveni je ve
stavovém fadku polozka se zaskrtdvatkem Vykreslovani.

Tip: Pokud potfebujete prerusit vykreslovani, tak je to mozné provést pomoci vypnuti prekreslovani. To
se muze hodit zejména pfi vykreslovani naroénych vrstev, kdyZ je zapotfebi pouze zménit obsah mapového
okna.

Souradnicovy systém

Mezi nejdilezitéjsi nastaveni patif nastaveni souradnicového systému mapového okna. Aktudlni EPSG kéd

it
v . 2 2 . s 1Y Nz z vz . n=
soufadnicového systému je vidét pfimo ve stavovém fadku vedle ikony "

Poznamka: Podrobnéjsi informace k problematice soufadnicovych systémi ve Skoleni Open Source GIS.

Tip: Soufadnicové systémy je mozné vybirat podle EPSG kédu. Po instalaci je defaultné nastaven soutad-
nicovy systém WGS 84 (EPSG:4326). Pro potieby zpracovani geodat na tizemi CR se viak vétiinou pouzivd
soufadnicovy systém EPSG:5514 (S-JTSK). Nastaveni pfes stavovy fadek je vSak platné jenom pro aktu-
alni projekt. Po opétovném spusténi se systém nastavi opét na vychozi soufadnicovy systém. Jak nastavit
vychozi soufadnicovy systém je popsdno v kapitole Vybér souradnicového systému.

Poznamka pro pokrocilé
Pokud potiebujete zjistit detaily o jakékoli aktivité systému, tak si nechte vypisovat tzv. logovaci zpravy.

Zalozku s jednotlivymi logovacimi zprdvami je mozné oteviit pomoci ikonky Q Zpravy  Tyto zpravy jsou
podstatné zejména v piipadé neoCekdvaného chovani systému.

1.3.5 Hlavni menu (5)

Hlavni menu se sklddad ze dvou zdkladnich Casti. Prvni je standardni menu v list€ a druhou je néstrojova
lista.

V menu se nachazi zejména ndstroje pro spravu systému a jeho nastaveni.

Tip: Nastaveni systému je mozné zménit pies Nastaveni — Moznosti. ... Prvnim dlleZitym nastavenim je
volba soufadnicového systému - zdloZka SRS. Zde se nastavi souradnicovy systém pro novy projekt a zv1ast
pro novou vrstvu.

Nastrojova lista obsahuje zdkladni néastroje pro praci s projektem a vrstvami. Vypinani a zapinani jednotli-
vych néstrojovych list a oken lze provadét pravym kliknutim na panel a vybérem z nabidky.
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Zakladni nastroje pro pohyb v okné
I?._.:I 1 1ox If:-:l Lo . . .
. 4’*’ Prblizit  #— Odddlit _ ptibli7{/0dd4li vybranou oblast, pro pfiblizovani bez vybrani oblasti lze pouZit
i kole¢ko mysi
-~ o ~ 5 . .
o M Zvetsit podle posledniho vyrezu, S| Priblizit na dalsi _ lze vratit na pfedchozi stav pﬁbh’ienl’ a Zpét

s s

[ | R . ,
o~ Phiblizeninavrstvu _ oiib){71 na rozsah vybrané vrstvy
. ;} Priblizeni na vechny vrstvy _ piib]f7{ na viechny vrstvy v projektu

I‘I.
. i[_/ Posunmapy _ ymo7ni posun v mapovém okné taZenim, tuto funkci Ize nahradit stisknutim kolecka
my$i a ndslednym tazenim

Tip: Pfi posunu pomoci stisknuti koleCka mysi miZeme mit aktivni jinou funkci, napt. vybér, vytva-
feni novych prvku atd.

| .
o e Obnovit | ohnovi zobrazeni viech nahranych dat

Zakladni nastroje vybéru

Pomoci téchto nastroji 1ze ve vektorovych datech oznacit konkrétni prvky, se kterymi hodlame dale praco-
vat. Toto oznaceni se nazyvd Vybér.

[ :

. E:ﬂ Vybrat prvky oblasti nebo jednoklikem _ nej J ednodussi tvorba V)’/béru

[

|}
3,3 Vybrat prvky polygonem _ vytvorit vybér naklikdnim polygonu

1
=
..... -

. Vybrat prvky kreslenim od ruky

. 1% Vybrat prvky polomérem

. & Vybratprvky pomoci vzoree _ viz kapitola Atributové dotazovdni

. @Zruéit vybér ve vSech vrstvich _ Zrusi Ve§ker)’/ Vflbér

Tip: Nastroje pro pohyb v okné na zdkladé vybéru

o - Piiblizit na vybér

a*
. "'*"‘ Posunout mapu na vybér
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Méreni v mapovém okné

Varovani: Naéstroje pro méfeni jsou zavislé na souradnicovém systému. V piipadé nastaveni zemépis-
ného soufadnicového systému bude vysledek méfeni (délky a plochy) uveden ve stupnich. Pro tento dcel
je nutné mit sprdvné nastaveny mapovy souradnicovy systém. Mcfeni v mapovém okné také respektuje
nastaveni pfichytdvani (tzv. snapping). U méfeni délky a plochy je rovnéz volba typu vypoctu. Bud’
se vypocet provadi jako kartézsky - vypocet v kartézskych soufadnicich (rovina), nebo elipsoidicky -

2V

vypocet na sféfe (elipsoidu).

V mapovém okné Ize pouZit pro méfeni ndsledujici ndstroje z hlavniho menu.

o [ MEfitlinii ot 14 qh 3 Ft+M

o [ MEfitplochu ot 1 4 gy Fr+J

1
= L
o [ MEit thel

Pro méteni se kliknutim vybere poZadovany ndstroj. Zobrazi se dialogové okno k danému typu méfent,
kde 1ze vybrat jednotky méfeni. Kliknutim do mapy se zacne kreslit poZadovany ttvar pro méfeni. BEhem
kresleni se ur¢ovand hodnota upravuje dle polohy kurzoru. Definovani prkvu kresbou lze ukoncit pravym
kliknutim. Nové méfeni 1ze zacit pomoci tlac¢itka Nové.

[0 vagsterose ] T
celkem 365.216 km? | étvereéni kilometry - étvereén kilometry
Kartézsky ® Elipticky évereéni stopy

v Informace ctverecni yardy

&vereéni mile

Vypocty jsou zalozeny na:

*Elipsoidalni vypocet projektu je zvolen.

* Soufadnice jsou transformovany do daného elipsoidu (bessel) a
rozloha je pfepoctena v étvereénf metry.

*Hodnota byla prevedena z étvereéni metry na étvereéni
kilometry. Etverecnich miilimetrd

ctverecnich centimetrd

&vereénich namofnich mili
ctvereéni stupné
mapovjch jednotek

@nNapovéda Nové Nastaveni || % Zaviit

Obr. 1.27: Méfeni plochy - ukdzka volby jednotek.

U méfeni délek se urcuje délka jednotlivych segmentli mezi vrcholy, ale i soucet vSech délek.

© Vzdalenost © Vadalenost

Segmentd [metry]
2027.959
2409.440

5125858,

s5114.477

Celk 23224936 & Celkem 23172.584m  metry
i
) Vypocty jsou zalozeny na:
Vypo " * Elipsoidalni vypocet projektu je zvolen.
N P *Soufadnice jsou transformovany do daného elipsoidu

pom (bessel) a vzdslenost je prepoctena v metry.

@napoveda Nové Nastaveni || % Zaviit [@Napoveda| Nové Nastaveni | X Zaviit

Obr. 1.28: Méreni délky - délky segmenti a celkova délka, volba typu vypoctu délky.

Tip: Nastaveni méfeni se nachdzi v menu Nastaveni — MoZnosti. .. zdloZka Néstroje mapy ¢4st Nastroj
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pro méfeni.

= Moznosti | Nastroje mapy

» Identifikovat

4, Obecné ¥ Nastoj pro méfeni
2 A
W Systém Barva pravitka I
& srs Desetinna mista 3 N
: Zdroje dat Ponechat zakladni jednatky v
- Preferované jednotky vzdalenosti | Metry -
& Vykreslovani =
Preferované jednotky plochy Ctverecnich kilometri -
7 Mapové okno
& Legenda Preferované jednotky ahlu Stupné -
be Nastro)emapy | pypisani
R Barwy b Pfeddefinovana méfitka
7] Digitalizace
ﬁ Rozvrzeni
@ GDAL
Bromenne _ @Napovéda * Zrusit « OK

Obr. 1.29: Nastaveni méfeni - jednotky, symbologie, hodnoty.

Identifikace prvku

Nastroj pro identifikaci prvku slouzi pro ziskani informaci o interaktivné vybraném prvku v mapovém
okné. Pro identifikaci je moZné pouZit menu Zobrazit — Identifikovat prvky, pouZit klavesovou zkratku

Ctrl+Shift+I nebo ikonu @ weniona prvky,
Po vyvolani néstroje pro identifikaci se kliknutim v mapé vyberou prvky, které chceme identifikovat.

Vysledky identifikace se zobrazuji v pop-up okné ve formé stromové struktury. Pokud vybirdme prvky ve
vicero vrstvach, tak prvni drovni rozdéleni je jméno vrstvy. Na dal§i drovni je atribut nastaveny v menu
vrstvy Viastnosti — Zobrazeni. Na dal$i irovni se zobrazuji 3 skupiny informaci:

* Odvozené - informace, které nejsou mezi atributy, ale jsou urcené pfi identifikaci (plocha, obvod,
délka, poloha - dle typu prvku),

* Akce - interaktivni polozky, které vyvolaji akci (menu vrstvy Viastnosti — Akce),
* Vlastnosti - seznam atributi daného objektu (z atributové tabulky).

Pii vicero vrstvach Ize v mapovém okné nastavit reZim vybéru (v spodni Casti okna) a formu zobrazovani.

Pri pravém kliku na detail v tabulce se vyvola kontextové menu, které umoziuje riizné moznosti od zoomo-
vani na vybrany prvek, kopirovani hodnot, prici s vybérem azZ po nastaveni dané vrstvy.

1.4 Zakladni nastaveni

QGIS je siroce vyuzitelny a zarover lehce ptizplsobitelny pro riizné typy uZivateld. V této kapitole jsou po-
psané vybrané ¢asti nastaveni, které umoZni uZivetali upravit si rozhrani a pracovat co nejlépe s nastavenim
programu. Cést nastaveni, které tematicky patii k ur¢itému typu iloh mize byt soucasti jinych kapitol.
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Identifikovat vysledky &
[F 35 g 8~
Objekt Hodnota =
~ lobce
~ Madpis OB.575828

¥ (Odvozené)
(oznacena soufadnice X)
(oznacena souradnice Y)
Area (Cartesian)
Area (Ellipsoidal, WGS84)

-628109
-1066708
10652335.059 m?
10656027.319 m*

Closest X -627109
Closest Y -1067040
Closest vertex X -627081
Closest vertex ¥ -1066965
ID prvku 3032
Perimeter (Cartesian) 22318370 m
Perimeter (Ellipsoidal, WGS84) 22322238 m
Uzly 193
Casti 1
Cislo nejbliziiho vertexu 47
Cislo gasti 1
> (Akce)
gml_id OB.575828
kod 575828
nazev Trusnov
nespravny
statuskod 2
okreskod 3606
poukod 2321
platiod 2011-07-02T00:00:00
platido
idtransakc 0
globalniid 94894
mluvnickec Trusnova
mluvnick_1 Trusnovu
mluvnick_2 Trusnov
mluvnick_3 Trusnoveé
mluvnick_4 Trusnovem
vlajkatext Modry list; uprostied ctyri zluté ...
vlajkaobra
znaktext V modrém 3tité ctyfi zlaté obilné...
znakobraze
clenenismr -
Rezim | Aktualnivrstva - Automaticky otevfit formulaf

Napovéda

Obr. 1.30: Vysledek identifikace prvku.

1.4.1 Nastavovani panell a nastrojovych list

Rozhrani QGISu se po instalaci zobrazuje ve vychozim nastaveni. Soucasti tohoto nastaveni jsou i Nastro-
jové liSty a Panely. KaZdy ndstroj je moZné aktivovat nebo deaktivovat. Aktudlni seznam je mozné oteviit
bud’ kliknutim pravého tlacitka do prazdné ¢asti sekce s ndstroji, nebo pres Zobrazit — Panely, Zobrazit —
Ndstrojové listy.

(De)aktivace kazdé polozky se provadi kliknutim na danou polozku v seznamu. Menu se automaticky zavie
a zména aktivace se automaticky aplikuje. Aktudlni status kazdé poloZzky je vyznacen formou zasktdvaciho
policka pted jeho ndzvem.

Néstrojovou listu lze umistit, nebo prfemistit dle potfeb taZenim za ¢ast liSty vyznacenou v obrazku. Modie
se vyznacuje misto kam bude liSta umisténa.

Panel je moZné také pfemistit tazenim. Panely nemaji specidlni misto uchyceni, pouZzivéd se volna Cast v
zahlavi. Panel je mozné zavit pfimo tlacitkem v jeho zahlavi (jeho opétovné zapnuti - aktivaci je nunté
provést jak je popsdno vyse).

Pokud je to pro préci vyhodné, tak Ze moZné panel pfemistit do samostatného okna. Bud’ taZenim mimo
vyhrazeny prostor, nebo pomoci tla¢itka v zdhlavi panelu samotného.
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Panely
Nastrojové ity

Obr. 1.31: Menu pro aktivaci a deaktivaci Paneld a Nastrojovych list.

DERRERY UL RPPLARGRNR a6 B EE ¥ Z =00
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Obr. 1.32: Ukdazka pfesunu nastrojové liSty tazenim.

L-E-G EH P R

QNN ERRE /B F T B Vil % AT -®R-B G- #-
N 005 ;:a : p @ C B H = ‘:‘,;’ (,Z 4 @ == > 9 [ ] Y Prohlizec
Vrstvy ORET®TO
o & @ & ~ 7 Oblibené
§ o7&~ 0 » [1 /home/betka/Documents/ceps_data
M . Centroidy » [0 /home/betka/Documents/gismentors/data

W cartogram_sum_s1

[ Projekt domi

gv:li&photos table : [&) Domi
otky » [
~ V| ¥ ortofoto » (’»/Geopackage
» /# spatiaLite
» @ PostGls
P MssqQL
& pB2
» @ WMS/WMTS
® Photos » @ XYZTiles
» (16 vusc_krim @ wes
I test » @ WFS
B vusc-diag » ) ows

@ ArcGisMapServer
& ArcGisFeatureServer
3 GeoNode

Q Piste pro vyhledani (Ctrl+K)

3 -739862.357103891893 | % 1:80 - & u|100%

l00° [+] ¥ vykreslovani @ epsc:ssta @

Obr. 1.33: Samostatné okno panelu prohliZece a ikony na jeho ovlavani.

1.4.2 QGIS projekt

Aktudlni nastaveni systému QGIS pri préci je mozné ulozit. Takovéto nastaveni se uklada do tzv. projektu.
UloZeni do projektu umozZiuje opétovné nacteni vSech dat i s kompletnim nastavenim systému.
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Ulozit projekt 1ze ve dvou zdkladnich variantdch. Jednou z nich je samostatny . ggs soubor. Druhou je volba
komprimovaného souboru . ggz, ktery obsahuje samotny projekt ve formé . ggs a .ggd kde se ukladaji
rizné lokalni nastaveni a parametry.

Save Project As

Name: | test

2 Home 4 fGrbetka [mDesktop @ 3
Name 4  Sjze Modified
Documents

Downloads

Music

Pictures

Videos

Other Locations

QGZ soubory

Soubory QGIS
Zrusi Ulozi

Obr. 1.34: Volba typu uloZeni projektu.

Poznamka pro pokrocilé

QGIS projekt je ukladan jako XML soubor. Vzhledem k tomu, Ze se jednd o textovy format, lze jej editovat
i mimo samotny QGIS. Je vS§ak nutné znat strukturu formétu, a proto tento postup lze doporucit pro opravdu
pokrocilé uzivatele a spiSe v extrémnich pfipadech. Soubor . ggd je souborovd SQLite databdze projektu.
Lze ji také upravovat nezavisle na projektu pomoci béZnych néstroji pro SQLite databazi.

1.4.3 Nastaveni projektu - ulozeni dat

Zékladim obsahem projektu jsou data. Kazd4 vrstva v projektu ma jasné uréeny zdroj ze kterého se do pro-
jektu nacita. Data midZou pochézet z riznych zdrojt, zde jsou rizné zpisoby uklddani dat véetné zdkladnich
typickych piikladi:

* lokdlni souborova data (napf. shapefile uloZeny piimo na disku)
* sdilend souborova data (napf. shapefile uloZeny na sdileném disku)
* databaze (data dostupné pomoci pfidéleného uZivatelského pripojeni ke konkrétni databazi)

* verejné dostupna data (data tfetich stran - pouze zdroj dat, je potfebné data né¢kam uloZit)
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* OGC webové sluzby (piistup k datim tfetich stran pomoci standardizovanych sluzeb)

Mezi nejpouzivanéjsi typ dat patif lokdlni souborova data v riznych formatech. Pokud napiiklad pfiddme
do projektu vrstvu typu shapefile, tak je cesta k souboru zapsdna ve vlasnostech vrstvy, sekce Informace.

Vlastnosti vrstvy - obce | Informace

0 Informace

‘R\ zdroj

% symbologie

€3 Popisky

-
. Diagramy

W# 3D Pohled

E Zdrojova pole

E Formulaf atributd
Pfipojeni

ﬂ Pomocné Glozisté

L@ Akece

- Zobrazit

g‘/ Wykreslovani

Informace od poskytovatele

Bla b

ome/betka/Documents/gismentors/da

I Cesta

o
KomentaF
Kédovani
Geometrie

UTF-8
Polygon (MultiPolygon)

EPSG:5514 - 5-JTSK (Greenwich) / Krovak East North - Projected
-904584.2600000000093132,-1227295.8300000000745058 :

-431726.8499999999767169,-935243.1800000000512227

Jednotka
Pocet prvka

metry
6,253

Identifikace

Identifier

Parent Identifier
Title

Type

Language
Abstract

| @Napovéda syl - «f Pouzit

 Zrusit
Obr. 1.35: Cesta k datim u vrstvy ,,obce®.

Na obrdzku je vidét, Ze vrstva je uloZend jako /home/betka/Documents/gismentors/data/
shp/ruian/obce. shp. Projekt je uloZeny jako ukazka.qggz v samostatném adresafi. Celd cesta k
souboru je /home/betka/Documents/gismentors/projekty/ukazka.qggz.

DEBRRRY QLA S NPPRLBRNR &6 K
= %6~ /BRX-Z @0 E
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ViR % AR R #-
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projekty

@ Home Documents  gismentors

projekty

Recent projekty vektorova_data

Home Name - size Modified

Desktop i ukazka.qgz

Documents
Downloads
Music
Pictures
Videos
Prohlize¢ o8
Lvme
~ 5 ruian =
2 castiobi.shp
© katastralniuzemi.shp
& kraje.shp
& momc.shp
& mop.shp
& okresy.shp
& orp.sho b
Q. Pigte oro whledani (Ctrl+K)

8 & @&« BDO A

Trash

x-nautilus-des

ioufadnici| -882268,930789 |9 wéfitke| 12166653 ~ | & o/ 100% 2/ totac [00° 2/ v/ wireslovani @ EpsGiss14 @

Obr. 1.36: Projekt ,,ukazka‘® a jeho umisténi.
Pokud bude potiebné existujici projekt zkopirovat, musi byt dostupnd i v§echna pouZitd data. V pripade vyse
zobrazeného projektu, by tedy bylo nutné zkopirovat minimalné soubory
* /home/betka/Documents/gismentors/data/shp/ruian/obce.shp
* /home/betka/Documents/gismentors/data/shp/ruian/obce.shx
* /home/betka/Documents/gismentors/data/shp/ruian/obce.dbf

Pti kopirovani projektu a dat vétsSinou dojde k jejich uloZeni do odli§nych adresari. Nasledkem toho se pfi
otevirani projektu otevie dialog s popisem Manipulace se Spatnymi vrstvami. V dialogu jsou vypsany
vSechny vrstvy projektu, u kterych nebyly na dané lokalité nalezeny potfebné soubory.
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DEBAEREREY U2, PR ERENE @ ¢ EE % Z -7 T
= W F % B3l 20%0E 4 EWA LA T

e D RRBRERPR ERPPR®EP- Y Y
Vrstvy (=]Es)

« 0 ® T & |7 2=

v obce

< Manipulace se Spatnymi vrstvami

Nazev vrstvy Typ Poskytovatel  Auth config Datowvy zdroj
1|obce vector ogr ../data/shp/ruian/obce.shp
proflizec JPoutit || ®zrusit
ORT®HO
- Oblibené =

» [ /home/betka/Documents/ceps_data
» [ /home/betka/Documents/gismentors/data
4l Domi
/
" GeoPackage
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@ Postals
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Obr. 1.37: Dialog s vrstvami, u kterych nebyl nalezen zdroj.

V piipadé, Ze se jednd o maly pocet vrstev, tak je mozZné pomoci oznaceni vrstvy a tal¢itka Prochazet otevfit
okno na prohliZeni adresart. Zde je mozné najit aktudlni uloZeni dat a potvrzenim vybéru pfepsat nastaveni
cesty k datim piimo v projektu. Cestu 1ze manudlné pfepsat piimo v dialogu, ale je nutné dbat na to, aby
byla validni. Pokud u danych vrstev nebude nastavena spravna cesta, tak po potvrzeni dialogu bude uZivatel
upozornén, Zze dané vrstvy budou z projektu odstranény.

Zapsani umisténi dat v projektu je mozné ve dvou rezimech. Prvni z nich zapiSe celou cestu k souboru
- absolutni, druhy zapiSe cestu od slozky uloZeni projektu - relativni. To jak se ukldda cesta k datim v
projektu je nastaveno v Projekt — Properties. .., zalozka Obecné.

© @ Vlastnosti projektu | Obecné

Q w General Settings

)Q Obecné

I Metadata Projekt doma

& s Nézev projektu
74

R Vychozi styly

soubor projektu |/home/betka/Documents/gismentors/projekty/ukazka.qgz

Zdroje dat
B8 zdroje da Vyhnout se artefaktam pfi vykresleni prdjektu v mapovjch dladicich (zhorgi vykon)

L g Vztahy .
b Méfeni

Proménné b Coordinate Display

> Project Predefined Scales

Generate Project Translation File

QGis Server
source language B Ceitina - Generate TS File

@napovéda «f Pouzit || ¥ zrusit
Obr. 1.38: Nastaveni uklddédni ces v projektu.

Relativni uklddédni dat je vyhodné v pfipadé, Ze pfedem vime, Ze budeme déle kopirovat projekt i s daty
napiiklad kolegiim. Idedlni je vytvaret projekt tak, Ze vytvofime samostatny adresar, do kterého ulozime jak
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data, tak projekt samotny. Pokud budeme chtit pfedat tento projekt, tak zkopirujeme cely adresat. Ten bude
fungovat bez jakychkoli upozornéni na umisténi dat.

~

O PO

M
dd
o]
]
[w}

novy_projekt

4 gismentors projekty  novy_projekt  data

Recent Name

[ data
Home =

Modified

L] obce.cpg

Desktop [] obce.dbF

Documents : obce.prj

obce.shp

Downloads = obce.shx
Music & projekt_ukazka.qgz

Pictures
Videos

Trash

x-nautilus-des...

Obr. 1.39: Adresar s projektem spolu s uloZenymi daty.

V nékterych piipadech jsou k dispozici data na sdilenych ulozistich (hlavné ve firmdach a institucich) a jejich
kopirovani do kazdého projektu je nezadouci. Je samoziejmosti, Ze je nevyhutné mit pravo alespon na cteni
téchto dat. Pokud bude projekt obsahovat takovéto data, tak je vhodné pouZivat absolutni cesty k dattim.

Pokud je nutné kombinovat datové zdroje, tak je na zvadZeni, kterd z moZnosti je pro uZivatele vyhodné;jsi.

Tip: V projektu je cesta k datlim zapsana bez moznosti pfimé editace. Cestu k datlim je mozné prepsat pfimo
v projektu - editovat ru¢né. Druhd moZnost je pouzit plugin changeDataSource. Ten prid4 do kontextového
menu vrstvy novou polozku. V piipadé vektorové vrstvy se jedna o polozku Change vector datasource, kterd
otevie dialogové okno, ve kterém je mozné nastavit typ vrstvy a prepsat cestu manudlné€, nebo pres tlacitko
pouzit dialog pro vyhledani soubort. Po uloZeni nového zdorje dat se dand vrstva nacitd z nové nastavené

cesty.

['&)

©2 Ukazat prehled

I Change vector datasource

=]
o

“ Otevfit atributovou tabulku

/ Prepnout editaci

Priblizit na vrstvu

Zobrazit pocet prvka
Copy Layer
Rename Layer

Duplicate Layer
Remove Layer...

Filter...
Set Layer Scale Visibility...

Set CRS 4
Export 4
Styly 3

Properties...

< obce

Datasource Types
ogr -
URI:

/home/betka/Documents/gismentors/projekty/
novy_projekt/data/obce.shp

Browse

® Zrusit  OK

Obr. 1.40: PouZiti pluginu pro zménu zdroje dat.

1.4. Zakladni nastaveni
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1.5 Pridavani a export geodat

QGIS podporuje siroké spektrum geodat. Geograficka data miizeme rozd€lit podle zptisobu uloZeni na lo-
kaln{ a distribuovana (sit ovd). V obou kategoriich se ndsledné vyskytuji data rastrova a vektorova. V této
kapitole jsou popsdny zdkladni principy pripojeni a exportu geodat v programu QGIS. Prace s konkrétnimi
forméaty budou potom uvedeny v samostatnych kapitolach.

1.5.1 Pridavani dat

Data Ize pridat z hlavniho menu Vrstva — Pridat vrstvu—s. .. . Na zaklad€ vybraného typu dat se ndm zobrazi
konkrétni dialogové okno s nastavenim pro nahranf dat.

B Odstranit vr:

Obr. 1.41: Menu pridavani vrstev.

Poznamka pro pokrocilé

Jak jde vidét na Obr. 1.41, u vétsiny typu dat lze pro pfidani vyuZzit kldvesové zkratky.

Stejného vysledku lze dosdhnout i pomoc{ ikon v nastrojovém panelu Spravovat vrstvy.
Vil %ARE-B- KA

Obr. 1.42: Nastrojovy panel pro pridavani vrstev Spravovat vrstvy

Dalsi moznosti je pfidat data pomoci vestavéného datového katalogu (prohliZzece souborti), a to bud’ dvo-
jitym kliknutim, jednoduchym pfetazenim souboru do mapového okna nebo okna vrstev (Obr. 1.43) anebo
pres kontextové memu dané vrstvy. Pomoci kldves CTRL nebo SHIFT miZeme vybrat a pfidat pfetaZenim
vice souborid najednou. Pomoci datového katalogu l1ze také prochazet a ptidavat soubory piimo z archivu

zZip.
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Tip: Pomoci pretazeni lze pridat data také pfimo ze spravce soubord v operatnim systému.

*test - QGIS
DEBRRERESY UL PPRALEIR QG K-6-5,5HE# I &-0 -
Y v J B Z O

<8 B ViR %R R-SRB-A4-

9 [ &
Vrstuy % Prohlize¢ ol
¢ BOT &G-RADL QRY®e

~ ¢ Oblibené
5 /home/betka/Documents/gis1/11
~ [ /home/betka/Documents/gismentors/data/¢
» [ dibavod
» [ ochrana_uzemi
» [ osm
» [ ruian
» [J ruian_praha
3 import_foto.shp
*~ yusc-diag shp
» 5 Doma
» o/
» @ GeoPackage
» / SpatiaLite
~ @ postais
» < dbt
» < psk
P MssQL

B2
» @ WMS/WMTs
» @ XvZTiles
® wes
» @ WFS
» © ows
@ ArcGisMapServer
@ ArcGisFeatureserver
sk GeoNode

0
X Piste pro vyhledani (Ctrl+K) 2polozek Soufadnice -576007,1261935 |95 M&fitko| 12731448 |~ | @ Lupa 100% 2| Rotace |00° 3|V vykreslovani @ EPSGisS14 @

Obr. 1.43: Pfidan{ vrstvy pfetaZenim souboru do mapového okna nebo seznamu vrstev.

Tip: Pfes panel nastroji je mozné dosdhnout i dals{ funk¢nost. Jednou z nich je nové mazani dat, nejenom
jejich odstranéni z projektu. Dal$i fukncionalita je zavisla od typu dat (souborova databdze - pfidavani dat
taZenim).

1.5.2 Export dat

Pro export vrstvy nebo jeji ¢asti se pouziva funkce UloZit jako. .. . Funkci miZeme spustit dvéma zplisoby:

V seznamu vrstev oznac¢ime vrstvu, kterou chceme exportovat, a vybereme z hlavniho menu Vrstva — UloZit
Jjako. ..

Elegantnéjsi a rychlejsi zptisob je spusténi exportu ze seznamu vrstev. Pravym kliknutim na vrstvu vyvoldme
kontextové menu a vybereme Export — Save Features As.

Tip: Exportovani dat umoziluje i zménu kédovani textu, zmeénu souradnicového systému (transformaci) a
dalsi funkce, které jsou zdkladnimi operacemi pro kaZdodenni praxi.

Jak exportovat konkrétni data se dozvime v jednotlivych kapitolach.

1.5.3 Vybér souradnicového systému

Pri vkladani rastrovych nebo vektorovych dat se miize stat, Ze po potvrzeni vybéru je vyzadovana speci-
fikace souradnicového systému vkladanych dat (Obr. 1.46). Okno se zobrazi v pfipadé, pokud vkladany
soubor neobsahuje vlastni specifikaci soufadnicového systému, jako napiiklad ESRI Shapefile bez souboru
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u tabulku

Layer Broper
Filkr...

Uloiit prvky jako..

Obr. 1.45: Spusténi exportu z kontextového menu v seznamu vrstev.

kon¢ictho piiponou » .prj, s uvedenym EPSG kédem, ktery by odpovidal kédu které pouzivd QGIS (z
knihovny proj4).

Poznamka: Soubory typu ESRI Shapefile QGIS opatiif dalsim souborem . gp j, ktery vytvari sdm pro jasné
pfifazeni soufadnicového systému vrstve.

V okné vybéru je mozné vyhledat souradnicové systémy pomoci filtru. Zvoleni spravného souradnicového
systému je velice dilezité, pokud méte v mapovém okné nactena data v riznych soufadnicovych systémech,
a dochdzi tak k transformaci, pfi méfeni nebo pfipojovani k webovym sluzbam.

Mezi soufadnicovymi systémy je mozné filtrovat pomoci jejich ndzvi. Na obrazku Obr. 1.46 je vidét filtr
pomoci textu ,,jtsk*. Pokud v poli s vybranymi systémy oznacime jeden, tak se niZe vypiSe jeho definice
(zapsani matematickych koeficientil) a vykresli rozsah tizemi, pro ktery se pouZziva.

s ¥z

Naposledy pouzité soufadnicové systémy se pak budou objevovat v horni ¢4sti pro rychly vybér a budouiv
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(> Vybér soufadnicového referenéniho systému

Ur¢it CRS pro vrstvu vusc-diag

Filer | 2 jesk| a)
Naposledy pouzité souradnicové referencni systémy
Soufadnicovy referenéni systém 1D autority
S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:5514
[ v
Souradnicovy referencni systém svéta skryjt neschvalené SRS
Souradnicovy referencni systém ID autority e
S-JTSK (Ferro) / Krovak East North EPSG:5221
S-JTSK (Greenwich) / Krovak EPSG:5513
S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:102067
S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:5514
S-JTSK_Ferro_Krovak_East_North EPSG:102066
S-JTSK_Krovak EPSG:102065

[ »
Vybrany SRS S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North

Rozsah: 12.09, 47.73, 22.56, 51.06

Proj4: +proj=krovak +lat_0=49.5
+lon_0=24.83333333333333

+alpha 30.28813972222222 +k=0.9999 +x_0=0
+y_0=0 +ellps=bessel
+towgs84=542.5,89.2,456.9,5.517,2.275,5.516,6
.86 +pm=greenwich +units=m +no_defs

/
@Napovéda 3 Zrusit OK

Obr. 1.46: Volba souradnicového systému pii vkladani dat.

rychlych nabidkéach jinych ndstrojd, které umoznuji vybér souradnicového systému.

s

| TR P
Tip: Po pfidani dat mGizeme zkontrolovat jejich pozici v prostoru pomoci funkce & Ffiblizeni navrstvu ety

pomoci funkce JF:: PribliZit na rozméry okna 147ici vii¢i ostatnim vrstvam projektu. Zménu $patné zvoleného
systému Ize provést ve vlastnostech dané vrstvy v zdlozce Zdroj.

Varovani: Pokud ma4 vrstva prifazeny $patny sofadnicovy systém, tak neni vhodné pracovat s takovouto
vrstvou. Vrstva miiZe pisobit, Ze funguje korektné, ale nékteré nastroje mohou fungovat jinak nez uziva-
tel o¢ekdva. Neékteré ndstroje pii interakei vrstev mohou vyZzadovat, aby vstupni vrstvy byly ve stejném
soufadnicovém systému.

1.5.4 Transformace

Vychozi nastaveni QGIS-u pouZziva tzv. ,,on-the-fly* transformaci, coZ umoziiuje pracovat v projektu s daty
v jinych soufadnicovych systémech, neZ jaky ma projekt. Prakticky to znamen4, Ze pfi kazdém prekresleni
mapového okna se vSechny vrstvy v jiném soufadnicovém systému, nez jaky md projekt, prepocitavaji.
Neékteré souf. systémy midZou mit vic neZ jednu moznost tansformace. Chovani lze nastavit dle potieb v
Nastaveni — Moznosti, zdlozka SRS sekce Vychozi transformace soufadnic.

V piipadé souradnicového systému S-JTSK je vohdné tuto transformaci nastavit. Pomoci tlacitka E:'}’j Zvo-
lime mozZnost pridani nové zvolené transformace. Jako prvni je nutné zvolit dvojici zdojovy a cilovy souf.
systém, ktery chceme piesné nadefinovat. V tomto piipadé se jedna o dvojici EPSG 4326 a 5514. Po zadani
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. Moznosti | SRS

N » SRS pro projekty
% Obecné b SRS pro vrstvy
% systém v Vychozi Datum Transformations

& srs v/ Pokud je k dispozici vice zdroji, pozadat o prostorovu transformaci
B zdroje dat Zadejte vychozi transformaci soufadnic, které budou pouzity v kazdém nové vytvofeném projektu
/ &=
& Vykreslovani — — — o
Zdrojovy SRS Zdrojovy Datum Transform cilovy SRS Cilovy Datum Transform
mg:i ;ak"o EPSGi4326 EPSGiSS14 | +towgs84=570.8,85.7,462.8,4.998,1.587,5.261,3.56
) EPSGISS14  +owgsB4=570.8,85.7,462.8,4.998,1.587,5.261,3.56 EPSG:4326

IBR nastroje mapy
A Barvy
& oigitalizace
[l rozvrzeni
@ coaL Planimetrické méfeni

Proménné
Q Oovéfeni | @Nspovéda % Zrusit J oK

Obr. 1.47: Nastaveni pozadovanych transformacnich kli¢i v menu.

této dvojice se vypiSou vSechny dostupné transformace. Pro detailni popis je potieba na zvolenou trans-
formaci kliknout a ve spodni ¢ésti se ndseldné vypiSe detailni popis. Zde je moZné zjistit pfesné Ciselné
parametry, textovy popis, ale zejména ciselnou identifikaci konkrétni transformace.

o Vyberte transformace souradnic

Multiple operations are possible For converting coordinates between these two Coordinate Reference Systems.
Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your data, and any other
constraints which may alter the "fit for purpose"” for particular transformation operations.

Zdrojovy SRS| EPSG:4326 - WGS 84 e
Cilovy SRS EPSG:5514 - S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North -

Zdrojové transformace Cilova transformace
+towgs84=589,76,480

_ +towgs84=570.8,85.7,462.8,4.998,1.587,5.261,3.56

+towgsB84=485,169.5,483.8,7.786,4.398,4.103,0

S| |

1

2

3

4 +LoWgs84=572.213,85.334,461.94,4.9732,1.529,5.2484,3.5378
5. +towgs84=559,68.7,451.5,7.92,4.073,4.251,5.71

6

+towgs84=485,169.5,483.5,7.786,4.398,4.103,0

I EPSG Transformations Code: 1623 I

Source CRS: 5-JTSK
Destination CRS: WGS 84

Remarks: Parameter values from S-JTSK to ETRS89 (1) (code
1622). Assumes ETRS89 and WGS 84 can be considered the
same to within the accuracy of the transformation. Replaced
by S-JTSK to WGS 84 (5) (code 5239).
Scope: For applications te an accuracy of 1 metre.
Hide deprecated transformations

@Napovéda R Zrusit o/ OK

Obr. 1.48: Vybér transformace pro konkrétni dvojici EPSG kédu.

Jeden zdpis definuje jeden konkrétni pfevod. Pro opac¢nou transformaci je nutné udélat novy zépis se sprav-
nym poradim zdrojového a cilového souf. systému.

V ptipadé, Ze existuje vic mozZnosti transformace a Zidnd neni nastavend jako preferovand, tak bude uZivatel
opakované vyzyvan pri kazdé pridavané vrstvé zvlast'.
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KAPITOLA 2

Prace s vektorovymi daty

V systému QGIS lze pracovat s riznymi formaty vektorovych dat. Vektorova data se standardné déli dle

/////

za moznosti, se maze velice liSit.

QGIS s daty pracuje v jejich pivodnim formatu a nepfevadi je. Pfevod do jinych formétt je moZny pomoci
knihovny néstroju.

Pro pfevod mezi formaty se pouziva knihovna GDAL. Seznam podporovanych vektorovych formatd i s
dopliiyjicimi informacemi je dostupny na strance projektu GDAL.

2.1 Pridani a export dat

V této kapitole je popsédn postup pfidani a exportu vektorovych dat. Obecny princip pfiddvéani a exportu dat
v QGIS najdeme v kapitole Priddvdni a export geodat. Pro Cteni a zapis vektorovych forméatt pouzivda QGIS
knihovnu GDAL.

Tip: V rezimu Cteni lze vektorova data také nacist piimo z archivu zip a gzip.

2.1.1 Pridavani vektorovych dat

Nabidka pro nacéteni vektorové vrstvy se aktivuje v zdloZce Vrstva — Pridat vrstvu — Pridat vektorovou
vrstvu, ikonou V.;l pfiddnt vektorové vrstvy pebo pomoci kldvesové zkratky Ct r1+Shift+V.
Nejcastéjsi volbou vklddani dat je soubor nebo adresaf. Vlozeni jedné vrstvy je mozné oznacenim Typ

zdroje - i Soubor. Kliknutim na tlacitko Prochédzet se otevie navigacni okno s moZnosti vybrat soubor s
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Sprévce zdroju dat | Vektor

[ Prohlizec Typ zdroje

'V vektor

o soubor . Adress ) Databéze ) Protokol: HTTP(S), cloud, atd
5 Rastr
- Kédovani | Automaticky
g
R it (mesh)
e 2Zdroj
4 Texts oddélovaci
\Vektorové datasel

4 Geopackage &
74 spatialite

4 PostaresQL

s MSSQL
B8, os2
WA virtusini vrstva
&R wws/wms
& wes
o WFs
B3 Arcais Map server
@)y ATCGIS Feature Server

e @nspoveda * zaviit

Obr. 2.1: Dialogové okno pridani vektorové vrstvy.

vektorovymi daty. Po potvrzeni se oznacend vrstva nacte do mapového okna.

Volba Adresaf umoZiiuje oznacit sloZku, ve které se nachdzi vektorovd data. Potvrzenim tlacitkem Otevfit
QGIS pripravi vSechna dostupnd data uloZend ve sloZce k nacteni. Objevi se potvrzujici okno se v§emi do-
stupnymi vrstvami. Vrstvy Ize bud’ oznacit v§echny, nebo podrzenim kldvesy Ct r1 vybrat jen poZadované
vrstvy (Obr. 2.2). Dalsi mozZnosti je pfidat data pomoci vestavéného datového katalogu (prohliZece soubort)
viz kapitola Priddvdni dat.

Vyber vektorovou vrstvu pro pfidani... X

ID vrstvy Nazev vrstvy ~ Poéet prvku Typ geometrie Popis
1 bod 0 Point
2 linie 0 LineString
0 vzchu 32 Polygon

Vybrat vie Pridat vrstvy do skupiny | % Zrusit < OK

Obr. 2.2: Vybér jednotlivych vrstev pii pfidavani vektorovych vrstev ze slozky.

2.1.2 Export vektorovych dat

Pravym kliknutim na vrstvu vyvoldme kontextové menu, vybereme moznost Export -> Save Features As. ..
a zaddme parametry exportu. MiiZeme zde zvolit vystupni format (napf. = . kml, * . shp, * . gpx), sourad-
nicovy systém vrstvy a dali volitelné parametry.

Pokud potiebujeme exportovat pouze Cast prvkl vrstvy nebo konkrétni zajmové prvky, musime tyto prvky

nejprve oznadit V}’fbérem (napf. '5:3 Vybrat prvky oblasti nebo jednoklikem nebo 8 | Vabrat prvky pomoc{ VZOI‘CS)‘ Potom se

nam v okné exportu aktivuje moZnost B vtoric pouze vybrane PYKY nebo pro export pouZijeme druhou volbu z
kontextového menu Export — Save Features As. ..

Tip: Pro ulozZeni pouze atributové tabulky vrstvy lze zvolit vystupni formét = . csv.
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UloZit vektorovou vrstvu jako... x

Format GeoPackage -
Nazev souboru

MNazev vrstvy

SRS EPSG:5514 - S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North -
Kodovani

b Vyberte pole pro export a moznosti jejich exportu
v Geometrie

Typ geometrie Automaticky -

» Rozsah (aktualni: Vrstva)
¥ MozZnosti vrstvy

DESCRIPTION

FID fid
GEOMETRY_NAME |geom
IDENTIFIER

SPATIAL_INDEX YES =

@Napovéda V| Pfidat ulozeny soubor do mapy | ¥ Zrusit

Obr. 2.3: Okno exportu vektorové vrstvy.
2.2 Vlastnosti vrstvy

2.2.1 Atributova tabulka

Vektorova data se skldddji ze dvou zdkladnich sloZzek — geometrie (body, linie, polygony) a informaci o
jednotlivych prvcich tzv. atributq.

Atributovou tabulku otevieme pomoci ikony =~ Oteviitatributovou tabulku (k]4vesov4 zkratka F 6), nebo pravym
kliknutim vyvoldme kontextové menu a zvolime Oteviit atributovou tabulku. Tabulka slouZi k prohliZeni a
editaci atributové slozky dat. V ndzvu okna je vypsany ndzev vrstvy, celkovy pocet prvki (Features total),
pocet odfiltrovanych prvka (filtered) a poCet prvkid ve vybéru (selected).

aopk velkoplosna_chranena_uzemi = Prvkil celkem: 32, Filtrovano: 32, Vybrano: 0

) & T E o D PEE e
objectid kod kat nazev rozl zmenag | zmena_t prekiyy | shapearea | shapelen  *

1 3861 66 OP Krkono3sky... 18653,928 20151103 20170901 1 186539282 279754,08
2 3862 71 CHKO Bilé Karpaty 74687,732 20131107 20170901 0 746877319 236422,58
3 3851 51/ CHKO Ceské stie... = 106899,46 20131122 20170901 0 106899469 222102,39
4 3852 52 CHKO Jizerské hory | 37414,623... 20151103 20170901 1 374146237... 129515,55...
5 3849 43 CHKO Sumava 99420,410 20171116 20171116 0994204100 361966,16
6 3850 44 CHKO Cesky les 46554,851 20140124 20170901 0 465548510 224990,09
7 3855 55/NP Ceské Svyc 7926,3321... 20100225 20170901 0 79263322,... 96682,925...
8 3856 62 CHKO Broumovsko = 43232,724 20120423 20170901 0 432327249 114634,28
9 3853 53 CHKO Labské pisk... 24268,634 20131011 20170901 0 242686341 185490,71
10 3854 54/ CHKO Luzické hory | 27046,006...] 20131107 20170301 0 270460063... 103293,76...
" 3843 23 CHKO Kokofinsko... 41037,143 20150223 20170901 0 410371433 198507,50
12 3844 24 CHKO Krivoklatsko = 62497,146 20131107 20170901 0 624971460 138706,87
13 3841 21 CHKO Blanik 4029,1954 20030101 20170901 0 40291953, 31958,582
14 3842 22 CHKO (‘:ESky’ kras 13225,700 20120824 20170901 0 132257005 83895,226
15 3847 41 CHKO Slavkovsky . 61060,171 20131107 20170901 0 610601720 153072,81
16 3848 42 NP Sumava 68584,407 20131107 20170901 0 685844076 222877,22

T Zobrazit viechny prvky.

Obr. 2.4: Atributova tabulka vrstvy.
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Okno atributové tabulky lze otevirat ve dvou reZimech, a to bud’ v samostatném okné&, nebo jako panel.
Prepinat tyto reZimy lze v listé atributové tabulky pomoci funkcelmDockifyl:sup:Atributovd tabulka jako
panel. Vychozi chovéni Ize nastavit v hlavnim nastaveni QGISu (Nastaveni -> Nastaveni. .. z4loZka Zdroje
dat).

V okné atributové tabulky mutzeme zobrazit jak atributovou tabulku (vychozi), tak i formular atri-

but. Tato zobrazeni se prepinaji pomoci tlatitek v pravém dolnim rohu: - Pfepnoutnazobrazenitabulky 5

-_1| Pfepnout na zobrazeni formulére

Zakladni funkce attributové tabulky
* kliknutim na nazev pole, 1ze hodnoty setadit.

* kliknutim na ¢islo fadku mizeme oznacit jednotlivé prvky do vybéru

* pomoci tlacitka £ Presunout vybér natoru lze zobrazit vybrané prvky na prvnim misté tabulky, coZ ndim
vybrand data zpfehledni.

* lIze pouZit funkce vybéru, které jsou dostupné i v hlavnim okné:

_ &4 Vybrat prvky pomoci vzorce
Vybrat prvky pomoci vzorce
| Prevratit vybér prvka
@Zruéit vybér ve vSech vrstvich
Y b
_ ¥g¥ Posunout mapu na vybér
: Y

_ - Piiblizit na vybér

e tlaitko ?Vybm‘/ﬁl“o"at prvky pomoct formuldfe (Ct+F) ymozhuje vytvaret vybér nebo fltrovat prvky za po-
moci formuléte (viz Vybrat prvky podle hodnoty ). Pro ndvrat do atributové tabulky stisknéte tlacitko

Piepnout na zobrazeni tabulky

4 » . . . .
* pomoci tlacitka 4 Usporddat stoupce tabulky Ize ménit poradi sloupcii, nebo jednotlivé sloupce skryt.

Tip: Pomoci nabidky ? v levém dolnim rohu Ize zvolit filtr zobrazenych prvki. Ve vychozim nastaveni

filtr zobrazuje vSechny prvky ve vrstvé, tedy hodnota: ? Zobrazit vSechny prvky
Pomoci funkce =
definovanych pravidel

] avidla R P s, . P . 2, .
Pravidia 0 dminéného formétovani* 1ze pole v atributové tabulce stylizovat na podle ndmi
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] & ATy PE = e
objectid kod kat nazev rozl zmena_g Zmena_t prekryy =
1 3861 66 OP Krkonossky narodni park 18653,928199999998469 20151103 20170901
3862 71 CHKO _ o 20131107 20170901

2 Uspofadat sloupce tabulky - O  x

3 3851 51 CHKO 0 20131122 20170901

4 3852 52 CHKO V7 objectid 1 20151103 20170901
) 3=

B 3849 43 CHKO - kod B 20171116 20171116
v kat

6 3850 44 CHKO - 20140124 20170901
v nazev

7 3855 55 NP 7B ozl 0 20100225 20170901

8 3856 62 CHKO ¥ 77 2mena_g 20120423 20170901

9 3853 53 CHKO v 7% zmena t @ 20131011 20170901

10! 3854 54 CHKO VI 5 prekryv B 20131107 20170901

1 3843 23 CHKO VI B2 shapearea o 20150223 20170901
v " shapelen

12 3844 24 cHKO r P 20131107 20170901

S [widget akce]

13 3841 21 CHKO B 20030101 20170901

14 3842 22 CHKO Vybrat vie| | zrusit vybérvieho| | %zrusit || Jok | R 20120824 20170901

15, 3847 41 CHKO Tes STOE0,T7T 1 20131107 20170901

16 3848 42 NP Sumava 68584,407600000005914 20131107 20170901 -

<

T Zobrazit viechny prvky .,

Obr. 2.5: Moznost uspofadani sloupcti.

2.2.2 Vlastnosti

Vlastnosti vyvoldme dvojklikem na vrstvu nebo pravym tlacitkem mySi kontextové menu a zvolime Vlast-
nosti.

Informace

Jako prvni vidime ve vlastnostech vrstvy zaloZku informace. Zde najdeme zdkladni popis zdrojovych dat -
cesta k souboru, kédovani, souradnicovy systém, ale i poCet prvkl a seznam atributd

Vi 0sti vrstvy - velkoplosna_uzemi | Informace
SRS USER Vytvoreny :_0=49.5 +l0n_0=
Rozsah -
@ wiomce sodnota ey
Poéetprvki 47
Identifikace
Identifier
Parent Identifier
Titd
Type
Language
Abstract
Categories
Keywords
Rozsah
crs
Spatial Extent
Temporl Extent
Pfistup
Fees
Licenses.
Rights
Constraints
Pole
Potet 12
Pole v Délka Piesnost. Komentai
at Integersa 0 0
gml_id String 254 [
objectid Integer64. 10 0
kod Integer64. 10 0
kat String 4 0
nazev Strina 7 o
Nepovida || syl v Poutit st oK

Obr. 2.6: Informace vektorové vrstvy.

Zdroj

Zde nalezneme zdkladni nastaveni ke zdroji vrstvy - ndzev vrstvy, kédovani textu, soufadnicovy systém
(SRS) a nastavent filtru.
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Vlastnos velkoplosna_uzemi | Zdroj
P Nazev vrstvy  velkoplosna_uzemi z0brazena jako |velkoplosna_uzemi
2 Informace
Kddovani datového zdroje  UTF-8 v

& zdroj

¥ symbologie

v Geometry and Coordinate Reference System
Nastaven soufadnicovy referenni systém zdroje

€13 Popisky SRS projektu: EPSG:5514 - S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North v

&

'I Diagramy Vytvofit prostorovy index Update Extents

W@ 30 Pohled [¥] Provider Feature Filter
E Zdrojova pole
B8] Formuiat atributa

Tvorba dotaz(l

Proménné

m Metadata Napovéda syl v Pouit Zrusit oK

Obr. 2.7: Zdroj vektorové vrstvy.
Styl
& Symbologie

Pomoci rolovaci nabidky b vybereme typ symbologie:

= J )3 1Y v , o 7 . 3 .
o & Jednoduchy symbol _ 7 de mime na vybér z uloZenych symbold. V levém sloupci mame zobrazeny typ

2

symbolu a jeho jednotlivé ¢asti. Pii kliknuti na konkrétni slozku symbolu miizeme ménit jeji vlastnosti
(barvy, typ vyplné, §ifka ohraniCen{ atd.).

Viastn ry - velkoplosna_uzemi | Symbologie

) - [ vypln

@ mormace L vjpls —
_ Jednoduchd wplii

J‘:\\ Zdroj

& symbologie

€7 Popisky & 3 =) A v

® oing

gl'| iaEramy Typ vrstvy symbolit Jednoduchd vyplii v

> ,

3D Pohled

N 30PN Barvy vjping vl &

[ = opER Typwpine [ Piny v &

B8] Formuist atributa sty | - €
Sitkagary | 0.260000 @ 7 Milimetr v &,
Styl Ery Pina Eara v a8
Pfipojitstyl BB Zacbleny v &

X | 0.000000 o
Odsazent Milimetr v
y | 0.000000 >
Zapnoutvrstvu 45}, Wykreslit efekty
R » Layer Rendering
! Metadata Napovéda syl v Pousit Zrusit oK

Obr. 2.8: Jednoducha symbologie. V levé Casti vlastnosti oznacené sloZzky symbolu.

Tip: Pomoci tladitek miZeme dalsi sloZky symbolu pridavat '_i_', odebfrat ", zamykat = nebo ménit

44 Kapitola 2. Prace s vektorovymi daty



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

jejich poradi ‘i ? Timto zplisobem si miiZzeme vytvorit vlastni symbologii.

= o G ~ .z , v z
o mm Kategorizovany _ yhodny pro kategoridlni proménné
— sloupec - pro vybér atributu
— barevny rozsah - vybér barev

— pro vytvoreni kategorii kliknout na klasifikovat

Vlastnosti vrstvy - velkoplosna_uzemi | Symbologie

® rormace sloupec ane kat v|le
Symbol DZmémt.”

A8 zdrj
Barevny rozsah Random colors v

d Symbologie
Symbol A~ Hadnota Legenda

€™ Popi {11 CHES CHRE

- . NP NP

g Diagramy . op oF

W# 30 Pohled L]

E Zdrojova pole

B8] Formuist atributi

Pipojeni

ﬁ Pomocné Gloziste

L@ Akce

- Zobrazit

& wkreslovani
Klasifikovat o = Delete All Pokrotilé v

Proménné » Layer Rendering
l‘ Metadata Napovéda Syl v PouZit Zrudit 0K

Obr. 2.9: Kategorizovanad symbologie.

] > G 7 L v z
o mm Odstupiovany _ yhodny pro spojité proménné

|
z z v . | H &
— nastaveni obdobné jako u moZnosti = Kategorizovany

— moznost reZimu intervald a pocet tiid

— moZnost zobrazeni histogramu

el Popisky

Kromé rozliseni prvki pomoci symbologie 1ze také pfidat k jednotlivym prvkiim popisek na zaklade jednoho
z atributd.

Na této zélozZce je nejdiive nutné vybrat z rolovaci nabidky E polozku I single labels T se ngm ote-
viou moznosti stylizace popiski, kde miZeme nastavit formdt textu, obalovou zénu kolem textu, pozadi,
stinovani, mozZnosti umisténi a vykreslovani. Nejdiive je ale nutné nastavit zdroj popisku. Pomoci rolovaci
nabidky Popisky z vybreme zdrojovy atribut popisku.

Poznamka pro pokrocilé

2.2. Viastnosti vrstvy 45
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G’ Informace

{“\) zdroj

& symbologie

€= Popisky
Diagramy

W# 3D Pohled

E Pole

Formulaf

~ Hodnota

Vlastno

= Odstupfovany

1.2 shapearea

i vrstvy - aopk velkoplosna_chranena_uzemi | Symbologie

Symbol I

Format legendy %1 - %2
Barevny rozsah

Tfidy | Histogram

Symbol + Hodnoty

v 28238775,62 -263611532,79
v 263611532,79 - 498984289,96
498984289,96 - 734357047,12
734357047,12 - 969729804,29

Pfesnost 0

~ v/ Ofiznout

B

Legenda

28238776- 263611533
263611533 - 498984290
498984290 - 734357047
734357047 - 969729804

LY
EEE

" - 969729804,29 - 1205102561,46 969729804 - 1205102561
atributd

Pripojeni
L Pomocné
<R Glozisté

C@ Akce
’ Zobrazit

. Rezim | i Stejny interval - Tridy | 5 =
O » Symetricka klasifikace
Proménné Klasifikovat| | & || = | Odstranit vie Pokrodilé ~

m Metadata V| Propojit hranice tfid

ﬁ Zavislosti b Vykreslovani vrstvy
.

seyl -

@nNapovéda « Pouzit

R Zrusit
Obr. 2.10: Odstupriovand symbologie.

= Jednotlivé popisky ~|[®
@ informace Hodnota | 123 objectid v|[e
v Ukazka textu
38 zdroj
% symbologie piilis zlutoucky kit Gpél dabelské 6dy
Popisky [~
— Pl 2lutoucky kik Gpél dibelské oy b [1:2220522 ~ || -
" Diagramy
IR, -
-
N# 3D Pohled % Formatovani Typ pisma | Ubuntu K=Y
E Pole s Obalova zéna
@ pozadi styl Regular MK =5
B8 Formulsf atributa 2 stin u e (sle e e
% popisky .
Pripojeni 2 Umisténi Velikost 10,0000 EE=%
R ] -
ﬂ Pomocné dloziste </ Vykreslovani Body =2
Barva . JuK="
B Akce
Prahled 100,0% |+
, Zobrazit =2
& Vykreslovéni . oblibené al~| &

Proménné

Bl metadata

ﬁ Zavislosti

Legenda

Ulozit nastaveni...

% Zrusit

. | @Napovéda syl - +/ Pouzit

Obr. 2.11: Vlastnosti popiskd vrstvy.

Jako zdroj popiski 1ze pouZit i vzorec, a to bud’ pfimym vepsanim do nabidky, nebo vytvofenim vzorce

pomoci kalkulatoru € .

2.2.3 Panel stylovani

Pro pohodIngjsi praci se stylovanim, slouzi panel stylovani Stylovani vrstvy, ktery lze aktivovat pravym
kliknutim na prdzdné misto v hlavnim panelu a vybérem z nabidky nebo moci klavesové zkratky F7. Vyho-
dou panelu stylovani je, Ze Ize rychle, bez znovuotevirani okna, prepinat mezi vrstvyami,veskeré provedené
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Moraysky/kras!

Obr. 2.12: Priklad popiskl s pouzitim obalové zony textu.

zmény v symbologii se vykresli ihned, a také je zde moZnost kroku zpét na predchozi symbologii, nebo
pfimo prochdzenf historie v§ech zmén.

HNvagvL,BEZ=ve D
A ifelllfe o o B ®

@ ED i~ X Layer stying a®

. o machs "

be o B egoriovny 5
L. . s &

¢ KATEGORIE v|le

Barevnyrozsah || I Set3 08 v Editovat Invertovat

Symbol A Hodnota  Legenda

m W PP
NPR PR

[ ]m}

ol o op
Zl PP PP
ol
1=}

PR PR

Vykresit efekty

Oviadani pofadi vykreslovén prvkd m
oo [ Zvi akwalzace | pouiit

3 & Méfitko 1291783 v | @ Lupa 100% . Rotace 00 o @ whreslovini @ epscazeaa 0 @

Obr. 2.13: Panel stylovani

2.2.4 Prace se styly

Vice styla u vrstvy

V ramci projektu lze vytvofit rizné ,,verze* nastylovani u konkrétni vrstvy. Takto pfednastaveny styl mu-
Zeme potom podle potfeby ménit. Tato funkce miize byt uZiteCnd napf. pfi vytvafeni mapovych vystupd
jednoho zdroje dat s riznou symbologii. Styly 1ze ovladat (pfiddni, smazéni, pfejmenovani, zvoleni, export)
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pomoci tladitka ve spodni ¢4sti okna vlastnosti, nebo z kontextového menu vrstvy (pravy klik na vrstvu v pa-
nelu vrstev), zde je prepinani jednotlivych stylti rychlejsi. V panelu stylovani se styly ovlddaji v samostatné

zalozce Spravce stylt .

BR L= ]

Y YY Y ¥

L) z []

SEBAANRS
g

Obr. 2.15: Vybér stylu pomoci kontextového menu z panelu vrstev

Ulozeni a nacteni nastaveni vrstvy pomoci souboru
Celé nastaveni (styl, formulare, atd.) vrstvy lze také ulozit do samostatného souboru (*.qml, *.sld), coz
miZzeme vyuZzit pro sdileni mezi kolegy, nebo pro pozdéjsi pouZziti nastaveni vrstvy v jiném projektu.

MozZnost uloZeni a nacteni najdeme v okné Vlastnoti vrstvy kliknutim na tlacitko Styl. Prvni dvé moZnosti v
nabidce umozni Nacist styl... a UloZit styl....

U QML souboru mizeme zvolit (stejné jako pii kopirovani styll), které soucdsti nastaveni se budou ukladat
popr. nacitat.

2.3 Tvorba novych vrstev a jejich editace

2.3.1 Vytvoreni Shapefile vrstvy

Novou vrstvu lze vytvorit pomoci tlacitka Vo Novd Shapefile vrstva pebq v hlavnim menu Vrstva — Vytvorit
vrstvu — Novd Shapefile vrstva.
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Vlastnosti vrstvy - vodni_toky | Symbologie
2 Jednoduchy symbol

@ informace

— Jednoduchs ¢éra

33 zdroj

& symbologie

€ popisk

pisky =

" Diagramy .
Jednotka | Milimetr

W7 30 Pohled &

1000% -
i zdojovipote 03 b

FormulaF 3

atributg Sitka 035000 gR=t

Piipojent

k Pomocné  Oblibené al-] s

Gloziste
B akce
T | T T D —
O zobrazit
& Vykreslovni dashblack  dashblue  dashoreen  dashred  effectemboss  effectneon

Proménné oo

5 5o SIS T H
Bl vetasate T
W zavislosti pattern dircles Ulozit styl... leredline topomainroad  toporailway

Ulozit jako vychozi

= Legenda ©Obnovit vichozi
QGis Server B Pridat.. Ulozit symbol | | Pokrocilé
T Prejmenovat aktudlni...

Digitalizace [N

@Nspoveda | syl -] /Pouzit || %Zrusit JOK

Obr. 2.16: MoZnosti prace se styly

Database styles manager o

Load style from file -

v @ 3D Symbology

¥| @b Popisky

v [g Pole
Kategorie v Forms

V| O Akce

v Mapové tipy

v| W, Diagramy

—

File lené/PVL-20190411T1036092-001/PVL/styl_toky.qml &

@nNapovéda || ¥zrudit | | LiLoad style

Obr. 2.17: Nacitani nastaveni vrstvy ze souboru

V prvni fadé je nutné zadat cestu, kam se nova vrstva vytvoii. Déle pfi vytvareni zvolime typ vrstvy (bod,
linie nebo polygon), soufadnicovy systém vrstvy, a pokud je tfeba, pfiddme nové atributy. Také 1ze nastavit
vytvoreni Z hodnot (nadmotské vysky) nebo M hodnot (dalsi méfené hodnoty).

Vytvafeni nového atributu:

* Nazev - ndzev atributu (max. 10 znaki) - toto omezeni vychazi z formatu Esri Shapefile, ktery je zde
pouZit

. Typ '|‘

— Textova data (String) - format bunék je text, nelze pouZit pro vypocéty (max. 255 znakil)

7 v

— Celé c&islo (Integer) - format bunék je celé Cislo, tedy bez desetinnych mist (max. 10 znak)

Desetinné &islo (Real) - format bunék je desetinné ¢islo (max. 10 znakil)

Datum (Date) - format bunék je datum (max. 20 znakii)
* Délka - pocet znakil

* Pfesnost - pocet desetinnych mist

2.3. Tvorba novych vrstev a jejich editace 49
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Nova Shapefile vrstva x

Nazev souboru

Kédovani souboru | System -

Typ geometrie Bod -
Dodateéné rozméry ‘®' Zadna Z (+ M hodnoty) M hodnoty
EPSG:4326 - WGS 84 hllK -

Novy sloupec
Nazev
Typ abc Textova data -
Délka 80 Presnost

Seznam poli
Nazev Typ Délka Pfesnost
id Integer 10

|@Népovéda | * Zrusit

Obr. 2.18: Nova vektorova vrstva.

* pro pfidani atributu vrstvy je nutné kliknout na tlacitko Pfidat do seznamu poli
Ve spodni ¢4sti okna mame seznam atributi, které mame ve vrstvé pripravené. Atributy 1ze odstranit oznace-

nim a kliknutim na tla&itko “cJ Odstranit pole. Automaticky je zde pfidany atribut ,,id*, pokud ho nechceme,
Ize jej také vymazat.

Pokud médme vSe nastaveno, potvrdime tlac¢itkem OK a nova vrstva se automaticky nahraje do projektu.

2.3.2 Editace vrstvy

Editaci vrstvy spustime pomocf tladitka  FPrepnouteditaci nopg v hlaynim menu Vrstva — Prepnout editaci.
Spusténim reZimu editace se aktivuji editaéni funkce v panelu a bude ndm umoZnéno vytvafet nové prvky
a jejich atributy nebo editovat stavajici. Vrstva, kterd je momentalné v reZimu editace, je v seznamu vrstev

znazornéna s editacni ikonkou ¥ .

Panel vrstev £
o I@ L2 Y & _'t _T Il

& [ velkoplosna_uzemi

& M kraje

Obr. 2.19: Znézornéni reZimu editace vrstvy v seznamu vrstev.

ReZim editace ukon¢ime opét pomoci tlatitka & FPrepnouteditaci proyedené zmény je vhodné priibézné ukla-
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dat pomoci ikony [_1? Ulozit zmény vistvy - pokud pii editaci zapomeneme uloZit zmény, QGIS se nds pii ukon-
¢eni editace zeptd, zda chceme provedené zmény uloZit, ¢i nikoliv.

Tip: y Aktudlni zmény _ hromadné ovldddni zmén a zapinani/vypinani editaci ve vrstvach.

Zékladni néstroje editace jsou dostupné ve vychozim nastaveni mezi ostatnimi Ndstrojovymi liStami. Né-
kterké nastroje jsou ale dostupné v samostatné 1isté¢ Pokrocild digitalizace. Tu miZeme aktivovat v seznamu
vSech dostupnich poloZek a to pomoci pravého kliku a nésledné aktivace vybrané polozky.

Zapnuti panelu Pokrocild digitalizace.

Zakladni editace geometrie

KIRVE W
, 6, Pridat... prvek _ kliknutfm vytvoifme prvek (bod), nebo lomové body prvku (linie, polygon).

V druhém pripadé ukoncime tvorbu prvku kliknutim pravym tlacitkem a pfidame piipadné atributy. Pfi
pridavani lomovych bodl je mozné se vratit o krok zpét pomoci kldvesy Backspace nebo Del.

Obr. 2.20: Vytvareni nového prvku ve vrstvé polygont. Pokud by v tomto momenté byla tvorba prvku
pravym kliknutim ukoncena, polygon by m¢l tfi uzly (tvar trojihelniku).

P_' 3 i & rd Ve . o

/& Nastroj nalomové body _ 1omocf nastroje uzli lze
* pridavat body kliknutim na kiiZek ve stfedu hrany a umisténim bodu
» pridavat body dvojklikem na hranu a umisténim bodu

* posunovat existujici body kliknutim na bod a umisténim bodu
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* mazat body oznacenim bodu (nebo vice bodi pomoci Shift) a stisknutim klavesy
Backspace nebo Del

* posouvat celé hrany kliknutim na hranu a umisténim hrany

Obr. 2.21: Pridéani a presunuti lomového bodu (uzlu, vertexu).

Nastroj uzld 1ze pouZzit ve dvou médech, bud’ pouze pro vrstvu kterou editujeme , nebo pro vSechny vrstvy
které jsou v médu editace

Bad Vymazat vybrané _ smaZe vybrané prvky

C?] Presunout prvek/prvky _ jednotlivé prvky presuneme kliknutim na prvek, posunutim a opétovnym klliknutim

Obr. 2.22: Pfesun prvku.

="
Dalsi variantou funkce je CEBKOP“OV“ apresunout prvek/prvky 'k dy stejnym principem prvky kopirujeme. Pro pie-
sun nebo kopirovani vice prvkii miizeme pracovat s vice prvky, které mame ve vybéru.
A9 Rozdsit objekt oA s . 5 XT; Xant 1l . r
a% et - naklikdme ,.fez* pres mista, které chceme rozdélit a pro ukonceni klikneme pravym tlacit-
kem, prvek se ndm v mistech prisecikl rozdéli

(%O Slougit vybrané prvky _ peidffve pomoci vybéru oznaime prvky, které chceme spojit. P¥i sloudeni vysko&i
okno, ve kterém je mozné zadat hodnoty atribut ,,nového* - slou¢eného prvku. Tyto hodnoty miiZeme od-
vodit z konkrétniho vstupniho prvku, nebo je 1ze vypocitat (napf. suma, primér). Vychozi hodnota atributd
je NULL, tedy Zddn4 hodnota.

F Zménit tvar prvka _ obdobn& jako pfi déleni neb X £ AT 4 X_

jako pfi rozdéleni nebo tvorbé nového prvku Ize naklikdnim nového tvaru zmé

nit tvar stavajiciho prvku. Pro zménu tvaru musi byt pfi naklikavani ,,fezu“ vzdy minimalné dva priseciky.
V piipadé zmény tvaru polygonu bude ¢ast s mensi plochou vymazana (Obr. 2.25).
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A ZaN
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@

Obr. 2.23: Rozdéleni polygonu na dva.

Obr. 2.24: Slouceni sousednich polygonti.

@

Obr. 2.25: Zména tvaru polygonu - zmenSeni.

A5

Obr. 2.26: Zména tvaru polygonu - zvétSeni.
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Obr. 2.27: Zména tvaru linie.
Prichytavani (snapping)

Pro topologicky Cistou editaci miizeme pomoci liSty Prichytdvdni nastavit prichytavani kurzoru s urcitou
citlivosti k uzlim ¢i segmentim konkrétnich vrstev. Prichitdvani{ je nejdiive nutné aktivovat kliknutim na

ikonu @E“able Snapping nebo vyuZit kldvesovou zkratku S. Pfichyceni kurzoru se zobrazi vyrazné riizovym
¢tvereCkem v pripadé lomového bodu (viz Obr. 2.29) nebo kfiZzkem v piipadé segmentu (Obr. 2.30).

v W 310 Mox w -
v||P

Obr. 2.28: Zakladni okno moznosti pfichytavani.

N
N\
N\
g

/

Obr. 2.29: Pfichyceni kurzoru pouze k lomovému bodu.
« Nastaveni "I :
¥ Viechny vistvy _ prichytdvani ke viem viditelnym vektorovym vrstvdm projektu

Aktivnivistva _ prichytavani pouze v ramci editované vrstvy, ostatni vrstvy ignoruje

! l1 ' Cilé i . w12 z . o z z . . 2z
— Wiy Pokrotilé nastavent _ reyim pokrocilého nastaveni, lze nastavit riizné nastaveni pro jednotlivé
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Obr. 2.30: Prichycenf{ kurzoru k segmentu.

vrstvy a nabizi moznost Vyvarovat se protnuti

— Open snapping Options... - otevie nastaveni prichytavani v samostatném okné
. . . 'v| .
* Prichytit k :

Lomovy bod _ houze k lomovym bodiim (uzléim/vertexiim, Obr. 2.29)

Lomovy bod a segment _ k obojirnu

_ Segmentu

- pouze k segmentdm (hranam/liniim, Obr. 2.30)

* Tolerance L=l - vzdélenost, od které se kurzor bude k lomovému bodu nebo segmentu prichytavat,
hodnotu lze zadat v mapovych jednotkach (vzdéalenost na mapé€) nebo pixelech (vzdalenost na moni-
toru)

o
. Zapnout topologickou editaci /@& Ndstroj uzld

- pfi aktivaci lze pomoci posouvat spolecny lomovy bod pfi-
chyceni obou prvki najednou. Pokud nenfi aktivni, lomovy bod lze oddélit
. Zapnout pfichytdvini na protnutf _ i aktivaci se bude kurzor piichytdvat i na pfipadné misto ,piekiizeni*
segment (linif)
. Zapnout trasovdnt _ traqavan{ umoZiiuje vytvéret nové prvky tak aby na sebe pifmo navazovaly (topolo-
gicky Cistd data). Funguje na principu vyhledani nejkrats$i vzdalensoti na segmentech mezi zadanymi
body. Trasovani miiZze byt problematické v piipad€, Ze mame vrstvu s vice navazujicimi polygony,
kdy nejkratsi vzdalenost nemusi vést po vnéjsi hrané skupiny polygonti (Obr. 2.32). To lze vyfesit
pridanim vice bodd pfi trasovani, popf. u polygont vyuZzitim funkce Vyvarovat se protnutni

Tip: Nastaveni prichytavani lze ménit i v moment€, kdy vytvarime prvek a potfebujeme zménit parametry
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Obr. 2.31: Trasovani k linii pfi tvorb& polygonu.

Obr. 2.32: Trasovani s nejkratsi vzdalenosti pfi tvorbé line.

jen pro pridani konkrétniho uzlu (napt. Obr. 2.29 a Obr. 2.30).

Pokrocily rezim prichytavani

V pokrocilém reZimu lze jednotlivé parametry nastavit pro kazdou vrstvu zvlast’, navic je zde u polygono-

vych vrstev funkce m Vyvarovat se protnuti, ktera zabraiuje polygondm jejich prekryv, coZ 1ze mimo jiné
vyuZzit jako alternativu k funkci trasovani. Novy polygon potom miZzeme zakreslit

s presahem do sousediciho polygonu, tento piesah bude potom automaticky vymazan. Takto
snadno docilime isté navazujicich polygond.
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D | By | By| ¥ v

Vrstva Typ Tolerance Jednotky  Wyvarovat se protnuti

® bod
B[ | polygon lomovybod 12 pixel

Obr. 2.33: ReZim pokrocilého nastaveni pfichytavéni.
a) i o -
b) i -

—_—
Obr. 2.34: Pfiklad pouziti Vyvarovat se protnuti.a)bez Vyvarovat se protnuti - polygon
se vytvori tak, jak jsme ho zakreslili, a prekryva predchozi polygon. Pfi odstranéni nového polygonu bychom
vidéli opé€t hranici polygonu jako v prvnim kroku. b) Vyvarovat se protnuti - polygon se vytvoii
bez prekryvu, hranice na sebe Cisté navazuje.

Editace atributové tabulky

- I
Pokud méme aktivni editaci (# Pepnouteditachy " mgyeme editovat nejen geometrii, ale i atributovou ta-

el

bulku vrstvy. V okné atributové tabulky lze editaci uklddat B UloZit zmény vistvy § mazat vybrané prvky 1

Vymazat vybrané.

* kliknutim do libovolného pole miZeme vepisovat a upravovat hodnoty tabulky
L
o [0 Novépole _ niid4 novy atribut do tabulky

. FHEI Smazatpole _ yvyol4 nabidku, ze které vybereme sloupce k vymazani

. @ Otevfit kalkuldtor poli _ somoci kalkuldtoru poli 1ze vytvaiet nebo aktualizovat sloupce (atributy) na
zékladé zadaného vyrazu (vzorce)
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2.3.3 Kalkulator poli

Pomoci funkce @ Oteviit kalkuldtor poli. m§7eme zad4dnim vyrazu provadét vypocty na zdkladé existujicich

hodnot v atributové tabulce nebo funkei (napt. vypocet rozlohy polygonu). Vysledek vyrazu mizeme nechat
zapsat do nového sloupce, do virtudlniho sloupce, nebo Ize aktualizovat jiZ existujici sloupec.

Kalkulator pole *

V| Vytvofit nové pole Aktualizovat existujici pole
Vytvoiit virtualni pole

Nazev wystupniho pole

Typ vystupniho pole | Celé éislo (integer) ~

Délka vystupniho pole |10 |+ | Pfesnost

Vyraz | Editor funkci

= OO0 e 2 tedex
row_number =
» Barva Tato skupina obsahuje funkce pro
» Datum a cas manipulaci s barvami
» Fuzzy Matching
> Geometrie
» Kondicionaly
» Mapové vrstvy
+ Mapové vrstvy
» Mapy
» Matematika
» Obecné
» Operatory
» Pole
+ Pole a hodnoty
+ Proménné
» Pfevody
Nahled vystupu: » Rastry

@Napovéda R Zrusit

Obr. 2.35: Okno kalkulacky poli.

Nejdrive je nutné nastavit, zda chceme vysledek zapsat do nového pole, virtudlniho pole, nebo pouze aktu-
alizovat existujici pole.

* Vytvorit nové pole i - vytvorii nové pole, zde je tfeba definovat parametry nového atributu

* Vytvorit virtudlni pole . - vytvori virtudlni pole, které se pti kazdé zméné automaticky aktualizuje.
Nevyhodou miiZe byt, Ze se pole neuklada do zdrojovych dat, ale pouze do souboru projektu

* Aktualizovat existujici pole B - prepise hodnoty ve vybraném poli

— [+

- vybereme z nabidky vrstvu, kterou cheme pfepsat
Nyni miiZzeme prejit k zadan{ vlastniho vyrazu - zdlozka Vyraz.

Leva Cast okna (Vyraz) je prostor zadani vyrazu, v horni ¢asti mame nékolik tlacitek s vybranymi operatory
a ve spodni ¢asti potom nédhled vystupu.

Pravé cast okna (Funkce) slouZi k rychlému zadéni funkei nebo parametri do vyrazu, v pravé ¢asti se k
vybrané funkci/parametru zobrazuje ndpovéda. PoZadované poloZky lze vyhledat pomoci filtru nebo prohle-
danim prislusnych kategorii. Pfidani funkce nebo hodnoty pole pomoci okna funkei se provadi dvojklikem
na poloZku.

Pfi zaddvéni parametru pole nebo hodnoty pole (Pole a hodnoty) je moZné nechat si zobrazit v§echny hod-
noty (tlacitko: vSechny jedinecné hodnoty) nebo prvnich 10 hodnot (tlacitko: 10 vzorki) atributu.

Poznamka pro pokrocilé
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al »

Nahled vystupu:

Obr. 2.36: Okno pro zapis vyrazu.

Funkce
[H;—;\:—L j $area function
P | | Returns the area size of the current
b CEARiy feature.
» Kondicionaly
} Pole a hodnoty Syiny
» Matematika $area
D Gty N Arguments
» Datum a cas
} Retézec | None
[ Bz | Example
v Geometrie
$area — 42
$geometry
$length
$perimeter
$x
sy
xat
yat -

Obr. 2.37: Prohleddvani funkci v kategoriich.

Funkce
[He:lat Field -
» Operdtory 7 | Double click to add field name to expression string.
» Kondicionaly Right-Click on field name to open context menu sample value
~ Pole a hodnoty loading options
NULL Note
EEmh Loading field values from WFS layers isn't supported, before
koD the layer is actually inserted, ie. when building queries hd
I 7 :Hodnoty
LTSNS ([ 'Beskydy -
Llorit 'Blansky les” ‘ |
e ‘Blanik !
] 'Broumavsko'
PREKRYV '8ilé Karpaty'
SHAPE.AREA Jeseniky’
SHAP_E'LEN Jizerské hory'
> DEiEmEnE 'Kokofinske - Machiv kraj' ]
} Pfevody
) Datum a éas « | Natist hodnoty | viechny jedinetné hodnoty | | 10vzorkl |

Obr. 2.38: Zobrazeni v§ech hodnot konkrétniho atributu pomoci tlacitka vSechny jedine¢né hodnoty.

Druhd zilozka - Editor funkci umoZiiuje definovat vlastni funkce pomoci jazyka Python

Tip: Editovat stavajici atributy lze i pfimo z atributové tabulky, a to pomoci panelu (Obr. 2.40), ktery se
aktivuje po pfepnuti do rezimu editace. Zde vybereme atribut, ktery chceme editovat, a zaddme pozadovany
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© O Kalkulacka poli

& wvytvoiit nové pole ] Aktualizovat existujici pole
(] Vytvoiit virtualni pole
Nazev vystupniho pole [area
Typ vystupniho pole Desetinné éislo (real)
Délka wstupniho pole (10 || Presnost [0
Viraz | Editor funkci
=l UL (g (are
sarea | v Geometrie Returns the area of the current
sarea feature. The area calculated by this
area function respects both the current
+ Pole ahodnoty project’s ellipsoid setting and area
shape_area unit settings. Eg, if an ellipsoid has
been set for the project then the
calculated area will be ellipsoidal,

and if no ellipsoid is set then the
calculated area will be planimetric.

% Sarea

 Sarea - 42

Nahled vistupu: 685844076.044495

Napovéda zrsic | (JNOKI

Obr. 2.39: Pfiklad jednoduchého vypoctu plochy polygonti vypsanim vyrazu ,,$area.

vyraz (ru¢né nebo pomoci dialogu € ), potom potvrdime aktualizaci bud’ pro vSechny prvky, nebo jen pro
prvky vybrané.
B & & uEgdD =] ?

ogc_fid »|=|E | ¥ || Aktualizovat v3e || Update Selected

Obr. 2.40: Panel editace atributd v atributové tabulce.

2.4 Import dat s oddélenymi hodnotami a GPS dat

2.4.1 Data s oddélenymi hodnotami

Jestlize mame tabulkova data obsahujici geografické souradnice, miZeme tato data pomérné snadno naim-
portovat a vytvorit z nich vektorovou vrstvu. Pfi importu pracujeme s daty s oddélenymi hodnotami (DSV).

Tabulkova data

Data s oddélenymi hodnotami jsou tabulkova data uloZend v textovém souboru. V takovém souboru jsou
sloupce odd€leny specifickym oddélovacim znakem a faddky koncem fadku. Pro oddéleni hodnot miZeme
pouzit jakykoliv znak, ale nejcasteji se setkivime s hodnotami odd€lené ¢arkou (CSV) nebo tabuldtorem
(TSV). Soubory tabulkovych procesorti 1ze snadno exportovat do textového souboru s oddélenymi hodno-
tami, tyto soubory lze potom prohliZet jak pomoci tabulkovych procesord, tak i textovych editort.

Existuji dva zpisoby, jak mohou byt geodata v souboru s odd€lenymi hodnotami uloZena:
* jako x,y soufadnice bodii v odd€lenych sloupcich (tzv. XY data)
* jako well-known text (WKT)

60 Kapitola 2. Prace s vektorovymi daty


http://en.wikipedia.org/wiki/delimiter-separated values
http://cs.wikipedia.org/wiki/CSV
http://en.wikipedia.org/wiki/Tab-separated_values
http://en.wikipedia.org/wiki/Well-known_text

Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

(o xy_data.csv - Gnumeric -+ x
Soubor Upravit Zobrazit Viofit Formét Nistoje Statstka Data Nipovéda
G54 A v v =
L[ A ] 8 [ c I D [ E | F
__1_lid stromu x y druh stromu
L2 | 1095 18,0073373407681 49,681947326588 olse
3 | 1096 18,0130713273529 49,686601760071 vrba
4 | 1097 18,0002819050105 49,683691706506 vrba
5 | 1098 18,0113217159604 49,683722292493 vrba
6 1099 18,0073647134488 49,684057913968 vrba
| 1100 18,0123829910113 49,683320265673 olse
.8 | 1101  18,0015227226852 49,683210486371 vrba
L9 | 1102  18,0247468949488 49,684316023113 vrba
_10 | 1103  18,0132092529754 49,680836713895 vrba
1 1104 18,0216516682223 49,689636800008 vrba
12 | 1105 18,0084666227192 49,687871982828 jasan
13 1106  18,0276300934533 49,682585496214 vrba
14 | 1107 18,0060173936547 49,688642316832 olse
(15 | 1108 18,009211957733 49,683556466064 vrba
16| 1109 18,0229771571727 49,684968155847 vrba
17 ] 1110 18,0066382105331 49,684938648483 vrba
18 1111 18,0280717889063 49,688761675405 vrba
19 |
20 ]
21
(22 |
23
24
Xy datacsv ‘ Soutet=0

Obr. 2.41: Priklad tabulky s vhodnymi XY daty.

o xy_data.csv (~) - gedit -+ %
Soubor Upravit Zobrazit Hledat Nastroje Dokumenty Napovéda

|=/ xy_data.csv x

1 id stromu,x,y,druh stromu
2 1695, "18,0073373407681", "49,681947326588", 013e
3 1096, "18,0138713273529", "49,686601766071",vrba
4 1097,"18,0002819050105", "49,683691706506" , vrba
5 1098, "18,08113217159604", "49,683722292493",vrba
6 1699, "18,0073647134488", "49,684057913968", vrba
7 1100, "18,0123829916113", "49,683320265673", 0l3e
8 1161,"18,0015227226852", "49,683210486371",vrba
9 1102, "18,0247468349488", "49,684316023113", vrba
10 1103, "18,0132092529754 9,680836713895", vrba
11 1184, "18,08216516682223 9,689636800008" ,vrba
12 11605, "18,0084666227192 9,687871982828", jasan
13 1166, "18,8276300934533 9,682585496214" ,vrba
14 1107,"18,0060173936547 9,688642316832", 0l3e
15 1168, "18,00892119577336) 9,683556466064" , vrba
16 1109, "18,0229771571727 9,684968155847", vrba
17 111e, "18,0066382185331 9,684938648483" ,vrba
18 1111,"18,0280717889063", "49,688761675405", vrba

Prostytext ¥  Sitka tabeldtoru: 4 ¥  R15,5l023 VLO

Obr. 2.42: Tabulkova data (Obr. 2.41) ptfevedend do formatu CSV.

Poznamka: Na obriazku Obr. 2.42 si miZeme vSimnout zdpisu desetinnych Cisel oddélenymi carkou v
souboru s hodnotami oddélenymi Carkou. V takovém pifipadé musi byt hodnota vymezena uvozovkami.
Pokud by zde uvozovky nebyly, znamenala by ¢arka oddéleni nového sloupce.

Tip: Pokud mame v tabulce soufadnice zapsané v takové formé, Ze je nedokdZeme importovat, mizeme
pro tpravu pouZit jednoduché funkce tabulkového procesoru (LEFT, RIGHT, MID atd.)

Import dat

IIl’lpOI't se pI'OVﬁdf pomoci funkce ,:_;I Pridat vrstvu s oddélenym textem
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Sprévce zdroju dat | Text s oddélovadi

[ Prohlize¢

Nazev souboru
- g Vektor Nazev vrstvy Kédovani | UTF-8 -

% Rastr v Formét souboru

W o
s Sit(mesh) ® €SV (hodnoty oddélené Erkou)

9y, Text s oddeélovaéi 0ddélovaé regularmiho vyrazu

4 Geopackage Viastni oddélovage

7, spatiaLite ; . 5
* 5P v Moznosti zaznamu a poli

PostgreSQL
= Postal Pocet fadka nadpist k vypusténi [0 =| [ Desetinny oddélovat je carka

ghi=——t V| Prvni zéznam obsahuje nazvy poli Ofiznout pole
DB?, DB2 V' Detekovat typy poli Zrusit prazdna pole
m Virtudlni vrstva v Definice geometrie
7 WMS/WMTS
& s © Soufadnice bodu Xpole ~|Zpole hd

¥ pole ~ | Mpole ~

£ wes

WFS ) DMs soufadnice
Zédné geometrie (pouze atributové tabulke)  sps geometrie | neplatnd projekee

‘Well known text (WKT)
.
F ArcGis Map Server

. ¥ Nastavenivrstvy
De /ArcGIS Feature Server

Pouzit prostorovy index Pouzit index subsady Sledovat soubor
* GeoNode

Ukézkova data

Vyberte prosim vstupni soubor
@napovéda % ZavFit

. ,r Pfidat vrstvu s oddélenym textem
Obr. 2.43: Okno funkce i y .

» Nazev souboru - cesta a ndzev souboru, mizeme vyhledat soubor pomoci tladitka Prochazet. . .
* Nazev vrstvy - ndzev noveé vzniklé vrstvy
* Formét souboru Iradiobuttononl - vybereme typ oddéleni hodnot v textovém souboru

— Iradiobuttonon| €SV (hodnoty oddelené &irkow) _ gtandardni .csv soubor s hodnotami odd&lenymi &ar-
kou

— Iradiobuttonon| ©ddelovac reguldmiho vyrazu _ o7t reguldrniho vyrazu

— Iradiobuttonon| Viastnfoddelovate _ yyhr Jibovolného oddélovade

e Kédovani —'"| - vybereme kédovéni textu

* MoZnosti zdznamu a poli

Pocet fadkd nadpist k vypusténi =« - vynechd zadany pocet radki na zacatku

- i Prvni zdznam obsahuje ndzvy poli - zaSkrtneme, pokud mame v tabulce jako prvni fadek
nazvy sloupct

i Detekovat typy poli - detekuje datovy typ sloupce

- i Desetinny oddélovac je Céarka - zaskrtneme, pokud v datech nemame odd€lena
desetinnd Cisla teCkou, ale ¢arkou (napf. Obr. 2.42)

- i Oriznout pole - smaZe prebyte¢né mezery v datech napf. na konci nebo zacétku za-
znamu

- i Zrusit préazdnd pole - odstrani prazdné sloupce
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* Definice geometrie

Iradiobuttonon| Sovfadnice bodu _ b qy definovany souradnicemi X a Y (XY Data)

* X pole,Y pole . | vybér sloupct, ve kterych jsou zapsané soutfadnice. Z pole,
M pole vybirdme, pokud data obsahuji hodnoty Z a M

* i DMS soutadnice - zaskrtneme, pokud mdme soufadnice ve tvaru DMS (degrees-
minutes-seconds) - stupné, minuty, vteriny

Iradiobuttonon| Well known ext(WKT) _ qoyiadnice ulozené jako fetézec WKT (napf. POINT (1.
525622 51.20836))

* Pole geometrie = od I8 vybér sloupce, ve kterém jsou zapsané souradnice

* Geometricky typ - - typ geometrie

[radiobuttononl Zadna geometrie (pouze atributovd tabulka) _ pﬁdé pouze tabulku

— |"] SRS geometric _ soufadnicovy systém, ve kterém jsou souradnice uloZzené

* Nastaveni vrstvy

- i PouZit prostorovy index - vytvoii prostorovy index pro rychlejsi prici s daty -

vhodnéjs$i pro objemné soubory
- i Pouzit index subsady - vytvoii index podmnozZiny (filtrovanych) prvku

(|
- i Sledovat soubor - sledovani zmén souboru za béhu QGIS, pfi aktualizaci M se pro-
jevi zmény souboru (napf. pfidani dalSich dat do fadki) ve vrstvé

P

— ve spodni ¢asti okna vidime ndhled vklddanych dat

Pokud chceme naimportovand data uloZit jako vrstvu, musime exportovat (UloZit jako. . .).
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2.4.2 GPS data

K préci s GPS daty QGIS pouziva plugin GPS Ndstroje, ktery by mél byt v zakladni instalaci QGIS nainsta-
lovany a aktivni. V panelu néstroji se plugin zobrazi jako ikona limport_gpx| GPS néstoie pro ykladani GPS
dat je mnoho rtiznych forméatt. QGIS pouziva standardni vyménny format GPX (GPS eXchange format).

Obr. 2.44: Okno pluginu GPS Nastroje.

Ziskani .gpx souboru z GPS pfristroje

Obr. 2.45: Ziskani GPX souboru z GPS pristroje pomoci pluginu GPS néstroje.

* pomoci pluginu Igps_importer| P Nistoie v 74107ce Stahnout 7 GPS

GPS zarizeni =19 typ naseho GPS pfistroje

'.'v|

— Port - napf. usb

L

Typ prvku - prvky, které chceme stdhnout z GPS

Ndzev vrstvy - jak se bude vrstva jmenovat

Vystupni soubor - zaddme cestu a ndzev souboru, a to bud’ ru¢né, nebo pomoci tlacitka UloZit
Jjako. ..

* pouZitim externiho software pro ziskdni .gpx souboru
— software od vyrobce GPS

— volné dostupny software

Import .gpx souboru

* pouzitim pluginu Igps_importer| GFS Nastroje

— po otevieni pluginu (Obr. 2.44) zaddme cestu a nazev souboru, a to bud’ ru¢né, nebo pomoci
tlacitka Prochdzet

— potvrdime tlacitkem OK a vybereme data, kterd chceme vloZit
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* stejné jako pridani vektorovych dat C\"-‘;: pfidanf vekiorové vistvy el pretazenim z prohlizeée soubori - v
tomto piipadé data nelze editovat!

Vytvoreni .gpx souboru

* pomoci tla¢itka |create_gpx| Vytvoritnovouvrstvu GPX. (5534 se do panelu na préci s vrstvami)

* export bodové nebo liniové vrstvy pomoci UloZit jako. .. s vybérem formdtu .gpx
2.5 Pripojeni tabulkovych dat

V této kapitole si ukazeme funkci '4 Pripojent regp jeji vyuZiti k pfipojeni tabulkovych dat k atributové
tabulce vrstvy, kterou mdme v projektu. Funkce pfipojeni umoZiiuje na zdklad€ shodnych hodnot jednoho
atributu pripojit atributovou tabulku k vektorové vrstvé. Takto k sobé mliZeme pfipojit atributové tabulky
dvou vektorovych vrstev. Diky knihovné GDAL vsak Ize jako atributovou tabulku nahrat i tabulkova data bez
geometrie (formaty *.csv, *.dbf, *.ods, *.xls aj.). To m4 vyuziti zejména pokud potfebujeme pfipojit ziskané
tabulky s informacemi o prvcich ve vektorové vrstvé nebo pokud potfebujeme pripojit data naméfend v
terénu ke zndmym prvkiim nebo napf. namérenym GPS bodum.

Postup si ukdZzeme na pripojeni tabulky ziskané z databaze chranénych tzemi (http://drusop.nature.cz) k
vektorové vrstvé velkoplo$nych zvlasté chranénych tdzemi (AOPK). Pfipojenim ziskdme informaci, pod
jaké organy ochrany prirody spadaji jednotliva izemi.

2.5.1 Postup pfripojeni
Nejprve je vhodné prevést nasi tabulku na data s odd€lenymi hodnotami, napt. format CSV, coZ provedeme
primo v tabulkovém procesoru - pfi ukldddni nebo exportu vybereme format *.csv.

Existuji dva hlavni zptisoby jak nahrat tabulkova data jako vrstvu do QGIS:

1. Pomoci 9'.1 Pfidat vrstvu s oddelenym textem gteing jako pii piiddni XY dat, pouze zvolime Iradiobuttononl
Zidna geometrie (pouze atributovd tabulka)

- nelze editovat piimo v QGIS

+ rozpoznd typ atributu (text, Celé c¢islo atd.)

2. Stejné jako vektorovou vrstvu, pfetazenim z prohlizece nebo pomoci C\f: Pridat vektorovou vrstvu

+ lze editovat pfimo v QGIS

- interpretuje vSechny atributy jako text, lze oSetfit vytvorenim dopliujictho textového sou-
boru *.csvt

* *.csvt soubor musi byt umistén ve stejném adresafi a mit stejny ndzev jako pfiddvany *.csv
soubor. Ddle musi obsahovat pouze jeden fadek, ve kterém jsou uvedeny typy atributl k
odpovidajicim sloupcim *.csv (,,Integer, Real*,“String®).
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Soubor Upravit Zobrazit Hledat Nastroje Dokumenty Napovéda Soubor Upravit Zobrazit Hledat Nastroje Dokumenty N&povéda
| exportcsy x = exportesit

Kéd,Kategorie,Nazev,0rgan ochrany prirody 1 “"Integer","String","String","String"
82,CHKO,Beskydy,AOPK CR - RP SCHKO Beskydy
71,CHKO,Bilé Karpaty,AOPK CR - RP SCHKO Bilé Karpaty
21,CHKO,Blanik, AOPK CR - RP Stiedni Cechy
31,CHKO,Blansky les,AOPK CR - RP Jizni Cechy

62, CHKO, Broumovsko, AOPK CR - RP Vychodni Cechy
51,CHKO,Ceské stredohoii,AOPK CR - RP Ustecko
55,NP,Ce§ké évycarsko,Spl:a'va NP Ceské §V\anrsko
22,CHKO, Cesky kras,AOPK CR - RP Stredni Cechy
44,CHKO,Cesky les,AOPK CR - RP SCHKO Cesky les
63,CHKO, Cesky réj,AOPK CR - RP Liberecko
83,CHKO,Jeseniky,AOPK CR - RP SCHKO Jeseniky
52,CHKO,Jizerské hory,AOPK CR - RP Liberecko

=
COONOU A WNKH

ey
wWN e

Prostjtext ¥  Sitka tabelatorw: 4 ¥ R2,Slo37 VIO Prostytext v  SiFka tabelstoru: 4 v R1,5l022 VIO

Obr. 2.46: Ukézka tabulkovych dat ve formatu *.csv (vlevo) a odpovidajici soubor *.csvt (vpravo)

Panel vrstev 3]
« @l ®, T & 7 2= g
export

Obr. 2.47: Zobrazeni tabulkovych dat v seznamu vrstev.

velkoplosna_uzemi :: Features total: 47, Filtered: 47, selected: 0

/BB R @ & A TES P (2 @ B =
cat kod kat nazev rozl zmena_g zmena_t prekryv | shape area  sfl-
1 8 42 NP Sumava 69030.0000... 20131107 20140121 0/ 685844076.... 222
2 20 66 NP Krkonossky narodni park 36300.0000... 20100623 20140124 1 363342667.... 257
3 26 78 NP Podyji 6259.00000... 20140124 20140124 0/62743086.4... 105
4 14 54 CHKO Luzické hory 27000.0000... 20131107 20110728 0 270460063.... 103
5 13 53 CHKO Labské piskovce 24500.0000... 20131011 19500101 0/242686341.... 185
6 15 55 NP Ceské évy(arsko 7900.00000... 20100225 20140124 0 79263322.1... 966
7 13 53 CHKO Labské piskovce 24500.0000... 20131011 19500101 0/242686341.... 185
8 1 21 CHKO Blanik 4000.00000... 20030101 19500101 0 40291953.6... 319
9 2 22 CHKO 5esky kras 13200.0000... 20120824 20120824 0/132257005.... 838
10 3 23 CHKO Kokofinsko 27000.0000... &131107 20110815 0/272658987.... 109~

/4 R & " VE P 86 B =
Kod Kategorie Nazev IUCN organ ochrany pfirody

1 82| CHKO Beskydy V- chrénéna krajina /AOPK CR - RP SCHKO Beskydy
2 71 CHKO Bilé Karpaty V- chrénéna krajina AAOPK €R - RP SCHKO Bilé Karpaty
3 21 CHKO Blanik V- chrénéna krajina AOPK CR - RP Stfedni Eechy
4 31 CHKO Blansky les V- chrénéna krajina AOPK CR - RP Jizni €echy
5 62 CHKO Broumovsko V- chranéna krajina AOPK CR - RP Wchodni Eechy
6 51 CHKO Ceské stiedohofi V- chranéna krajina AOPK CR - RP Ustecko
7 55 NP Ceské Svycarsko I - narodni park sprava NP Ceské Svyicarsko
8 22 CHKO Cesky kras V- chranéna krajina AOPK CR - RP stfedni Cechy
9 44 CHKO Cesky les V- chranéna krajina AOPK CR - RP SCHKO Cesky les
10 63 CHKO Cesky raj V- chranéna krajina AOPK CR - RP Liberecko

T Zobrazit véechny prvky v

Obr. 2.48: Atributové tabulky vektorové vrstvy (nahofe) a importované tabulky (dole). V tomto pripadé
budeme pripojovat pomoci atributii ,.kod* a ,,K6d*, které jsou souhlasné.

Jakmile mdme pfiddna tabulkova data, otevieme vlastnosti vektorové vrstvy, ke které chceme tabulku pfi-

pojit, zvolime zalozku '4 Pripojent 5 piiddme nové pfipojeni pomoci tladitka '_l_l. V dialogovém okné (Obr.
2.49) potom nastavime parametry pfipojeni.
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Pridat vektorové propojeni <

Pfipojit vrstvu [ export -
Pfipajit pole abe Kod -
Cilové pole 123 kod -

v| Kesovat pfipojenou vrstvu ve virtualni paméti

Dynamicky formularf

v Editovatelné spojeni na vrstvu

v Pripojena pole

v || Vlastni predpona nazvu pole
*zwse [ Jok |
Obr. 2.49: Okno pridani pripojeni.
Zakladni nastaveni pripojeni

* Pfipojit vrstvu ) vybereme vrstvu (.csv tabulku)

* Pfipojit pole i vybereme atribut (tykd se tabulky .csv), pfes ktery chceme data pfipojit

* Cilové pole e vybereme souhlasny atribut (vektorové vrstvy), ke kterému se bude tabulka pri-
pojovat

Dalsi volitelné nastaveni

. i KesSovat pripojenou vrstvu ve virtudlni paméti - pro rychlejsi préci s daty
. i Dynamicky formular - automatické nacteni, v pfipadé zmén hodnot v ,,Cilovém poli*

. i Editovatelné spojeni na vrstvu - umoZiiuje editovat atributy pfipojené vrstvy z atributové tabulky
cilové vrstvy. Obé vrstvy musi byt v reZimu editace

- i VloZit nebo aktualizovat fddek pfi editaci - pfi vytvoreni nového prvku v cilové vrstvé se
automaticky vytvoii zdznam v pfipojené vrstvé

- i Kaskddové mazani - pfi smazani prvku v cilové vrstvé se automaticky smaze zdznam v
pfipojené vrstvé

. i Pripojend pole - 1ze zvolit konkrétni atributy pro pripojen{
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. i Vlastni pfedpona nazvu pole - zde miizeme zvolit vlastni pfedponu nazvu pfipojenych atributd
(jejich sloupci)

Po pridani se pfipojeni a jeho nastaveni objevi v seznamu. Pomoci tlacitek 1ze ptipojeni editovat LA nebo

odstranit .

= Join layer export
Join field Ked

& =

B vewsn Nipovida || syl v Poutit Zrusic oK

Obr. 2.50: Seznam pfipojeni ve vlastnostech vrstvy.

Zobrazenim atributové tabulky vrstvy miiZeme prekontrolovat pfipojeni. Pripojené atributy se zobrazi na
konci tabulky.

velkoplosna_uzemi :: Features total: 47, filtered: 47, selected: 0

;B R o & : TES D 90 B E
prekryv shape_area shape_len export_Kategorie export_Nazev export_IUCN export_Organ ochrany pfirody
1 0 685844076.... 222877.... NP Sumava 1l - nérodni park Sprava NP Sumava ‘ ‘
2 1/363342667.... 257623.... NP Krkono$sky narodni park V - chranéna krajina Sprava KRNAP
3 0/62743086.4... 105684.... NP Podyji 11 - narodni park Sprava NP Podyji
4 0|270460063.... 103293.... CHKO Luzické hory V - chrénéna krajina AOPK €R - RP Liberecko
5 0/242686341.... 185490.... CHKO Labské piskovce V - chrénéna krajina AOPK €R - RP Ustecko
6 0 79263322.1... 96682.9... NP Ceské Svjcarsko 11 - narodni park Sprava NP Ceské Svycarsko
7 0/242686341.... 185490.... CHKO Labské piskovce V - chranéna krajina AOPK €R - RP Ustecko
8 0/40291953.6...  31958.5... CHKO Blanik V - chrénéna krajina AOPK €R - RP Stfedni Cechy
9 0132257005.... 83895.2... CHKO Cesky kras % V-chrénénd krajina | AOPK €R - RP Stfedni Cechy
10 0|272658987.... 109339.... CHKO Kokofinsko - Machiv kraj V - chranéna krajina AOPK €R - RP SCHKO Kokofinsko ... <

T Zobrazit viechny prvky »

Obr. 2.51: Vysledek spojeni tabulek.

S takto pfipojenou tabulkou mizeme déle pracovat stejné, jako by byla pfimo ve vektorové vrstvé (napf.
ménit symbol, provddét dotazovéni a analyzy)

Poznamka: Pfi pripojeni se zdrojova data (vektorové vrstvy ani pfipojené tabulky) neméni. Data z tabulky
jsou pfipojenim pouze odkazovana k odpovidajicim prvkiim atributové tabulce vrstvy.

* po odebrini tabulky ze seznamu vrstev, nebo pfimo vymazani souboru .csv se pripojeni zrusi

* pro trvalé uloZeni pfipojenych dat do vektorové vrstvy lze pouZit funkci exportu vrstvy (Export —
Save Features As. . .)
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2.6 Atributové a prostorové dotazovani

2.6.1 Atributové dotazovani

Atributové dotazovani slouzi k vytvoreni vybéru prvki z vektorové vrstvy dle ndmi zadanych kritérif.

]

Funkce, ktera toto umoziuje, je & Vybrat prvky pomoci virazu... 3 mgzeme ji spustit bud’ z ndstrojového pa-
nelu, nebo z atributové tabulky dané vrstvy. Dialogové okno vypadd obdobné jako okno kalkuldtoru poli

@ a zad4dvéni vyrazu zde funguje na stejném principu. Tedy v levé ¢ésti okna (Vyraz) je prostor pro za-

dani pozadovaného vyrazu a prava ¢ast okna (Funkce) slouzi k rychlému pridani funkci nebo parametrt do
vyrazu.

Select by Expression - aopk velkoplosna_chranena_uzemi x

Vyraz | Editor funkci

eda
= D ] L3 Hedt
» Barva
» Datuma éas Tato skupina obsahuje funkce pro
» Fuzzy Matching manipulaci s barvami
+ Geometrie
» Kondicionaly
» Mapové vrstvy
» Mapové vrstvy
» Mapy
» Matematika
» Obecné
» Operatory
» Pole
+ Pole a hodnoty
» Proménné
» Pfevody
» Rastry
» Retézec
+ Seskupit
» Soubory a cesty
» Zaznam a atributy

Nahled vystupu:

@nNapovada Priblizit na prvky | | €1 vybrat prvky [*| Zaviit

Obr. 2.52: Okno atributového dotazovani.

*

Po zadani naseho vyrazu potvrdime tlacitkem & Vybrat prvky, ¢imz se ndm vytvoii pozadovany vybér. Z
nabidky vedle tlac¢itka miZeme vybrat dal${ mozZnosti prace s vybérem pomoci atributového dotazu. Tlacit-

v s

kem PfibliZit na prvky pibliZime na vysledné prvky bez provedeni vybéru.

ky | & vybrat prvky [* Zavfit ‘
71 & vybrat prvky )
., Pridat do aktuélniho vybéru
L Odstranit z aktualniho vybéru
Filtrovat aktualni vybér

Obr. 2.53: Dal8i moZnosti prace s vybérem pomoci atributového dotazu.

Tip: V levé Casti stavového fadku vidime aktudlni pocet vybranych prvki (viz Obr. 2.56).

Uvedeme si jednoduchy piiklad atributového dotazu. Z vrstvy Velkoplosnych zvildsté chrdnénych tizem,
potfebujeme vybrat ndrodni parky a jejich ochrannd pdsma. Podminkou samoziejmé je, Ze musime mit
takovou informaci o prvcich v atributové tabulce.

Formulace naseho dotazu by v mluveném slové vypadala pfibliZzné takto: ,,Vyber takové prvky, které maji
bud’ atribut KAT s hodnotou NP nebo atribut KAT s hodnotou OP*“. Vyraz, ktery potfebujeme vepsat do
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velkoplosna_uzemi :: Features total: 47, filtered: 47, selected: 0

Vo =] i « T E & 0 8 B B =

cat - kod kat nazev rozl zmena_g Zmen}~
1 1 21 CHKO Blanik 4000.00000... 20030101 199(
2 2 22 CHKO Cesky kras 13200.0000. 20120824 2012
3 3 23 CHKO Kokofinsko 27000.0000... 20131107 2011
4 4 24 CHKO Krivoklatsko 63000.0000. 20131107 2011
5 5 31 CHKO Blansky les 21235.0000... 20091120,  200¢
6 6 32 CHKO Trebonsko 70000.0000. 20091218 200¢
7 7 41 CHKO slavkovsky les 64000.0000... 20131107,  199(
8 8 42 NP Sumava 69030.0000. 20131107 2014
9 9 43 CHKO Sumava 99400.0000... 20131107 200¢
10 9 43 CHKO Sumava 99400.0000. 20131107 2008

T Zobrazit viechny prvky »

Obr. 2.54: Informace o prvcich v atributové tabulce.

dialogového okna:

"kat" = 'OP' or "kat" = 'NP'

Select by Expression - aopk velkoplosna_chranena_uzemi X

Vyraz | Editor Funkci

., Q, Hledat... .
s+ e skupina barva
Datum a éas Tato skupina obsahuje funkce pro
Fuzzy Matching manipulaci s barvami
Geometrie
Kondicionaly
Mapové vrstvy
Mapové vrstvy
Mapy
Matematika
Nedavné (selection)

Obecné
Operatory
Pols

»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
»
» e
+ Pole a hodnoty

» Proménné

» Prevody

» Rastry

» Retézec

» Seskupit

» Soubory a cesty
» Zaznam a atributy

Nahled vystupu: 0

@nNapovéda Priblizit na prvky | | € Vybrat prvky [~ Zavfit

Obr. 2.55: Vysledek atributového dotazu (,,kat“ = ,OP* or ,.kat“ = ,NP‘) ve vrstvé VelkoploSnych zvlasté
chranénych dzemi .

Q Piste pro vyhledani (Ctrl+K) 6 prvkd vybrano ve vrstvé aopk velkoplosna_chranena_uzemi.

Obr. 2.56: Vypis poctu vybranych prvki (v levé ¢asti stavového radku).
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Vybrat prvky podle hodnoty

Pro rychlé a zjednodusené atributové dotazovani lze také vyuZit formulaf funkce | VyPratprvky podie hodnoty...
(klavesova zkratka F 3), kde 1ze zadat hodnoty a pravidla vybéru k jednotlivym atributim.

Vybrat prvky podle hodnoty

objectid Vyloudit pole,

kod Vyloudit pole,

kat cHKo @ ||| casesensitive | Obsahuje.

nazev Case sensitive | wyj - Vyloutit pole

rozl W Rovné se (=)
Nerovna se ()

e VY vl obsahuje

zmena_t VY| [ Neobsahuje

prekryv vy [ chybi (null)

Nechybi (neni null)
Zacinats

shapearea vy,

Saceen W Konéits

Resetovat formulaf || Podsvitit prvky | | Priblizit na prvky | | = vybrat prvky |~/ Zaviit

Obr. 2.57: Formulaf funkce = Vybrat prvky podie hodnoty. ..

2.6.2 Prostorové dotazovani

Prostorové dotazovani slouzi k vytvofeni vybéru prvkd na zdkladé prostorového vztahu dvou vektorovych

vrstev. Funkce, kterd toto umoZiiuje, je =~ ¢ Vybratpodleumisiéni... 5 paideme ji v menu Vektor — Vyzkumné
ndstroje — Vybrat podle umisténi. . .

Vybrat podle umist&ni x

Py 4 . v

Parametry | Ziznam Vybrat podle umisténi

Vybrat prvky z This algorithm creates a selection in
maloplosna_chranena_uzemi [EPSG:5514] - avector layer. The criteria For

selecting Feat based on th
it e e e e ) sclectingfestures s bosed o the

v! protinaji dotykaji se feature and the Features in an
additional layer.
obsahuji prekryvaji se
rozdéluje [ jsou uvnité
Jjsourovny || kfizise
Porovnanim s prvky z
2 aopk velkoplosna_chranena_uzemi [EPSG:5514] - ?
Pouze vybrané prvky
Upravit aktualni vybér pomoci
vytvoenim nového vybéru -

| 0%
@nNépovéda || Spustit jako davkovy proces... % Zaviit || o/ Spustit

Obr. 2.58: Okno Vybrat podle umisténi.

¥

* Vybrat prvky z - vybereme vrstvu, ve které chceme tvofit vybér

* Geometric predicate (typ vztahu, ktery se bude vyhodnocovat), mnoZina moZnosti se generuje podle
vstupnich vrstev

- i protinaji - vybere prvky, které se jakkoliv protinaji s prvky v prinikové vrstvé

- i dotykdji se - vybere prvky se spolecnou hranici nebo lomovym bodem s prvky v prinikové
vrstveé
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- i obsahuji - vybere pouze prvky, které osahuji prvky z prinikové vrstvy (napf. cely polygon
uvniti polygonu)

- i prekryvaji se - vybere pouze prvky, které se svoji Casti protinaji s prvky v prinikové vrstvé
- i rozdéluje - vybere prvky, které nijak neprotinaji prvky v prinikové vrsté

- i Jsou uvnitf - vybere pouze prvky, které leZi celou rozlohou uvnitf prvku prinikové vrstvy
(napf. cely polygon uvnitf polygonu)

- i Jjsou si rovny - vybere prvky, které jsou totoZné
- i kFiZi se - vybere prvky, které se kiizuji s prvky v prinikové vrstvé (u linif)
* Porovndnim s prvky z |- v - vybereme vrstvu, podle které se prvky budou vybirat

- i Pouze vybrané prvky - pokud chceme aby vstupovaly pouze vybrané prvky vrstvy
» Upravit aktudlni vybér pomoci ¥
— vytvorenim nového vybéru - zrusi stavajici vybér a vytvoii zcela novy
— pfiddnim do aktudlniho vybéru - k aktudlnimu vybéru pfidd nadefinovany vybér
— vybrdnim v rdmci aktudlIniho vybéru - vytvori novy vybér pouze z prvki které jsou aktudlné ve
vybéru
— odstranénim z aktudlniho vybéru - z aktudlniho vybéru odebere prvky, které nadefinujeme
Pfiklad prostorového dotazu (Obr. 2.59) - zajim4 nds, kterd maloplo$nd chranénd dzemi leZi celou rozlo-

hou ve velkoplosném chranéném tzemi. Prostorovy dotaz bude vypadat takto: vyber prvky z vrstvy malo-
plosna_uzemi, které jsou prvky zcela uvnitf prvkd ve vrstvé velkoplosna_uzemi.

Obr. 2.59: Vybér maloplo$nych chranénych tzemdi, které lezi uvniti velkoplo$nych chrdnénych dzemich.

Poznamka pro pokrocilé
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Pomoci funkci 7 Ndhodny vybér... /== Nahodnj vybér v podmonozinich. .. m§7eme tvofit ndhodné vybéry z prvki.

Tyto funkce najdeme v hlavnim menu Vektor — Vyzkumné ndstroje.

2.7 Prostorové analyzy

V prostiedi QGIS mame k dispozici Sirokou Skdlu funkci pro prostorové analyzy vektorovych dat. Zakladni
funkce nalezneme v hlavnim menu Vektor — Ndstroje geoprocessingu.
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Poznamka pro pokrocilé

Dalsi moZnosti jak spoustét analyzy je pomoci okna Ndstroje zpracovéni, které sdruZzuje funkce z knihovny
GDAL a dalsich dostupnych externich ndstrojd, jako jsou napriklad GRASS GIS, SAGA nebo R. Jednotlivé
funkce Ize rychle vyhleddvat pomoci filtru v horni ¢4sti okna (nutno zadat anglicky nizev funkce).

Nastroje zpracovani

el ¥ | %

Hledat..

L€
LG
L€
LG
L€
LC]
L€
LC]
1€
LG
L€

p
ol
Py

@
r &

h A A . . S A A . . e A . . 4

Databaze

Grafika
Interpolace
Kartografie
Nastroje soubora
Nastroje vrstev
Obecny vektor
Rastrova analyza
Rastrova analyza terénu
Rastrové nastroje
Sitova analyza

() Vektorova analyza
() vektorova geometrie
() Vektorova tabulka
(C} vektorovy prekryv
(2} Vektorowvy vybéru

() vytvorfeni vektoru

GDAL
GRASS
SAGA

]ES)

Obr. 2.60: Okno Néstroje zpracovani.

2.7.1 Obalova zéna dle pevné vzdalenosti (buffer)

Jednou z nejzédkladnéjSich prostorovych analyz je obalova zéna (tzv. buffer). Obalové z6ény jsou reprezen-
tovany polygony s hranici o dané vzdalenosti od prvkd. U bodovych prvkid ma obalovd zéna tvar kruhu
(nebo aproximace kruhu), u linif a polygonii se hranice obalové zoény generuje vzdalenostmi od uzli. Cilem
analyzy je tedy vytvofit novou polygonovou vrstvu obalovych z6n. Tuto funkci najdeme v menu Vektor
— Ndstroje geoprocessingu — Obalovd zona dle pevné vzddlenosti. Velikost bufferu Ize nastavit i jako

proménlivou hodnotu.

« Vstupni vrsvta "]

- vstupni vrstva pro vytvoreni obalovych zén

* Vzdalenost - vzddlenost obalové zény v metrech (v zdvislosti nastaveni QGIS a pouZitého SRS)

* Segmenty - poCet liniovych segmenti pfi zaoblenych ¢astéch obalové zény (Obr. 2.62)

— nizkd hodnota (min. 5) - méné uzld - rychlejs$i vypocty, ale méné presné
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Obr. 2.61: Dialogové okno obalové z6ny.

Z Xz

— vysoka hodnota (max. 99) - vice uzll - pomalejsi vypocty, zaoblené ¢asti vice odpovidaji kruhu

kruhu

Obr. 2.62: Obalova zéna s rozdilnym poctem segmentt pro aproximaci (vlevo 5, vpravo 50).

* Styl zakonceni - styl zakonceni obalové z6ny na konci linif (kulaty,
plochy, ¢tverec) Obr. 2.63 - Pripojit styl - styl obalové zény pfi rozich (kulaty, kosy,
zaobleny) Obr. 2.64

* Miter limit - maximdalni vzdalenost od odsazené kfivky pii vytvareni kosého spoje

Obr. 2.63: Typy styli zakonceni (kulaty , plochy, ¢tverec).
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Obr. 2.64: Typy stylt ptipojeni (kulaty, kosy, zaobleny).

. 'VYsledek rozpudténi - zaskrtneme, pokud nechceme, aby se ndm vysledné obalové zony
prekryvaly, vysledkem analyzy je jeden prvek

* Obalova zéna - zaddme cestu a nazev vystupniho souboru

J 'Otevfit vystupni soubor po dobéhnuti algoritmu - vysledna vrstva se prida
do projektu

V nasledujicim piikladu jsme vytvorili obalovou z6nu 10 km kolem délnic (s moZnosti rozpusténi vysledki).

Obr. 2.65: Priklad obalové zény 10 km okolo délnic.

2.7.2 Prekryvné analyzy

Dalsi skupinou prostorovych analyz jsou tzv. prekryvné analyzy. Principem je vytvofit novou vektorovou
vrstvu na zdkladé interakce prvkl jedné nebo vice vektorovych vrstev. Pro dosaZeni spravného vysledku
je nutné, aby vrstvy byly ve shodném soufadnicovém systému. Prekryvné operace opét nalezneme v menu
Vektor — Ndstroje geoprocessingu.

* Vstupni vrsvta E¥ vstupni vrstva
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Ofiznout

Obr. 2.66: Okno funkce prekryvné analyzy (Ofiznout.. . ).

L

* Ofiznout vrsvtu - druhd vrstva, ktera vstupuje do analyzy

» Ofiznuto - zaddme cestu a ndzev vystupniho souboru

. IiOtevfit vystupni soubor po dobéhnuti algoritmu - vyslednd vrstva se nahraje
do projektu

£ LB WY =) ? / ELEBSL = ?

id s tp id s up
0 1 ctverec 0 1lkrun

& 4 Zobrazit vechny prvky + = § 4 Zobrazit v3echny prvky =B

Obr. 2.67: PGvodni vrstvy vstupujici do ukazkovych piikladu.

Orezavac (Clip)

Vytvofi novou vrstvu, ve které je Vstupni vektorovd vrstva ofezéna vrstvou vybranou v nabidce Ofiznout
vrstvu. Prvky vystupni vrstvy nesou atributy pouze z vrstvy zadané jako Vstupni vektorovd vrstva.

Prasecik (Interesction)

Vytvofi novou vrstvu s prvky pouze v mistech pfekryvu vstupnich vrstev. Kazdy prvek nese atributy obou
vstupnich vrstev.

Sjednotit (Union)

Vytvoii novou vrstvu se v§emi pivodnimi prvky, v mistech prekryvu vrstev jsou vytvofeny nové prvky.
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| id s typ
[} 1/ctverec

{4 Zobrazit vsechny prvky +

Obr. 2.68: Vysledek funkce Ofezéni. .. - Ctverec jsme ofezali podle kruhu.

‘ 4 Zobrazit vsechny prvky =

Obr. 2.69: Vysledek funkce Prasecik.

| id s typ d 2 typ_2
0 1 ctverec 1/kruh
1 1/ ctverec NULL[NULL
2 NULLINULL 1 kruh

‘ {4 Zobrazit vsechny prvky + =[5

Obr. 2.70: Vysledek funkce Sjednotit.
Symetricky rozdil (Symmetric difference)

Vytvofi novou vrstvu, kde v mistech pfekryvu vrstev nejsou vytvoreny prvky. Prvky vznikaji tedy pouze
tam, kde se vstupni vrstvy neprekryvaji.
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/B @ ¢ aEeBPe BEE ?

id s typ id_2 typ_2
0 1 ctverec NULLINULL
11 NULLINULL 1kruh

{4 Zobrazit viechny prvky E‘J

Obr. 2.71: Vysledek funkce Symetricky rozdil.

Rozdil (Difference)

Vytvori novou vrstvu, kterd je rozdilem vstupnich vrstev. Ve Vstupni vektorové vrstvé se odstrani plochy,
které se prekryvaji s vrstvou v nabidce Rozdil ve vrstvé.

/B @ & uERSPe EEE

id s op
10| 1 ctverec

4 Zobrazit viechny prvky +| =28

Obr. 2.72: Vysledek funkce Rozdil - vrstva Etverce s rozdilem ve vrstvé kruhu.

Rozpustit (Dissolve)

Vytvoii novou vrstvu, ve které jsou definované prvky jedné vrstvy slouceny do jednoho. Pokud chceme

aplikovat pro vSechny prvky, zvolime .Dissolve all (do not use fields). Pokud chceme
metodu aplikovat podle atributt, tak v nabidce Unique ID fields mdZeme vybrat atributy, pro které chceme

rozpusténi aplikovat.
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Dissolve

Run as Batch Process. Close Aun

Obr. 2.73: Okno funkce Rozpustit.

/B|f & E8SP BEE ?
d s up 102 P2 ‘
0 1 ctverec 1lkruh.

Obr. 2.74: Vysledek funkce Rozpustit (vstupni vrstva: vysledek Sjednoceni).

V nésledujicim prikladu provedeme sjednoceni vrstvy velkoplo$nych chrdnénych tdzemi a obalové zény
délnic (10 km).

oY

/BB e aEse P REE ’
typ & ogc_fid cat gmlid bjecti kod kat nazev rozl zmen: 3
6 |dalnice 18 10 F8658 16...| 1634 44 CHKO Cesky les 47300.000. 2014‘\]
9 |dalnice 13 6 F8658 16... 1630 32 CHKO Treborisko  70000.000. 2009
5 |dalnice 11 4/F8658 16... 1628 24 CHKO K a )| 63000.000. 2013
4 dalnice 9 2 F8658 16... 1626 22 CHKO Cesky kras | 13200.000. 2012
10 |dalnice NULL| NULL|NULL NU...| NULL|INULL NULL NULL
50 [NULL 40 30 F8658 16.. 1654 84 CHKO Litovelské ... 9600.0000...| 2009
49 |NULL 39 29 F8658 16... 1653 83 CHKO |leseniky 74000.000. 2003
48 |NULL 38 28 F8658 16... 1652 82 CHKO Beskydy 116000.00...| 2009
46 |NULL 36 27 F8658 16...| 1651 78 OP Podyii 2823.8775.... 2014
AZlnr 27 27 rosce 1a | 1&ca 22 An el 19092 o77E -1n1./|'
& 4 Zobrazit vsechny prvky « =

Obr. 2.75: Sjednoceni vrstvy velkoplo$nych chranénych tizemi a obalové z6ny délnic (10 km).

Diky tomu, Ze vytvorena vrstva sjednoceni nese atributy obou vstupnich vrstev (obalova zéna nesla pouze
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atribut ,,typ* s hodnotou ,,dalnice*), miZeme zjistit rizné informace. Napiiklad odfiltrovanim 10. prvku,
tedy prvku, ktery pfedstavuje obalovou zénu nezasahujici do Zadného velkoplosného chranéného tzemd,
miZeme snadno vypocitat pomér chranéného tdzemdi, do kterého zasahuje obalova zéna 10 km od délnic.

Poznamka: Pokud mame vybrané néjaké prvky, je automaticky aktivovéano.
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KAPITOLA 3

Prace s rastrovymi daty

Rastrova data reprezentuji objekty a jevy rozdélenim prostoru do matice diskrétnich bunék (pixelt). Tyto
jsou soucdsti pravidelné miizky (gridu), pficemz kazda z buné€k gridu mé hodnotu, kterd reprezentuje jednu
vlastnost charakteristickou pro dané misto. VétSinou se jedna o spojité jevy, jakym je napiiklad nadmoiska

Yo

vyska reliéfu, teplota ovzdusi Ci letecké a satelitni snimky.

Tato cast Skoleni popisuje jak pracovat s takovymito daty v prostiedi QGIS. Ten totiZ podporuje mnoz-
stvi rozli¢nych rastrovych formatt, diky knihovné GDAL. Seznam podporovanych rastrovych formati i s
doplnujicimi informacemi je dostupny na strance projektu.

3.1 Nahrani rastrovych udaju

Rastrova data je mozné do prostiedi QGIS pfidat kliknutim na tlacitko FI.:I Pridat rastrovou vrstvu - yghg_
rem z liSty menu Vrstva — Pfidat vrstvu — Pridat rastrovou vrstvu nebo soucasnym stlaenim klaves
Ctrl+Shift+R. Pfidani je samoziejmé moZné i ptes panel ProhliZeCe. Na Obr. 3.1 je zndzornéna rastrova
vrstva dmt.tif z datasetu EU-DEM (GeoTIFF).

Poznamka: Pokud by se vrstva nezobrazila v mapovém okné jako je to na Obr. 3.1, je zapotfebi kliknout
pravym tla¢itkem na jméno vrstvy a zvolit —% PribliZitnavrstvu,

Tip: V piipadé potieby pridrzenim kldvesy Ctrl v dialogu vybirani souborl 1ze soucasné nahrat vicero
vrstev najednou.
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Obr. 3.1: Nahrani rastrové vrstvy do QGIS.

3.2 Export rastrovych udaju

Existuje mnoZstvi rastrovych formatd, které jsou obvykle odlisené dle pfipony soubord. Diky knihovné
GDAL umoznuje QGIS export do velkého mnoZstvi riznych bézné pouzivanych formatu.

Data je mozné exportovat dvéma zplsoby. Pokud potiebujeme vrstvu ulozit (exportovat) v tom samém
formétu, protoZe pracujeme napiiklad jenom s €asti zdjmového tzemi, pouZijeme volbu Export — UloZit
Jjako. ... Tato volba je dostupnd z kontextového menu na vybranou vrstvou. Objevi se dialogové okno, kde
se da nastavit rezim vystupu (surova data nebo vykresleny obrazek), ndzev, soufadnicovy systém, rozsah,
rozliSeni, mozZnosti vytvoreni a dal$i parametry nové exportované vrstvy. Po spusténi se nova vrstva prida
do mapového okna (Obr. 3.2). Pomoci volby rozsahu lze vybrat rozsah aktudlniho mapového okna, nebo
odvodit od rozsahu jiné vrstvy (i vektorové). Takto miiZze export slouzit na vybér izemi, transformaci do
jiného souradnicového systému, zménu velikosti buiiky rastru, pouZiti komprese, nebo i vytvoreni pyramid.

fomat |
Nazev souboru | o sidatajexportitf @ ...

nazevveay |
SRS | EPSG:5514 - S-JTSK (Greenwi ich) / Krovak East North | [®
 Pidat ulodeny soubor domapy
v Rozsah (aktuslni: mapové zobrazeni)
Sever 9677027574
Zpad 7787754689 Vichod 7409442532

Jih 9950371111

> Saveas Layer Definition File
properties... Style File...

© Vodorowné (293945 | svisle [19.6088 | Layer Resolution

Sloupce | Rédy | ]
> | Moznosti vytvoreni
» | pyramidy
> | Hodnoty "Zidns data"

|@nspoveda |

Obr. 3.2: Export rastrové vrstvy pomoci UloZit jako.. ..

Pokud potfebujeme rastrovou vrstvu uloZit v jiném formadtu, pouZijeme Rastr — Prevod — Prevést na jiny
formdt (Obr. 3.3). V dialogovém okné nastavime vstupni vrstvu, cilovy soufadnicovy systém a ostatni dle
potieby.
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CT na RGB...

na pelygony (rastr na vektor)...

“n PP na rastr (vektor na rastr)...
. RGBnaPCT...

Obr. 3.3: Export rastrové vrstvy do jiného formatu.

3.2.1 Orezani rastru

VySe popsany ndstroj pro export je pomérné komplexnim nistrojem na vytvofeni odvozeného rastru. V
podstaté se jednd o ndstroj pro ofezavani rastru rozsahem. At uz zadanim pres mapové okno, nebo pomoci
rozsahu jiné vrstvy. Ndastroj se stejnou funkcionalitou je k dispozici v hornim menu Rastr — Extrakce —
Oriznout rastr podle rozsahu. . . .

Dal$im néstrojem na ofezdni rastru je varianta pro ofez podle polygonové vrstvy. Tento je umistén ve stejném
menu Rastr — Extrakce — OfFiznout rastr podle masky. . . .

Na obrazku Obr. 3.4 je vidét piiklad ofezani rastrové vrstvy celé CR pomoci hranic hlavniho mésta Prahy
(polygonova vrstva kraji s aplikovanym filtrem). Vysledni vrstva ma tvar pravouhelné miizky, za pouZiti
tzv. ,,no data* hodnoty. NiZe je vysledek ofezani pomoci rozsahu - cely rastr obshauje hodnoty z ptivodniho

rastru.
a »

Obr. 3.4: Ofez rastru pomoci polygonové vrstvy, porovnéni s vysledkem ofezu rozsahem.

Pokud pfi ofezdni nezatrhneme volbu Vystupni alfa kandl, tak je vystupem rastr s jednim kandlem, kde je
pouZita hodnota ,,no data“ mimo oblast pokryti masky. V misté pokryti je pak ponechdna hodnota pivodniho
rastru. Ukdzka je na obrdzku Obr. 3.5 v levé sekci.

Pokud pouzijeme volbu na vytvoreni alfa kandlu, tak vystupni rastr obsahuje dva kanaly, misto ptivodniho
jednoho. V pravé Casti obrazku Obr. 3.5 je pak vidét hodnoty ve vystupnim rastru, ktery obsahuje i alfa
kanal.

3.3 Vlastnosti rastrové vrstvy

Dialog pro nastaveni vlastnosti dané rastrové vrstvy vyvoldme bud’ levym dvouklikem nad danou vrstvou,
nebo pravym klikem z kontextového menu zvolime polozku Vlastnosti.
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Obr. 3.5: Porovnani ofezu rastru s pouzitim alfa kanélu a bez né;.

Dialogové okno obsahuje deset zalozek : Informace, Zdroj, Symbologie, Prithlednost, Histogram, Vykreslo-
vdni, Pyramidy, Metadata, Legenda a QGIS Server.

3.3.1 Informace

Tato zaloZka by méla poskytovat informace o dané rastrové vrstve. Jednd se zejména o technické parametry
dat - pocet sloupct a fadki, rozsah, zptisob uloZeni hodnot, misto uloZeni, soufadnicovy systém, velikost

pixelu, pocet pasem a jejich statistiky. Metadata popisujici obsah, poskytovatele a dalsi infromace jsou v
samostatné zdloZce Metadata.

3.3.2 Zdroj

Prvni zdloZka poskytuje zdkladn{ informace o vrstv€ jako je ndzev souboru, ndzev vrstvy v legendé s moz-

nosti editace a soufadnicovy referenéni systém (ten je mozno nastavit kliknutim na tla¢itko & Vybere SRSy,

x Vlastnosti vrstvy - dmt | Zdroj

. Nazev vrstvy dmt zobrazena jako | dmt
G Informace Nastaven soufadnicovy referencni systém zdroje
2@ Zdroj EPSG:3035 - ETRS89 / LAEA Europe

% symbologie

I._Li Prihlednost
= Histogram

“/ Vykreslovani

&8 Pyramidy

m Metadata

Legenda

QGIS Server

@Napovéda Styl - o/ Pouzit || % Zrusit

<,
=]
=

Obr. 3.6: Vlastnosti rastrové vrstvy.

3.3.3 Symbologie

Tato zalozka slouzi na nastaveni barevnosti rastrovych dat v mapovém okné. Je mozZné nastavit vykreslovani
pdsma, barvy nebo pfevzorkovani. V dané vrstvé mohou byt barvy invertované, d4 se vylepsit kontrast,
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sytost, jas, rozsah vykreslovanych hodnot (Obr. 3.7).

® @ vlastnosti vrstvy - dmt | symbologie

v Band Rendering

@ nformace

Typ vykreslovani | Jedno pésmo - Sedi

2,

W zdroj Sedé pasmo Pésmo 1 (Palette)

& symbologie Barevny piechod | Cerna do bilé
1@ prohlednost Min |79 Max 1523
1B Histogrom Vylepseni kontrastu | Protazeni podle MinMax
’ v Min / Max Value Settings
& Vykreslovani
Definované uzivatelem

@& Pyramidy oOfezdle 20 Tl (os0 %
I oS kumulativniho souétu
. © Min/max
= Legenda
Sed Promér +/- 200 T
W qais server smérodatns odchylka x>0~
Rozsah statistik Cely rastr -
Pesnost Odhad (rychlejsi) -

» Color Rendering
» Prevzorkovani

@nNapoveda || syl - «/ Pouzit | % Zrusit Jok |

® @ vlastnosti vrstvy - dmt | symbologie

_ (v Band Rendering
@ mrormace Typ vykreslovani | Jedno pasmo - pseudobarvy ~
2,

A zdroj Pésmo Pasmo 1 (Palette)
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Obr. 3.7: Rlzné styly té samé rastrové vrstvy: Sedé pasmo (vlevo), pseudobarvy (vpravo).

Typ vykreslovani

Rastry se pouZzivaji na spojitou definici vybraného jevu v prostoru. Z tohoto divodu se pro zobrazovani
nejcastéji pouzivaji barevné prechody. VSechny dostupné typy stylovani jsou vyjmenovany v polozce Typy
vykreslovani, jak je vidét na obrazku Obr. 3.8.

* Mnohopasmova barva - Pokud mame vicekanalovy rastr, miZeme pouzit michani kandlt pro
jednotliva barevnd pasma (Cervené, zelené a modré).

* Paleta/Jedine¢né hodnoty - V pripadé dat charakterizujici presné dané kategorie nebo nespojita
data. (Pfikladem je napriklad orientace vici svétovym strandm). Pro generovani barev je mozné
vybrat pfeddefinované Skély, ale i polozku Random Colors. PouZitim tlacitka Klasifikovat vy-

generujeme vSechny hodnoty pro vybrany kandl. Vygenerované kategorie je mozné upravit pro
zobrazeni barev ale i zménit popisky pro legendu.

* Jedno pasmo - Sedi - Vykreslovani spojitych velicin v odstinech bilé az Cerné. Pro zvoleny kandl
se vybere jedna ze dvou moZnosti barevného pfechodu. Dle poZadavku na zobrazeni je moZné
pouZzit nékterou z metod pro vylepsSeni kontrastu.
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Vlastnosti vrstvy - export1 | Symbologie
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@' symbologie Barevny prechod
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» Color Rendering
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@Napovéda styl - o Pouzit | % Zrugit

Obr. 3.8: Typy vykreslovani u rastrovych dat.

Vlastnosti vrstvy - IMG_7344 | Symbologie

[»] Band Rendering

=
2 Informace Typ vykreslovani Mnohopasmova barva -
2. : o q P
& zdroj Cervené pasmo Pasmo 1 (Red) -
&y symbologie Min 82 Max 243
1@ prihlednost Zelené pasmo Pasmo 2 (Green) -
m T Min 120 Max 243
P Modré pasmo Pasmo 3 (Blue) -
& Vykreslovani
Min [106 Max |242
Pyramid ; .
& Py v Vylepseni kontrastu | Bez vylepseni -
! Metadata P Min / Max Value Settings
Legenda
8 b Color Rendering
QGIS Server b Pfevzorkovani
@nNapovéda Styl - «/Pouzit | % Zrusit « OK

Obr. 3.9: Nastaven{ stylovani pomoci michén{ barev.

* Jedno pasmo - pseudobarvy - Vykreslovani spojitych veli¢in pomoci riznych barevnych palet -
rozsahti. Pomoci dal§ich nastaveni mtizeme dosdhnout rtizné efekty. Prvnim nastavenim je In-
terpolace

— Nespojity - Klasifikace s timto nastavenim urci presny pocet barevnych tfid i s jejich
rozsahem.

— Linearni - Barevny rozsah je spojité rozdélen celému rozsahu hodnot.

— Presny - K vybranému barevnému rozsahu jsou vygenerovany piresné hodnoty spolu
s barvou, kterou se budou vykreslovat. Vykresluji se pouze ty hodnoty, které jsou v
tabulce uvedeny. VSechny ostatni se nezobrazuji.

Dalsim nastavenim, kterym lze ovlyvnit zobrazeni je parametr Modus. Ten ovlyviiuje urCovani
meznich hodnot pro jednotlivé kategorie symboli.
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s Vlastnosti vrstvy - reclass | Symbologie
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Obr. 3.10: Stylovani unikatnich nespojitych hodnot.

Vlastnosti vrstvy - export1 | Symbologie

fi Informace

v Band Rendering
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A odroi .
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L& Prohlednost Min |125 | Max |827

Vylepseni kontrastu | Protazeni podle MinMax -

Histogram
, o » Min / Max Value Settings
& Vykreslovani
@ Pyramidy » Color Rendering
=~ o e » Pievzorkovani

Miniatury Legenda Paleta
Legenda

E QGIS Server
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Obr. 3.11: Stylovéni spojité veliCiny pro 1 kandl v odstinech Sedi

— Spojity - Pri tomto nastaveni se pouze jednoduse prolozi barevna $kdla zvolenym roz-
sahem.

— Stejny interval - Pii tomto nastaveni je barevna Skala rozdélena do stanoveného poctu
intervald bez ohledu na ¢etnost vyskyt hodnot z téchto intervalii.

— Kvantil - Rozdéleni do stanovenaho poctu kategorii podle poctu vyskyti, tak aby kate-
gorie méli stejny pocet vyskytii mezi sebou.

Volba nastaveni poctu tiid je aktivni pouze u nékterych typu nastaveni.

Meénit hodnoty i barvy ve vygenerovaném nastaveni Ize interakvtivné.
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Obr. 3.12: Stylovdni spojité pro nespojitou interpolaci spolu s ukdzkou vystupu.
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398.78
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672.56
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Obr. 3.13: Stylovani spojité pro linedrni interpolaci spolu s ukazkou vystupu.

Pro generovani styll je nutné mit definovany rozsah hodnot, pro které se stylovani bude generovat. Toto
nastaveni ma vicero variant. Jak je vidét na obrazku Obr. 3.15, tak se jedna o automaticky vypoctené hodnoty,
nebo o uZivatelem uréené hodnoty. Vypocet hodnot se bud’ vztahuje na cely rastr, nebo na jeho ¢ast.

Moznost nastaveni barevné $kaly je rtiznych typl vykreslovani. Vybirat je mozné z preddefinovanych $kal
pomoci otevieni menu pies Sipku. Zdkladni funkce je vybér z existujicich $kdl, nebo jeji obraceni. Skaly lze
také upravovat, nebo upravit existujici na novou a pak ji ulozit.

Menu pro tpravu $kdly vychazi z nastaveni pfechodu mezi 2 zdkladnimi barvami. Mezi tyto 2 vychoz{ barvy
1ze pridat dal$i body a upravit jejich barevnost nebo prihlednost. Ve spodni ¢asti je moZzné upravovat skalu
z hlediska jejich vlastnosti jako je Odstin, Sytost, Svétlost a Priihlednost.

Poznamka: Nastaveni hodnoty smérodatné odchylky dokaze zabezpecit, aby hodnoty, které se piilis lis{ od
pruméru pro vrstvu, nebyly zobrazené.
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® Vlastnosti vrstuy - export1 | Symbologie

v Band Rendering

G
2) Informace Typ vykreslovéni | Jedno pasmo - pseudobarvy ~

3, i v
W Zdroj Pasmo Pésmo 1 (Gray) - §
& symbologie Min 125 Max 504
I8 Prahlednost » Min/ Max Value Settings
B Histogram Interpolace Presny ~ o e
Barevny rozsah B R4 &
& Vykreslovani J - T
Jednotka stitku oo mo R
& Pyramidy pripona 5
" Hodnota=  Barva Popisek
Bl Metadata = =
. 200
Legenda 300

QGis server 500

Modus | Spojity - Tridy
Klasifikovat| | & | [ = [« B

» Color Rendering
> Prevzorkovani

@Nspoveda || syl - xzrusit || JoK

Obr. 3.14: Stylovéni spojité pro presné hodnoty spolu s ukdzkou vystupu.
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Obr. 3.15: Nastaveni vypoctu minimdlni a maximdlni hodnoty.

Poznamka pro pokrocilé

Dalsi moZnosti stylovani nabizi liSta Rastr, kterd se zapind pfes Zobrazit — Ndstrojové listy — Rastr. Na-

piiklad prvni poloZka zleva J11. Local Cumultive Cut Stetch automaticky vylepsi kontrast na zdkladé minimdlni a
maximdlni hodnoty buiky v aktudlni lokdlIn{ ¢4sti rastru, pficemzZ bere do dvahy vychozi limity a odhadnuté

hodnoty. Vysledek je na Obr. 3.18 vlevo. Volba £ Roztdhnout histogram na cely dataset ndstrojové listy vrati zmény
zpét jak byly na Obr. 3.7, t.j. vyrovna kontrast vzhledem na cely rastr dle skute¢nych hodnot. Pokud pravym
kliknutim na nézev vrstvy zvolime z kontextového menu Zoom na nejvhodnéjsi métitko (100%), klikneme

) ~

na J11._ Local Cumulative Cut Stretch a zvolime % PHbliZitnavistvu sy yytvoifme styl zndzornény na Obr. 3.18

vpravo.

Pokud potfebujeme pouZivat opakované stejné nastaveni symbologie, nebo jen poskytnout nastaveni i jinym
uzivatelim, tak je moZzné styl ulozit stejnym zplsobem jako u vektorovych dat. Ve spodni Casti zalozky
Symbologie se nachazi tal¢itko Styl. Zde se nachdzi jak moznost uloZit aktulan{ styl do souboru, tak mozZnost
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Obr. 3.16: Menu pro praci s barevnymi Skalami.
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Obr. 3.17: Upraveni barevné Skdly.

nacist styl ze souboru a nastavit ho tak danému rastru. Styly se uklddaji v souboru s piiponou . gml. Tento
soubor je v podstaté . xm1 soubor, takZe je moZzné ho piipadné editovat podle potreb.
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Obr. 3.18: Zména stylu rastrové vrstvy pomoci nastrojové listy Rastr.

Klasifikova Nacist styl...
| JUlozit styl...
v Odfizno — ’ .
Ulozit jako vychozi
N coioe Obnovit vychozi

» Pievzorko Pfidat...
Piejmenovat aktualni...

@nNapovéda styl -

3.3.4 Prihlednost

QGIS umoznuje zobrazovat kazdou vrstvu v mapovém okné s riznym stupném prihlednosti. To je velmi
vyhodné, pokud napiiklad chceme, aby kromé aktudlni rastrové vrstvy byla viditelnd i jind vrstva. Typickym
prikladem je prekryv stinovaného reliéfu jakoukoli barevnou rastrovou vrstvou. Prekryv a vhodné nastaveni
prithlednosti zptisobi prostorovy vzhled 2D vrstvy. Konkrétni priklad je uveden pozdéji.

Zalozka umoZiiuje nastavit v§eobecnou prtihlednost, ale taktéZ prihlednost pro kazdy pixel. V ¢asti o uZi-
vatelskych nastavenich transparentnosti (viz Obr. 3.19 s paletovym typem vykresleni pdsma pro rastr) je

" . c 1oxear B &né 9 py ) g =
moZné nastavit hodnoty pomoci tlacitek T Zadat hodnoty rutné o, [ Pridat hodnoty 2 obrazovky ' dle moZno

. . — =]
Odstranit vybrané fadky ' dpoty [/ Importovat z pepyo il Exportovatdo soybhory, To ma smysl hlavné u detailngjsich,
Casové naro¢nych praci. Tato zdloZka umoZiuje taky nastaveni no data hodnoty (tzv. Zadnd data).

© @ Vlastnosti vrstvy - dmt | Prahlednost
) v Global Opacity

@ informace 90.0% @ 3
38 zdroj v Hodnota "z4dné data”
¥ symbologie V! Hodnota "z3dné data" 65535
(¥ Prahlednost Dodateéns hodnota "zadné data”
gl = Histogram v Custom Transparency Options
% & Vykreslovani Pasmo prahlednosti | Zadna

B & Pyramidy Seznam pixeld prahlednosti
od Do Procento prohlednosti |,
B/ vetadata 1|79 130 20
. 2[131 185 30 d
= (gmeD 3186 270 35 =

QGls server
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Obr. 3.19: MoZnosti nastaveni prihlednosti rastrové vrstvy.
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Nekteré rastry midZou obsahovat samostatny kandl, ve kterém je zapsan predpis pro prihlednost jednotlivych
bunék. Pokud takovyto kandl data obsahuji, tak je mozné nastavit prihlednost pfimo pomoci nastaveni
tohoto kanélu.

3.3.5 Histogram

QGIS nabizi ndstroj pro generovini histogramu rastrové vrstvy (Obr. 3.20). Je vytvofen automaticky po
vybrani zalozky Histogram ve vlastnostech vrtsvy.

Histogram rastru

! !

| I L L
200 400 600 800 1000
Hodnota pixelu

— Pasmo 1

1200 1400

Obr. 3.20: Vypocet histogramu rastrové vrstvy digitdlniho vyskového modelu terénu.

3.3.6 Vykreslovani

U nékterych vrstev, rastrovych i vektorovych, se miZe stit, Ze jejich vykreslovani v mapovém okné ma
smysl pouze v rozmezi urcitych méfitek. Toto nastaveni je mozné provést v zdlozce Vykreslovani. Typickym
ptikladem mizZe byt rastrové vykresleni druhii pozemki v kontextu celé republiky.

Toto nastaveni se Casto pouziva pti WMS.

v V| Scale Dependent Visibility

Minimum (exkluzivné) Maximum (inkluzivné)

42 | 1:8000 - |[®| 2 1:200 - |[m

Yy s

Obr. 3.21: Nastaveni méfitkového rozsahu ve které se vrstva bude vykreslovat.

3.3.7 Pyramidy

Pyramidy jsou datové struktury, které typicky obsahuji vétsi mnozstvi dat. Cilem je sniZit vypocetni naroc-
nost pri praci s daty. Podstatou je, Ze se kromé plivodniho rastru v plném rozliSeni vytvoii zjednodusena
verze (kopie s niz§im rozliSenim pro konkrétni pfibliZeni). Na pfevzorkovani se pouziji rizné metody, nej-
Castéji jde o metodu priméru (Average) nebo metodu nejbliz§iho souseda (Nearest Neighbour).

Poznamka: Pro vytvofeni pyramid musite mit pravo zdpisu do adresare s ptivodnimi daty.
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Obr. 3.22: Schéma vzniku pyramid jako zjednodusenych nahledovych vrstev.

Dulezité: Je potiebné vEédét, Ze vytvoreni pyramid miZe pozménit origindlni rastr, a proto se doporucuje
vytvoreni zdlohy ptivodni bezpyramidové verze dat.

3.3.8 Metadata

Zde je mozné Cist a editovat metadatové ddaje o vrstvé. Uvadeni téchto definic je nutné zejména v pfipadé,

Ze se jedna o oficidln€ poskytovana data a je dobré u nich uvadét detaily o poskytovateli, jako i o datech
samotnych.

x Vlastnosti vrstvy - dmt | Metadata

Identifikace = Kategorie = Klicovdslova = Pfistup Rozsah | Kontakt | Odkazy @ Historie = Ovéreni

G‘ Informace

Soubor dat categories.

:{s\ zdroj 1SO kategorie Zvolené kategorie
Bioka
% symbologie Doprava
Ekonomie
188 Prihlednost Geovédni Informace
o Hranice
Histogram Imagery Base Maps Earth Cover
Klimatologie Meteorologie Atmosféra
‘f Vykreslovani Nadmofska vyska
Oceany
’ Planovani Katastr >
P d "
M pyramidy Prostredi
X spole¢nost
-/ Metadata Struktura
Umisténi
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Obr. 3.23: Metadatové poloZky u rastrové vrstvy.
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3.3.9 Legenda

Tato poloZka v menu umoziuje rozSifovat funkcionalitu dostupnou piimo v panelu vrstev. Ve vchozim na-
staveni je mozné pridat pouze ovladani prihlednosti. Pfidani dalSich ndstroji je moZné pomoci rozsifujicich

plugint. Pfiddvéani a odebirani je mozné pomoci Sipek p’ nebo ‘i
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@ s 4w T - RHD
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g‘/ ‘Vykreslovani 4 1212.71893873397
M 1388.77711721511
i Pyramidy I 1535.4922659494

m Metadata
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QGIS Server
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Obr. 3.24: Dialog pro pridavani tzv. ,,widgets*. Nésledné je pak dostupny v panelu vrstev.

3.3.10 QGIS Server

Pomoci nastaveni v této zdloZce je mozné pracovat se zdkladnimi parametry pro publikaci dat pomoci tech-
nologie QGIS Server. Jedna se o pokrocilou finkcionalitu.

3.4 Terénni analyzy

Digitdlni vySkovy model terénu je uZiteCny typ dat, ze kterého je moZzné odvodit dalsi informace o daném
uzemi a tak 1€pe vystihnout charakter zkoumaného izemi. Ndstroje pro terénni analyzy a vizualizace terénu
jsou dostupné z menu Rastr — Analyza. Pomoci téchto nastroji miZzeme odvodit datové sady, které nebyly
uplné evidentni z ptivodniho rastru vyskopisu. Muze jit napriklad o odvozeni sklonu reliéfu nebo orientaci
svahu vuci svétovym stranam.

-
Funkce nemaji samostatné ikony, ale pouze ikonu skupiny néstrojii poskytovatele GiAL-GDAL. U viech niZe
uvedenych ndstroji je v okné vidét nahled na zapis pouziti této funkce s nastavenim vSech pouZzitych pa-
rametri. Je vidét, Ze u vSech analyz se pouZiva jedna funce - gdaldem a samotny typ vypoctu je urCen az
dal. Zarover je to jednoduchy postup, jak se naucit pouzivat funkce ne pomoci grafického okna, ale pomoci
piikazi.

Poznamka: Nastrojova lista Rastr obsahuje kromé moznosti vykondvat terénni analyzy i néstroje tyka-
jici se mapové algebry, souradnicovych systému, konverze do jinych formatl, ofezavani rastrl, generovani
vrstevnic a jiné.
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3.4.1 Stinovany reliéf (Hillshade)

Jak jiz bylo uvedeno v ¢4sti o nastaveni transparentnosti rastrovych dat, stinovany reliéf je vyuZivanou
rastrovou vrstvou pii zobrazovani 2D dat reprezentujicich 3D jevy, protoZe s jeho pomoci se dd dosdh-
nout prostorového efektu. Abstraktni informace o vySce terénu zndzornime pomoci rastrové vrstvy stino-
vaného reliéfu, tzv. hillshade. Ten vytvorime tak, Ze z nabidky menu vybereme Rastr — Analyza — Stino-
vany reliéf. ... V dialogovém okné nastavime ndzev a cestu ke vstupni (dmt.tif) a vystupni rastrové vrstvé
(hillshade.tif). Pfi volbé vystupniho souboru je mozné vybrat i format do kterého bude vypocet ulozen.

z6¢
1

Predvolené nastaveni vSech ostatnich parametrt 1ze oznacit za ,,standardni“. Pfi zatrhnuté moznosti i
Otevfit vystupni soubor po dobéhnutf algoritmu je mo7né vypodet spustit pomoci tladitka OK a vystup se po ukonéeni
pfidd do mapového okna.

o stinovany relief

Parametry | Zéznam
Vstupni vrstva
" dmt100 [EPSG:5514] ~|..
Cislo pasma
Pasmo 1 (Gray) -
Z Faktor (svislé prevyseni)
1.000000 -
Méfitko (pomér vertikalnich jednotek k horizentalnimu)
1.000000 ~
Azimut svétla
315.000000 -
Nadmorska vyska svétla
45.000000 -
Vypoditat hrany
Pouzit ZevenbergenThorne vzorec misto Hornova
Kombinované stinovani
Vsesmérove stinovani
b Pokrogilé parametry
Stinovany reliéf
[home/betka/Desktop/stin_relief.tif
v/| Oteviit vystupni soubor po dobé&hnuti algoritmu
Volani GDAL/OGR konzole

gdaldem hillshade /home/betka/Documents/skoleni/data/dmt100.tif fhome/
betka/Desktop/stin_relief.tif -of GTiff -b 1-2 1.0 -s 1.0-az 315.0 -alt 45.0

0%

@napovéda || spustit jake davkovy proces... 3 zaviit | | «f Spustit

Obr. 3.25: Nastaveni funkce pro vypocet stinovaného reliéfu.

Poznamka pro pokrocilé

V rdmci moznosti rezZimu vytvareni stinovaného reliéfu je moZné nastavit hodnotu svislého prevyseni, pomér
svislych a vodorovnych jednotek, azimut ¢i nadmotskou vysku svétla.

Pokud chceme zvyraznit vySkové poméry Casti terénu, tak pouZijeme nastaveni Z faktor a nastavime toto
¢islo na hodnotu vyssi nez 1. (Hodnota 2 napiiklad zptsobi Ze pokud byl vyskovy rozdil pii hodnoté 1 40
vyskovych metrd, tak bude tento rozdil plisobit jako 80 vyskovych metrd.)

Dal§im parametrem je pfeputi zpisobu vypoctu z vychozino Hornova na tzv. Zevenbergen-Thorne vypocet
(vhodnéjsi pro jemny terén).

Do vypoctu terénu lze také zapnout vypocet hran.
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zenit

T

J

Obr. 3.26: Urceni azimutu a nadmoiské vysky svétla pro vypocet.

Abychom 1épe vidéli detaily, pomoci &@-) PEbIZAL i ohrani¢ime &4st dzemi. Nésledné zptisobem, ktery byl
popsany vySe, nastavime vSeobecnou transparentnost rastrové vrstvy hillshade na hodnotu 60%. Dostaneme
vysledek zndzornény na Obr. 3.27.

T > i

Obr. 3.27: Vytvofeni prostorového efektu dat diky stinovanému reliéfu.

Poznamka: Rastrovd vrstva stinovaného reliéfu je v menu Vrstvy nad vrstvou dmt.tif. Je mozné udélat
i opacné poradi vrstev - hillshade ponechat jako podklad a nastavit transparentnost digitdlniho vySkového
modelu terénu.

3.4.2 Sklon (Slope)

Jednou z uZite€nych informaci o terénu je i sklon, ktery predstavuje maximélni zménu (gradient) vysky
mezi sousednimi buiiky rastru. Rastrovou vrstvu sklonu vygenerujeme pomoci nastroje z Rastr — Analyza
— Sklon. .. Na Obr. 3.28 je zndzornény vysledek s barevnou paletou BrBG, pfi¢emz je pouZité rozdéleni do
10 stejnych intervald.

Poznamka pro pokrocilé

Jako pokrocilé nastaveni je mozné délat vypocet v procentech misto vychozich stupiiti. Pokud bychom méli
jenom rastr se sklony a potfebovali bychom prevést hodnoty na procenta, tak bychom mohli pouZit rastrovy
kalkulator.
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Vrstvy
Ao VTRAD
* & IF hilishade

W 2123322
4246644
6369967
8.493289
10616611
12739933

1 14863256

M 16986578

W 19109900

Obr. 3.28: Rastrova vrstva sklonu reliéfu.

3.4.3 Orientace vuci svéetovym stranam (Aspect)

Pro vytvoreni mapy orientace svahu viiéi svétovym strandm pouZijeme nastroj Rastr — Analyza — Aspekt. . .
a postupujeme obdobné jako pii predchozich analyzach.

U vychoziho nastaveni se orientace urcuje azimutem ve stupnich. Pomoci parametru je mozné urcovat ji
jako trigonometricky dhel.

cr N2

Mista, které jsou vodorovné nemaji Zidnou orientaci a standardné se jim pfifadi hodnota -9999. Pro pfifazeni
hodnoty 0 je k dispozici op€t samostatny parametr. Toto nastaveni je dilezité z hlediska vizualizace, ale i
navazujicich vypocti.

Orientace svahu je ve stupnich, pficemz server ma hodnotu 45°. Severni strana m4 tedy rozsah 0°-90°. Jizn{
strana pak 180°-270°.

116148667
154.864889
193581111
232207333
M 271013556
M 309729778
Il 348.446000

Obr. 3.29: Rastrova vrstva orientace svahu.

3.5 Pouziti rastrového kalkulatoru

P1i tvorbé mapy orientace vici svétovym strandm je lepsi reklasifikovat (rozdélit) rozsah hodnot do kategorii
sever (1), vychod (2), jih (3) a zdpad (4), priCemZ sever znamena 0° a vychod 90°. Jednou z moznosti je

vyuZziti tzv. rastrového kalkul4toru. Ten je dostupny v menu Néstroje zpracovéni, které je dostupné pres '*'

Sadandstrojil Ngstroj je ve sloZce q Rastrova analdza pod ndzvem Raster calculator nebo pfes menu Raster
— Rastrovy kalkuldtor

3.5. Pouziti rastrového kalkulatoru 929



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

Rastrovy kalkuldtor souvisi s mapovou algebrou. Jedna se o matematické operace s rastrovymi mapami,
které jsou reprezentovany jako matice Cisel s prostorovym umisténim. Pomoci mapové algebry je mozné
matematickymi, ale i jinymi operacemi kombinovat vice rastrovych vrstev a vytvéret tak nové vrstvy.
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rastrova vrstva
man
+

rastrova vrstva
np

nova rastrova vrstva
"A+B"

Obr. 3.30: Princip mapové algebry.

3.6 Pouziti rastrového kalkulatoru pro urceni mist potencialné vhod-
nych pro umisténi solarni elektrarny

Nize uvedeny piiklad je vypocet, kdy se konbinuji dva rastry. Prvni z nich je sklon svahu a druhy je orientace
svahu.

Pokud nds zajimaji pouze mista se sklonem mensim 15 stupiili, protoZe na svahy s vét§im sklonem se solarni
elektrarny Spatné instaluji a pak svahy orientované primarné na jih, pak mtzeme zadat nésledujici vzorec,
ktery ndm vrati vystup, kde budou pouze takto specifikované svahy.

"Sklon@1" < 15 and "Aspekt@l"™ > 180 and "Aspekt@l" < 270.

Vystupem pak je mapa s hodnotami O a 1, kde hodnotu 1 maji pixely, které splnily nasi podminku.

Obr. 3.31: Z4jmova mista pro soldrni elektrarnu.

Vrstvu mtizeme pak nastylovat tak, aby hodnota O byla prithlednd a hodnota 1 méla vyraznou barvu viditel-
nou na podkladu, napf. Zlutou.

3.6. Pouziti rastrového kalkulatoru pro urceni mist potencialné vhodnych pro umisténi 101
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Obr. 3.32: Stylovani zadjmovych ploch pro solarni elektrarnu.

3.7 Pouziti rastrového kalkulatoru pro reklasifikaci

NiZe uvedeny piiklad je vypocet tzv. reklasifiakce. Jde vlastn€ o pfepocet hodnot podle pravidla. Na tento
konkrétn{ kol je mozné pouzit i specificky nastroj urCeny pro reklasifikaci, naptiklad Reclassify by table.

Pokud jsme mapu orientaci nazvali aspect, vyraz bude vypadat nasledovné: ( ("aspect@1l" >= 315)
OR ("aspect@l™ < 45)) %= 1 + (("aspect@l"™ >= 45) AND ("aspect@l" < 135))
* 2 + (("aspect@l"™ >= 135) AND ("aspect@l" < 225)) % 3 + (("aspect@l"
>= 225) AND ("aspect@l" < 315)) =* 4.Reklasifikované vrstvé nasledné nastavime barevnost
a popisy (Obr. 3.33 a Obr. 3.34).

Varovani: Je nutné vyplnit velikost buriky a i extent, automatické pfirazeni hodnot prozatim nefunguje
spravné a vypocet vyhodi chybu. Nastaveni soufadnicového systému neni volitelny, ale povinny, jinak
vypocet neprobéhne a vypiSe chybu.

Symbologie se nastavi na pfesné hodnoty 1,2,3,4, pomoci histogramu je mozné skontrolovat, zda jsme neu-
délali chybu a rastr neobsahuje jiné neZ ocekdvané hodnoty. Pokud hodnoty v rastru reprezentuji jakoukoli
charakteristiku, tak pouZit nastaveni pospisku pro jednotlivé hodnoty ¢i skupiny.

V ptipadé¢ ukazky je vidét, Ze rastr obsahuje bilé plochy. To je zpisobeno tim, Ze v t€chto mistech je rovna
plocha - bez orientace a tyto mista maji extrémni hodnotu tzv. ,,No data“. Tyto hodnoty nejsou uvedeny v
legendé, v pripade potieby je mozné t€émto hodnotdmnastavit samostatnou kategorii.

Poznamka pro pokrocilé

Pr1i reklasifikacich se obvykle pouzivd modul systému GRASS r.reclass (viz $koleni GRASS GIS pro za-
catecniky). Na to je vSak potfebné nainstalovat zasuvny modul GRASS, ktery neni dostupny v kazdé verzi
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Obr. 3.33: Reklasfikace orientace svahil viici svétovym strandm pomoci mapového kalkulatoru.
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Obr. 3.34: Reklasifikovand mapa orientaci svahti vii¢i svétovym strandm.

QGIS. Cilem bylo ukazat, ze reklasifikace je mozna i bez pluging.

3.8 Generovani vrstevnic

Z digitdlniho modelu terénu se d4 pomoci volby Rastr — Extrakce — Izolinie vygenerovat vektorova vrstva
izolinii. V dialogovém menu je zapotifebi nastavit vstupni a vystupni soubor, hodnotu intervalu mezi vrs-
tevnicemi a piipadné nédzev atributu vysky ve vysledné vektorové vrstvé. Po vypoctu se vektorova vrstva
automaticky objevi v mapovém okné. Je potfebné nastavit ji styl, popis a dalsi vlastnosti. Jak miZe vysledek
vypadat, je uvedeno na Obr. 3.35.

Zpracovani dat popisujicich vySkové pomeéry vede k zobrazovani dat ve 3D. Od verze 3.0 je soucasti QGISu
3D mapové okno, kde 1ze zobrazovat data jako prostorova a ne jenom rovinnd. Prace s timto néstrojem je
soucdsti kurzu pro pokrocilé.
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Parametry | Zéznam

Vstupni vrstva £
# dmt [EPSG:3035] -

islo pésma

Pasmo 1 (Palette) =

izoliniemi

not set, no el b hed) [optional]

Offset from intervals [optional]
0.000000 al

» Pokrocilé parametry

zolinie
/home/betka/Desktop/data/vrstevnice.shp

v/ Otevit vystupni soubor po dobéhnutialgoritmu
Voléni GDAL/OGR konzole.

gdal_contour -b 1-a ELEV - 25.0 -F "ESRI Shapefile” /home/betka/Documents/
i

[ o%

@Nspovéda | spustit jako davkovy proces * zaviit

@ iformace
A8 zdroj

¥ symbologie

@l popisky
T, Diagramy
W% 30 Pohled
i zdrojova pole

Formula?
atributd

Pripojeni

4 Pomocné
&N vlozite

B Akce

® zobrazit

& Vykreslovéni

Proménné
Bl vetadata
W zavislosti

Legenda

Vlastnosti vrstvy - vrstevnice | Popisky.

~ Ukazka textu

Pl Hutoueky ki ipél dibelské ddy.

Piils Zlutoucky ki dpél dabelské ody

Text

*2 Formatovan

o [120336 |~ | M

- et aiy, TPPsMa - |Ubuntu -le
@ pozadi syl Regular -le
yesa -
/ Vykreslovan Velikost 9.0000 gK=1
Body ME=%
Barva .
Prahlednost 1000% 2 €
Velikost znaki | Beze zmén -le
Mezery pismeno |0.0000 SE=4
slovo | 0.0000 e
Rezim miseni | Normslaf -le
Poutit nahrady textu popiski
« B
. [@Nspoveda | syl - /Pouzit || %zrusit

Obr. 3.35: Tvorba vektorové mapy vrstevnic z rastru digitdlniho modelu terénu.
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KAPITOLA 4

Prace s webovymi sluzbami OGC

Mev s

sluzbami jsou WMS (Web Map Service) a WES (Web Feature Service).

Poznamka: Mnohé spolecnosti pouZivaji k ukladani dat serverové feSeni, které nenf pfistupné z internetu,
ale pouze v ramci lokdlnf sité (intranetu).

Tip: Data nahrand z WMS a WES sluZeb Ize exportovat do vybranych formatu. Postup je stejny jako u
lokélnich rastrovych a vektorovych dat.

4.1 Pripojeni WMS/WMTS sluzby

Existuje vice variant webovych sluZeb poskytujicich rastrova data. Nejrozsitenéjsi sluzbou je WMS. Rych-
lejsi, ale méné pouZivanou alternativou k WMS je WMTS, kde ,,T* v ndzvu znamend ,,Tile“, tedy dlaZdice.
WMTS pfistupuje k jiz pfedgenerovanym dlaZdicim, tudiZ tolik nezatéZuje server a data se ke klientovi
dostanou rychleji. Rastrova data je mozné ukladat a nésledné je zobrazovat piimo v databazich. QGIS po-
skytuje moZnosti jak pracovat s daty v databdzich PostGIS nebo Oracle.

4.1.1 Pripojeni WMS sluzby

Bezesporu nejpouZivanéjs$i webovou sluzbou je WMS (Web Map Service). Sluzba WMS se postupem casu
vyvijela a dnes midZeme narazit na rizné verze 1.0.0, 1.1.1 nebo 1.3.0. QGIS podporuje vSechny verze
WMS, a tak Ize bez obav pristupovat k jakékoliv publikované sluzbé. V QGISu je sprava WMS a WMTS
vrstev umisténa do stejného okna.
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Spravce WMS a WMTS spustime v zalozce Vrstva — Pridat vrstvu — Pridat vrstvu WMS, ikonou @
Pridat vistya WMS/WMTS pebo pomoci kldvesové zkratky Ct r1+Shi £t +W.

(~] Pridat vrstvu(y) z WM(T)s serveru

Vrstvy Hledani serveru
ortofoto S
Pripojit | [ Nové | | Upravit Smazat Nagisk Ulozit Vlozit wychozi servery

D Nazev Titulek Abstrakt

Kodovani obrazovych dat

Moznosti
Velikost dlazdice
Limit prvku pro GetFeaturelnfo
WGS 84

) Use contextual WMS Legend

Nazev vrstvy
Napovéda Zaviit

Pfipraven

Obr. 4.1: Okno spravce WM(T)S sluzeb.

Pokud nejsou ve spravci vloZend Zaddnd pripojeni, da se tak udélat ptes tlacitko Nové.

Pfidani a editace pfipojeni sluzby WMS nebo WMTS probiha ve formuléfi (Obr. 4.2). Pro tspésné vlozeni
(pokud neni sluZba zaheslovand anebo neni potfeba kldst na sluzbu specidlni poZadavky) staci zadat ndzev
sluzby, pfipojovaci URL a potvrdime tlacitkem Ok.

(<] Vytvofit nové WMS spojeni

Podrobnosti spojeni
Nézev
URL
Ovéfeni | Nastaveni

Pokud sluzba vyZaduje z&kladni autentifikaci, zadejte uzivatelské
jméno a pripadné heslo

Uzivatelské jméno

Heslo

Referer

DPI-refim | vie

Verze

) Ignore GetMap/GetTile URI reported in capabilities

(] Ignorovat GetFeaturelnfo URI hlasené ve schopnostech
(] Ignorovat orientaci osy (WMS 1.3/WMTS)

(] Invertovat orientaci osy

[ smooth pixmap transform

Napovéda | zrusit |

Obr. 4.2: Okno pfidani/editace WMS vrstvy.

Pokud je nastaveno pfipojeni ke sluzbé spravné, vybranim poZadované sluzby z menu a potvrzenim tlacit-
kem Pfipojit probéhne komunikace se serverem. Po uspé$ném navazani spojeni, v zdvislosti na nastaveni
serveru, se zobrazi nabidka dostupnych vrstev.

Tak jako tomu bylo u lokdlnich vektorovych a rastrovych dat, k oznaCeni vice vrstev je moZné pouzit klavesu

RN Iw]

CTRL. Pfidan{ vrstvy mtize probéhnout jak na nejnizsi trovni stromu, kde se zpravidla jedna o licen¢ni logo
sluzby, tak je mozné oznacit nejvyssi urovei, ¢imz budou pridany vSechny dostupné vrstvy. Nékteré servery
mohou poskytovat data ve vice formdtech a souradnicovych systémech. Vybér formatu kédovani obrazo-

s w2z

vych dat midZeme specifikovat pod seznamem dostupnych vrstev. V levé spodni ¢asti okna mame vypsany
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o Pridat vrstvu(y) z WM(T)S serveru

Vrstvy | Poradi vrstev Hledani serveru

ortofoto
Pripojit Nové Upravit Smazat Nacist Ulozit Vlozit vychozi servery

D ~ | Nazev Titulek Abstrakt
0 Ortofoto Prohlizeni produktu Ortofoto
1 GR_ORTFO... Ortofoto Vrstva Ortofoto

Kédovani obrazovych dat
D) PNG PNG8 @ JPEG

Souradnicové referenéni systémy (15 dostupnych)

Velikost dlazdice
Limit prvku pro GetFeaturelnfo 10
S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North | Zmenit ...

] Use contextual WMS Legend

Nazev vrstvy |Ortofoto
Napoveda Pridat Zaviit

1 vrstva vybrana

Obr. 4.3: Nabidka dostupnych vrstev a moZnosti jejich nahrani.

pouZity soufadnicovy systém, na stejné drovni se nachdzi tlac¢itko Zménit .... Okno pro zménu soufadni-
cového systému (SRS) je shodné s oknem definovani SRS vkladdanych lokalnich rastrovych a vektorovych
dat. QGIS v okné zobrazi pouze podporované souradnicové systémy ze strany serveru. Po nastaveni vSech
parametrt sluzby a vybéru vrstev probéhne pridani vrstvy do mapového pole tlac¢itkem Pridat. Pokud bylo
vybrano vice vrstev, jevi se v seznamu vrstev jako jedna.

4.1.2 Pripojeni WMTS sluzby

Jak bylo zminéno, sprava WMS a WMTS probihd ve stejném dialogovém okné. V predchozim kroku bylo
ukdzano jak vkladat WMS sluzby. Pro pfipojeni WMTS sluZby je potifeba v nabidce pfidani nového spojeni
zadat URL na platny WMTS server. Po vybrani{ sluzby a pripojeni pfes tlacitko Pripojit probéhne komuni-
kace s WMTS serverem. Po navédzani spojeni se ve spravci vrstev aktivuje zdloZka Sady dlazdic (Obr. 4.4).
Tabulka zobrazuje dostupné vrstvy ze serveru. V jednotlivych sloupcich je mozné ¢ist informace o ndzvu
vrstvy, poskytovaném formatu i soufadnicovém systému. V tabulce neni moZné vybrat vice vrstev najednou,
staci vybrat jednu vrstvu a potvrdit tlacitkem Ok.

Varovani: V soucasnych verzich QGIS musime pfi zaddni URL WMTS serveru piesné specifikovat, Ze
se jednd o WMTS. Za URL tedy pfidame:

?SERVICE=WMTS&REQUEST=GetCapabilities

Prace s WMS/WMTS sluzbami v okné prohlizece

Prochézet, editovat a pfiddvat WMS/WMTS pfipojeni Ize také v panelu prohlizece (Obr. 4.5). Vyvoldnim
kontextového menu pravym kliknutim na polozku miZeme provadét vybrané akce.

. @@ WMS - vytvorfeni pfipojeni
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(<] Pridat vrstvu(y) z WM(T)S serveru

Vrstvy Sady dlazdic | Hledani serveru
Vrstva v Format Titulek Styl Sada dlazdic SRS
orto image/jpeg  Ortofoto €R default openlayerssphericalmercator:epsg:900913
orto image/png8 Ortofoto €R default openlayerssphericalmercator:epsg:900913
orto image/png  Ortofoto €R default openlayerssphericalmercator:epsg:900913
orto image/jpeg  Ortofoto €R default jtsk:epsg:5514 EPSG:5514
orto image/png8 Ortofoto €R default jtsk:epsg:5514 EPSG:5514
orto image/png  Ortofoto €R default jtsk:epsg:5514 EPSG:5514
orto image/jpeg  Ortofoto €R default etrsg9:lasaepsg:3035 EPSG:3035
arto imaae/onag  Ortofota €R default etrsg9:lasa:ensn:3035 FPSG:3035
Nazev vrstvy
Napovéda

Zavfit
Vyberte vrstvu/y nebo sadu dlazdic

Obr. 4.4: Zalozka Sady dlaZzdic pfi pfipojeni na WMTS server.

« ™ Konkrétni pripojeni - editace, odstranéni

. 6@ konkrétni vrstva - pfidani do projektu, vlastnosti

Pfidat poZadovanou vrstvu do projektu jde obdobné jako u lokdlnich dat, dvojitym kliknutim nebo pretaze-
nim z datového katalogu (prohliZece).

Panel prohlizece ®
Q2T ®e
» [ Domd
Oblibené
-/
» @ o2
> P MssQL
@ postals
/# SpatiaLite
& ArcGisFeatureServer
@ ArcGisMapServer
> © ows
@ Tile Server (XY2)
S wes
@ WFs
v @ wms
v < ortofoto
@® ortofoto
» < ortofoto wmts
> < ZM

Obr. 4.5: Prace s WMS/WMTS sluzbami v okné prohliZece.

4.2 Pripojeni WFS sluzby

Spravce WES spustime v zdloZce Vrstva — Pridat vrstvu — Pridat vrstvu WFS nebo pomoci ikony "%—G
Pridani vrstvu WFS

Okno spravce umoziiuje pfidani, odebrani sluzby a nahrani vrstev do projektu. Formulaf pfidani nové sluzby
se aktivuje tla¢itkem Nové. Ve formulari (Obr. 4.7) staci v piipad€ nezaheslované sluzby vyplnit pouze URL
a pojmenovani sluzby. V ptipadé€ zaheslované sluzby jsou vyzadovany prihlasovaci idaje.
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o Pridat WFS vrstvu ze serveru

Pripojeni k serveru

aopk =
Pripojit | | Nove Upravit Smazat Nacist Ulozit
Filtr:
Title 4 Name Abstract sql
] Pouzit nadpis pro nazev vrstvy | Ponechat dialog otevieny

[ only request fFeatures overlapping the view extent

Soufadnicovy referenéni systém

Napovéda Zavfit

Obr. 4.6: Okno spravce WFS sluzeb.

Podrobnosti spojeni

Nazev
URL
Ovéfeni | Nastaveni

Pokud sluzba vyzaduje zakladni autentifikaci, zadejte uzivatelske
jméno a pfipadné heslo

Uzivatelské jméno

Heslo

Verze Auto-detekce
Max. pocet prvkd

[ Ignorovat orientaci osy (WFS 1.1/WFS 2.0)

[ Invertovat orientaci osy

Napovéda | Zradit |

Obr. 4.7: Formulaf pfidani WES sluZby.

Po potvrzeni a pfipojeni ke sluzbé se tlacitkem Pripojit zobrazi seznam vrstev poskytovanych WES serverem
(Obr. 4.8).

Vybér vice vrstev pro pfidani 1ze opét uskutecnit pomoci kldvesy CTRL, vrstvy se v takovém piipadé na-
hraji do seznamu vrstev samostatné (jako pfi pfiddvani lokdlnich dat). Tak jako v pfipadé WMS lze zménit
soufadnicovy systém slouzici ke stahovani dat. Zména se provadi pod tla¢itkem Zménit ... ve spodni pravé
¢asti okna. Potvrzenim Pfidat probéhne pfiddni vrstev do mapy.

4.2.1 Prace s WFS sluzbami v okné prohlizece

Prochézet, editovat a pfidavat WES pfipojeni 1ze také z panelu prohliZece (Obr. 4.9). Vyvoldanim kontexto-
vého menu pravym kliknutim na polozku miZeme provadét vybrané akce.

. V WES - vytvofeni pfipojeni
« ¥ konkrétnf pripojeni - editace, odstranén{

« ™% Konkrétni vrstva - pridani do projektu, vlastnosti
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Skoleni QGIS pro zacateéniky, verze 3.1dev

: Pridat WFS vrstvu ze serveru

Pripojeni k serveru
aopk =
| Piipojit |  MNové Upravit Smazat Naist Ulozit
Filtr:
Title - | Name

Velkoploiné zvlasté chranéné dzemi  ChranUzemi:Velkoplosné zvladté chran
Zonace_velkoplodného_zvlasté_chrané... ChranUzemi:Zonace_velkoplodného_zvl:

smluvné_chranéné_tzemi Chranuzemi:Smluvné_chranéné_uzemi
Maloploéné_zvlasté_chranéné_uzemi_... ChranUzemi:Maloploiné_zvlaté chréné
zakonné ochranné pasmo MZCHU ChranUzemi:Zakonné_ochranné pasmo
Maloplosné zvlasté chranéné Uzemi -... ChranUzemi:Maloplosné zvlasté chrané
\ P ’
[} Pouzit nadpis pro nazev vrstvy [T Ponechat dialog otevieny

& Only request Features overlapping the view extent

Soufadnicovy referenéni systém
EPSG:4326 Zménit ...

Napovéda Pridat Vytvorit dotaz Zaviit

Obr. 4.8: Seznam dostupnych vrstev na pripojeném WFS serveru.

Pfidat poZadovanou vrstvu do projektu jde obdobné jako u lokdlnich dat, dvojitym kliknutim nebo pietaZe-
nim z datového katalogu (prohliZece).

Panel prohlizece B3]
GRYe
» [ Doma
Oblibené
> [/
» @ pB2
> P MssQL
@ Postais
/£ SpatiaLite
& ArcGisFeatureServer
& ArcGisMapServer
> & ows
@ Tile Server (XYZ)
S wes
v @ WFS
¥ & aopk
= Maloplo3né_zvldsté_chranéné_uzemi_ MZCHU_
- Maloploiné_zvlasté_chranéné_uzemi - bod
- Smluvné_chranéné_uzemi
< Velkoploiné_zvlasté chranéné_uzemi
= zékonné_ochranné_pasmo_MZCHU
~ Zonace_velkoplosného_zvlaité chranéného_uzemi
> @ wMs

Obr. 4.9: Prace s WFS sluzbami v okné prohliZece.

4.3 Zdroje webovych sluzeb

4.3.1 WMS

CUZK - http://geoportal.cuzk.cz

» Katastrdlni mapy - http://services.cuzk.cz/wms/wns.asp
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* Ortofoto - http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ORTOFOTO_PUB/WMService.aspx
e ZM50 - http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ZM50_PUB/WMService.aspx
AOPK - https://portal.nature.cz/

* Pfirodni biotopy a habitaty - http://gis.nature.cz/arcgis/services/Biotopy/
PrirBiotopHabitat/MapServer/WmsServer

INSPIRE - https://geoportal.gov.cz/

* Specidlni mapy III. vojenského mapovani - http://geoportal.gov.cz/ArcGIS/
services/CENIA/cenia_rt_III_vojenske_mapovani/MapServer/WMSServer?
service=WMS&request=GetCapabilities&version=1.3.0

UHUL - http://www.uhul.cz/

* OPRL - http://geoportal.uhul.cz/wms_oprl/service.svc/get

4.3.2 WFS

AOPK - https://portal.nature.cz/

* Chranénd Gizemi - http://gis.nature.cz/arcgis/services/Aplikace/Opendata/
MapServer/WFSServer

CGS - http://www.geology.cz

« CGS Podlozni a povrchové geologie - OneGeology-Europe - INSPIRE stahovaci sluzba pro téma
geologie - http://inspire.geology.cz/geoserver/wts
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KAPITOLA D

Tvorba mapoveho vystupu

Poznamka: Tato kapitola je zaméfena na mozZnosti QGIS pfi tvorbé mapového vystupu jako jsou napt.
pfidavani prvki a jejich nastaveni. Zakonitostem pfi samotné tvorbé map se vénuje obor - Kartografie. Pfi
tvorbé map miZete vyuzit napr. volné dostupnd kartograficka skripta Tvorba map.

5.1 Tiskové rozvrzeni (Print Layout)

Systém QGIS dokaZe pracovat s riznymi formaty a zobrazovat je v mapovém okné (viz Obr. 5.1). Obsah
mapového okna lze jednoduse vyexportovat jako obrazku (Projekt — Import/Export — Eportovat mapu
Jjako obrdzek. . . /pdf). To vSak v fadé piipadi nemusi stacit, hlavné kdyZ vyZadujeme mapovy vystup urceny
pro tisk.

Pro vytvofeni mapového vystupu ureného pro tisk, ktery si zachova nastaveni vrstev (stylovani, popisky
a dalsi) z projektu, slouzi samostatny néstroj RozvrZeni (Print Layout). Tento ndstroj je dostupny z menu
Projekt — Sprdvce rozvrieni. . . .

Nastroj Rozvrzeni umoZnuje vytvorit na zdkladé dat mapovy vystup v béZné pouzivanych formatech, jakymi
jsou napf. PDF, PNG, JPEG a dalsi. Takovymto zpiisobem je moZné prezentovat jednotliva data, jejich
kombinaci nebo vysledky riznych analyz i bez potfeby specidlnich kartografickych systému.

5.1.1 Spravce vytvareni map
Systém QGIS umoZniuje vytvaret vic neZ jeden mapovy vystup na dany projekt. Zpravovani jednotlivych
mapovych vystupl umoziuje Sprdvce rozvrzeni dostupny z menu Projekt — Sprdvce rozvrZeni. . . .

Zde se nachdzi okno, kde jsou uvedeny vSechny vytvofené mapové vystupy. Pokud neni doposud Zadny
vytvoreny, tak je seznam prazdny a pomoci tlacitka Create. .. se dd vytvofit novy.
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Vrstvy 88 Stylovani vrstvy =]
Fawva-3a0 [ & kraje -]
[ ™ kraje ME izovany -

v [] Jihocesky
v B Jihomoravsky
vl praha

v/ [] severocesky

v [ severomoravsky

Barevny rozsah Random colors
v/ Il stredocesky Y o
v/ [] ichodocesky - Hodnota  Legenda
\v' [ zépadocesky Jihocesky  Jihocesky
Jihomora.... Jihomoravsky
Praha Praha
E Severote... Severofesky
Severom... Severomoravsky
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Vychodot... Vychodocesky
Zépadoce... Zdpadocesky
prohlize )
EEAEX)
5 dmt_ltm.tif =
¥ export.tif
» [ gisdayzip
~ (@ pomd
~ 5 Desktop
v 7 data L

Sloupec e nazev [-)(e]
Ssymbol | [zmeénit ... |

~Sshp
» [ dibavod
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© castiobeishy [ Klasifikovat | | [=] | Delete All [Pokrocile ~|

9 katastralniui » Layer Rendering
() ) Zvé aktualizace | & Pouit |

[ Piste pro vyhledani (ctrl+K) | 9 polotek legendy odstranéno. Soufadnice | 408099982498 |95 Méfitko| 12513788 ~ | @ Lupa| 100% 2] Rotace [00° 2| VI wkreslovéni @ user100032 @ £

Obr. 5.1: Mapové okno zobrazujici vrstvy dle jejich stylovani.

Piehled kraja v €R

Vycet krajd
[ Jihotesky
[ Jihomoravsky
[ Praha

[ severoéesky

[ Severomoravsky
B stiedoéesky
[ vychodocesky
[ zapadotesky

. Wyichodogesky!

inomoravsky,

Nazev Vyméra [ha]
31 |Praha 49669
32 | Stiedotesky 1101580
33 | Jihocesky 1134903
34| Zapadotesky 1087669
35 | Severocesky 780070
0 25 50 75km 36 | vichodocesky | 1124345
— 37| Jihomoravsky 1502022

Obr. 5.2: Uk4zka moZného vystupu z ndstroje RozvrZeni.

Vysko¢i okno pro zadani ndzvu nové vytvareného mapového vystupu. Po zaddni ndzvu a potvrzeni tlacitkem
OK se tento vytvoii a ndsledné se otevie okno pro editaci a dpravu samotného mapového vystupu.

Tip: Existujici mapovy vystup lze zkopirovat pomoci tlacitka Duplicate. . .. Mapovy vystup ke zkopirovani
se oznaci a pak se stiskne zminéné tlacitko. V otevieném okné se pak nastavi novy ndzev mapového vystupu.

Pokud chceete otevfit existujici mapovy vystup, tak jej v seznamu Sprdvce rozvrieni vyberte a tlacitkem
Zobrazit otevrete. VSechny existujici mapové vystupy jsou pristupné také z menu Projekt — RozvrZeni.
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Obr. 5.3: Otevieni Spravce pro vytvareni mapovych vystupt.

o Spravce rozvrzeni
tesk

¥ Vytvorit ze Sablony

Prazdné rozvrzeni = | | Vytvofit...

Otevrit adresar se sablonami | Uzivatelsky

@napovéda ® Zaviit
Obr. 5.4: Zakladani nového mapového vystupu.

5.1.2 Nastaveni pracovni plochy

Jako prvnf je nutné nastavit zdkladni vlastnosti pro pracovni plochu a pro export.

Prvni ¢ast je nastaveni strdnky. Toto je dostupné po kliknuti pravym tlacitkem na plochu strdnky pod poloZz-
kou Vlastnosti stranky. ... V pravé Casti se otevie nastaveni stranky v zdloZce Vlastnosti polozky.

Zde se nastavi velikost ,,papiru®, jeho orientace a barva pozadi. Tyto hodnoty lze prenastavit i v pribéhu
prace.

Dalsi ¢ast nastaveni je v zadloZce RozvrZzeni. Zde je moZné nastavit dalsi ¢asti vystupu jako je nastaveni
vystupu pri exportu.

Do takto nastavené pracovni plochy lze zadit pfiddvat jednotlivé prvky.

Tip: Pfi tvorbé profesionalnich mapovych vystupt se doporucuje pouzivat 400 DPI. Pro bézné pouZiti je
vhodné ponechat ptivodni nastaveni 300 DPI.

V nékterych pripadech je nutné najit vhodnou kombinaci méfitka zobrazovaného mapového vyrezu, veli-
kosti podkladového papiru a pfislusného DPI.
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Rozvrzeni | Viastnosti polozky  Voditka  Atlas
Rozvrzeni ®
Odsazeni miizky -
x:0.00 o
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¥:0.00

Tolerance prichytévéni
Spx B
Vlastnosti stranky...
Odstranit stranku Export Settiags

RozliSeni exportu 300 dpi <

o/

i50]

o
9
5 -
R
A
Ak

Tisknout jako rastr

Vidy exportovat jako vektory

Ulozit world file

v Resize Layout to Content

X:243.085 mm y: 112.492 mm strana: 1 61.4%

Obr. 5.5: Okno nového rozvrZeni vystupu.

Rozvrzeni = Vlastnosti polozky | voditka = Atlas

Vlastnosti polozky 5]
Page Size
Velikost | A4 MESE
Orientace | terén ME=E
Sitka 297.000 =REE
Vyska 210.000 =HE=S

wylouéit stranku z exporta (=,

Pozadi -

Obr. 5.6: Zakladani nového rozvrzeni- vlastnosti stranky.

DPI je zkratka pro Dots per inch, vice informaci na Wikipedii.

5.2 Prvky mapového vystupu

Mapovy vystup miize obsahovat rizné soucésti (mapové pole, legenda, titulek, méfitko a jiné). Nastaven{
celého vystupu je popsdno krok po kroku az po export vystupu.

5.2.1 Zobrazeni pracovnich panelu

Pro pifjemnou praci pii tvorbé vysledki je vhodné mit nastavené zobrazovani jednotlivych panelt. Vy-
pnout/zapnout panel je mozné v menu Zobrazit — Panely, kde se nastavi viditelnost jednotlivym paneldm.
Na obrazku Obr. 5.8 je zobrazeno doporucené nastaveni zobrazenych paneli.
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Rozvrieni | Vlastnostipolozky = Voditka  Atlas
Rozvrzeni @@

» Obecna nastaveni
[»] Voditka a mrizka

v Exportovat nastaveni

1k

Rozliseni exportu 300 dpi
Tisknout jako rastr
Vidy exportovat jako vektory

Ulozit world File
¥ Zménit velikost rozvrzeni dle obsahu

Jednotky okraje | mm -
Horni okraj | 0.00

Nalevo 0.00 </ Napravo | 0.00

-

Dole 0.00

Zménit velikost rozvrzeni

P Proménné
Obr. 5.7: Zaklddani nového rozvrZeni - export.

Obnovit

zméry okna

B v Historie prikazu Zpét

Prepnout viditelnost panelu

Obr. 5.8: Nastaveni zobrazen{ a skryti jednotlivych panelti.

5.2.2 Obsah mapového okna

Pomoci ikony “_—EE Pridat novou mapu ge aktivuje funkce pro pfidani vyfezu s mapovym oknem. Dal§im krokem
je umisténi vyfezu pro mapové okno do pracovni plochy pomoci taZeni mysi. Po umisténi se do vyfezu nacte
obsah mapového okna.
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1| Polozky | Historie prikazu Zpét
Polozky 88
® a Polozka
v 1 mapa 1
Rozureni | Vlastnostipolozky | Voditka | Atlas
Vlastnosti polozky EE]
Mapa 1
REREE LB =
w Hlavni vlastnosti
Rotace mapy | 0.00 ERE=S
SRS | Pouzit SRS projektu v| |§\
v! Vykreslit polozky mapového okna
v Vrstvy
Nasledovat tématko mapy | (zadny) - | &
Zamknout vrstvy \E.\ (=8
- | ¥ Rozsahy
|67.8% - | ———

Obr. 5.9: Vyfez s obsahem mapového okna a jeho detailni nastaveni.

Velikost vyfezu a jeho polohu lze ménit pomoci tahdni za jeho hrany nebo uchopeni za jeho obsah a po-

sun. Pokud potfebujeme posunout obsah mapy, pak pouZijeme nastroj

zménime rozsah pomoci tazeni.

Posunout obsah polozky a interaktivné
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Tip: Vyfez s mapovym oknem ma vicero dal§ich nastaveni. Rozsifené nastaveni je dostupné pro kazdy
prvek pridany do mapového vystupu. V ¢asti Polozky se nachdzi piehled vSech prvkd ptidanych v mapovém
vystupu. Oznacenim vybraného prvku se v ¢asti Vlastnosti poloZky otevie detailni nastaveni konkrétniho

mapového prvku.

Polozky | Historie piikazu Zpét

Polozky
® - Polozka
v Mapa 1

Rozvrzeni = Vlastnosti polozky
Vlastnosti polozky
Mapa 1

oERER R

P Hlavni vlastnosti
b Vrstvy
P Rozsahy

» Mrizky
b Nahledy
» Umisténi a velikost

b Rotace

» | | Ré&m

» v Pozadi

b ID polozky
» Vykreslovani

v Proménné

Variabilni Hodnota
» Globélni
b Projekt
P Rozvrieni
¥ Polozka...
item_id

item_uuid {46a83973-9d[2-4231-96a0-d0...

@

voditka | Atlas
@=

Obr. 5.10: Dostupné poloZky u nastaveni mapového okna.

Obsah vytezu byl pfi jeho umisténi vygenerovan dle aktudlniho rozsahu mapového okna. Manipulace oba-
shu mapy a jeho prekreslovéni je mozZzné ovladdat pomoci sady tlacitek v horni ¢asti detailu prvku Vlastnosti

poloZky.
|

o M Aktualizovatndhled mapy _ akryalizace obsahu mapového okna

o
. faj: Nastavit rozsah mapy tak, aby odpovidal hlavnimu rozsahu plitna

. ﬁ Zobrazit aktudlni rozsah mapy na hlavnim platné

o
. ,?-I-j’g Nastavit méfitko mapy tak, aby odpovidalo méfitku hlavniho platna
. f-_.:? Nastavit hlavni pldtno tak, aby odpovidalo aktudlnimu méfitku mapy
v Zalozk; s 4 istuiici aloz
. Y nastaveni mapového okna dle existujicich zalozek

abel Nastaveni tvorby popiski

blokovani popiski

4 o
#.5 Interaktivné upravit rozsah mapy t07n4 funkcionalita pro zmé&nu rosahu taZenim

specidlni chovani popiskii v mapovém vystupu - jejich posun na okrajich,

5.2. Prvky mapového vystupu
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V prvni sekci nastaveni 1ze nastavit pfesné méfitko mapového okna, jeho natoceni, nebo specificky soutad-
nicovy systém.

V C4sti Rozsahy lze pfesné nadefinovat rozsah mapového okna v soufadnicovém systému mapového pro-
jektu.

Rozvrzeni | Vlastnostipolozky | Voditka Atlas
Vlastnosti polozky B&
Mapa 1

ERER
w Hlavni vlastnosti
Meéritko 2500000

Rotace mapy | 0.00° -

o) @

SRS Pouzit SRS projektu -

v Vykreslit polozky mapového okna
v Vrstvy

Nasledovat tématko mapy | (zadny) -

@

©

Zamknout vrstvy ®;|

v Rozsahy
Xmin -924085.495
Y min -1256322.559

X max -408859.688

o @

Y max -917717.720

Obr. 5.11: Hlavnfi nastaveni poloZzky mapového okna.
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Castou sou¢dsti mapového vyiezu je i soufadnicovd miizka - grid s popisem soufadnic. Grid lze piidat a
nastavit v polozce Mrizky. Lze nastavit styl gridu (linie, kiiZky, jiné symboly, jenom rdm se soufadnicemi)
a déle nastavit interval a styl vykreslovéni.

Tip: Pro grid 1ze definovat souradnicovy systém odli$ny od projektu.

-950000.000

_____ - ; » -1000000.000

-1050000.000

___________________ -1100000.000

_____________________________________ -1150000.000

-1200000.000

-800000.000
-800000.000
-750000.000
-700000.000
-650000.000 -,
600000.000
550000.000
500000.000
-450000.000

Obr. 5.12: Mapové okno s gridem a souradnicemi.

Rozvrzeni | Vlastnosti polozky ‘ Voditka = Atlas
Vlastnosti polozky
| 4 | Vlastnosti miizky mapy

v| Mfizka zapnuta &

v Vzhled
Typ miizky | Ploy -
SRS | Zménit...
Interval | Mapové jednotky -
X 50000.000000000000 all] @
Y | 50000.000000000000 all] @
| X 0.000000000000 ] &
Odsazeni
|'¥ 0.000000000000 ] &
styl eary et f
Rezim miseni | Normalni |
¥ Ram
Styl ramu | Zadny ramec |
BE<S
\ BEE

| | € | e—
Obr. 5.13: Nastaveni gridu pro mapové okno.

Nastaveni popiskd gridu je umisténo v ¢asti Vykreslit soufadnice. Lze nastavit format vystupu, pocet dese-
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tinnych mist font i barvu. Popisky jsou rozdéleny do jednotlivych ¢asti mapového okna (levd, pravd, horni,
dolni). Kazdou stranu 1ze nastavit samostatné - zda se zobrazuje, pozici vici rdmu, orientaci a fazeni.

Rozvrzeni | Vlastnostipolozky | voditka = Atlas
Vlastnosti polozky 3]
< | vlastnosti mrizky mapy

» Ram
v v Draw Coordinates

Format Desetinny ~[|€
Nalevo Vypnuto -
Vné ramu -
Vodorovné -
Napravo Zobrazit vie -
Vné ramu -
Vodorovné -
Nahofe Vypnuto -
Vné ramu -
Vodorovné -
Dole Zobrazit vie -
Vné ramu -
Svislé sestupné -
Typ pisma | TvD pisma -
Barva pisma | ([INNEGNGNG ~
:u"zdélenost Y a |4~
q y

Obr. 5.14: Nastaveni zobrazovani popisovych soufadnic gridu.

5.2.3 Text (titulek, tiraz, doprovodny text)

Obvyklym pozadavkem pro mapovy vystup je textové pole s titulkem. Textové pole se prida pomoci ikonky
TL pri ¢ DOD! « . < ’ P . £ £ oy
gy Pridatnovy popisek Jm{st&n textového pole probih4 stejné jako je popsané u mapového vytezu.

Jednotlivad nastaveni pro obsah tohoto pole jsou opét dostupnd pies zdloZzku Vlastnosti polozky. Lze zde
nastavit samotny text, jeho font, zarovnani, ordmovéni, pozadi a dals{i rizné. Textové pole se déle vyuziva
napf. pro vloZeni tirdZe ¢i dal§tho doprovodného textu

5.2.4 Legenda

Dalsi obvyklou soucdsti mapového vystupu je legenda. Ta ma popisovat jednotlivé prvky, které jsou zob-

razovany. Pfidani legendy do mapového vystupu je mozné pomoci ikonky 8-fy Pridat novou legendu [y {g&ng
polozky legendy do mapového okna je provedeno stejné jako u pfedchozich polozek.

Obsah legendy je vygenerovan v momenté jejtho umisténi a na zakladé nastaveni stylt jednotlivych vrstev
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zobrazovanych v mapovém okné. V idedlnim piipadé€ se vSechny tpravy provadi v nastaveni vrstev tak, aby
byl minimalizovany pocet ru¢nich tiprav v tomto kroku.

Obsah legendy je mozné upravovat podobnym zplisobem jako ostatni prvky (Vlastnosti polozky). Lze upra-
vit nazev, zarovnani, odsazovani a dalsi vizualni nastaveni pro zobrazovani legendy.

Dale 1ze upravit i jednotlivé poloZky legendy, ubrat, pfidat novou, zménit text i zafazeni jednotlivych poloZek
v ramci legendy samotné.

v Zménit vellkost podle obsahu
v Nélezitosti legendy

v Automaticks aktualizace

1 polotka vybréna 152226 mm y: 101.094 mm strana: 1 67.8%

Obr. 5.15: Pfidand legenda a tprava jejich poloZek.

Tip: Pokud upravujete legendu, tak se miiZe stat, Ze se zménami nebudete spokojeni. V piipadé€, Ze nechcete
zmény v nastaveni provést ru¢n€, miZete legendu vygenerovat z dat znova pomoci tlacitka Aktualizovat vse.

5.2.5 Atributova tabulka

V nékterych pfipadech je vhodné umistit do mapového vystupu i Cast atributové tabulky. Tuto lze pfidat
pomoci tlacitka Pridat atributovou tabulku‘

VSeobecnd nastaveni tabulky a jejtho vzhledu se nachdzi v ¢asti Vlastnosti polozky. Pokud je v projektu
priddno vicero vrstev, které maji atributovou tabulku, tak se nastavi zdrojovéa vrstva pro atributovou tabulku
do mapového vystupu.

Uprava samotné tabulky se nachazi pod tlatitkem Atributy. ... V tomto menu jsou 2 zakladni &dsti. V prvni
¢asti se manipuluje s atributy. Zde se vyberou vSechny atributy, které se v tabulce maji zobrazit I:II'I-II:I EI,
jejich potadi Y ?, miZe se zde nastavit titulek pro atribut, ale i zarovnavani hodnot.

V druhé &4sti se nastavuje Fazeni dat v tabulce. Razenf se ¥idi definovanymi pravidly. Kazdé pravidlo mus{
obsahovat atribut, podle kterého se tabulka bude fadit, a typ fazeni (sestupné nebo vzestupné). Takto nade-

finované pravidlo se pak tlacitkem Ell:l-::l prida do seznamu pravidel. Jednotliva pravidla se vypisuji do pole
pod sebe. Jejich pofadi je moZné ménit a ovlivnit tak pfesné vypsani tabulky do mapového vystupu.
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Rozvrzeni | Viastnosti polozky | voditka  Atlas
Viastnostipoloky ET
Atributov tabulka

v Hlavni viastnosti
2Zdroj | Viastnosti vrstvy
rstva | = kraje K3

Obnovit data v tabulce

Atributy.

v Filtrovani prvki

ErdiEAdaNERY0 [v/m

Odstranit duplicitni Fadky z tabulky
Zobrazit pouze prvky viditelné na mapé

937 5

Fitrovat s

v Vzhled

Zobrazit prazdné fadky

Hranice bunék 1.00 mm

Zobrazithlavicku | Na prvni rém

= Prézdné tabulkv | Vukreslit pouze nadoisv
1 polotka vybréna 294.694 mm y: 211.165 mm strana: 1 % -]«

Obr. 5.16: Atributov4 tabulka vybrané vrstvy pfidand v mapovém vystupu.

Vyberte atributy

Sloupce

Atribut Nadpis Zarovnani Sitka
o|gml_id gml_id Na stfed vlevo Automaticky

Na stred vlevo Automaticky
Stred stredu Automaticky

3| nespravny nespravny Na stfed vlevo Automaticky
4|statkod statkod Na stfed vlevo Automaticky
5| nutslau nutslau Na stfed vlevo Automaticky
(A |[¥][#][=][ Reset |
Razeni
| nazev ~ || vzestupné M & |
Atribut Poradi fazeni
[i] kod Vzestupné
lajl¥][=]

| ®zrusit || ok |

Obr. 5.17: Nastaveni zobrazen{ atributové tabulky v mapovém vystupu.

5.2.6 Meritko

BéZnou soucasti vystupu je také méftitko. To Ize pfidat pomoci ikony Pfidat nové grafické méfitko 5 y]o7enim
prvku do vystupu. Vybér stylu a dal$i nastaveni je dostupné v zdloZce Vlastnosti poloZky viz Obr. 5.18.

2

Nejdulezitéjsi je vybér stylu legendy v poloZce Styl. Lze vybrat z grafickych méfitek nebo zvolit Ciselné

[ vy /.

méfitko. Déle lze nastavit jednotky a jejich popisek. Déle jsou pak ostatni nastaveni pro vzhled méfitka.
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Rozvrzeni = Vlastnosti polozky = voditka = Atlas
Vlastnosti polozky B
Méfitko

¥ Main Properties

Mapa | I Mapa 1 -

Styl | Dvojity ramecek -
w Jednotky

Jednotky méritka Kilometry -

Nasobitel jednotky popisku | 1.000000 e

Popisek pro jednotky km

¥ Segmenty

Q

Segmenty nalevo 0

napravoe 2

QKD

® Pewnd Sitka 25.000000 jedno

Pfizpusobit Sifce segmentu

Vyska 3.00 mm =

b Zobrazit

b Fonts and Colors
Obr. 5.18: Detailni nastaveni méritka.

5.2.7 Smeérova rlzice

Do mapového vystupu lze ptidat také smérovou riiZici - pomoci ikony A] Pridat smérovou riZici pokyd nemame
Zadny obrazek riZice, najdeme nékolik typi rizic v zdkladni QGIS SVG knihovné. Zdrojovy obrazek zvo-

lime v zaloZce Vlastnosti poloZky, zde jsou dostupna také dalsi nastaveni, napf. rotace, kterd je za urcitych
okolnosti u smérové riiZzice nutnd a lze ji nastavit automaticky.

Na obrazku Obr. 5.19 je vidét nastaveni synchornizace s vybranym mapovym oknem a nastevni na skutecny
sever, které nastavi rotaci riiZice automaticky.

@ $... | polotky | Historie prikazu zpée
\y Poloky ol
e © & pootka
v ~ Smérovs rlfice
L B = oot
Rozvrzeni | Viastnostipolozky | Voditka | Atlas
Viastnostipoloky ol
Obraz

v Hlavni viastnosti
2droj obrazu
horth_arrows/layout_default_north_arrowsva) .| €1
Rezim zmény velikosti
2vetsic
Umiscéni
Vievo nahore

» Prohledat slozky

v SVG parametry
Barva vyplné. &
Barvacsry (S -

@ Sitka cary.

v Rotace obrizku

LN

Skuteény sever

odeazeni non®
1 polozka vybréna X 306.403 mm y: 177.987 mm strana: 1 67.8%

Obr. 5.19: Nastaveni smérové riuzice.
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5.2.8 Obrazek

Tento ndstroj je totoZny s ndstrojem pro pridani smérové rizice. Je dobré si uvédomit, Ze obsah ptidaného
obrazku je pouze na uZivateli a do mapového vystupu muize pfidat rizny obsah.

5.2.9 Sipka

Alternativni moZnost{ vytvofeni smérové ruzice miZe byt pomoci ikony -/GD PiidatSipku Tato funkce je pri-
marné urCena ke kresleni Sipek ve smyslu znazornéni vztahd mezi jednotlivymi sou¢astmi mapové kom-
pozice. Drzenim kldvesy Shift pfi kresleni Sipky se nam kurzor bude pfichytavat po 45°. Smérova ruzice
miZe byt vykreslena rtiznou symbologii. Vybér symbologie a dal3i nastaveni jsou dostupné v zdloZce Vlast-
nosti polozky. Lze zde ponechat defaultni styl prvku, kdy se vykresluje jednoducha Sipka. Je mozné pouZzit

vvvvvv
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Rozvrzeni = Vlastnosti polozky | Voditka  Atlas

Vlastnosti polozky (=)
Polylinie
¥ Main Properties 1
v Line Markers
Pacatecni znacka
® 7adna Sipka SVG
Cestak SVG
Konecné znacka
Zadna ® Sipka SVG

Cestak SVG
Barva cary Sipky | NN ~
Barvy vyplné sipky N ~

Sirka cary sipky 1.00 mm

o [T

Sifka hlavy Sipky | 4.00 mm

» Umisténi a velikost
» Rotace

» ID polozky

» Vykreslovani

v Proménné

Obr. 5.20: Detailn{ nastaveni smérové Sipky.

5.2.10 Dalsi prvky

Do mapového vystupu miZeme také pridat zdkladni geometrické tvary Bl Pridat tvar rysovat polygony a

linie z\a Add Node 1tem, nebo pfldat HTML kéd =g Pridat HTML rém

5.3 Export

Vsechna nastaveni mapového vystupu jsou soucasti mapového projektu. S ulozenim projektu se tedy uloZi i
nastaveni mapového vystupu.

Pokud méate mapovy vystup upraven, lze tento vystup ulozit nebo vytisknout.

Tisk je moZny pres ikonu U= Tisknout py tisku je nutné zkontrolovat v§echna nastaveni tisku pro konkrétn{
tiskdrnu.

Casto pozadovanym vystupem je také vystup do souboru. V tomto piipadé lze volit mezi 3 ziklad-

nimi typy vystupniho souboru - obrazek —tgExportovat jako obrizek ppyp | fgExportovatjako PDF pahy SVG

Exportovat jako SVG

Tip: Pii exportu mapového vystupu do obrizku je k dispozici Sirokd $kdla formatd. Z hlediska kvality
vystupu nebo moZznosti jeho dpravy je lepsi pouZit PDF nebo SVG.
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KAPITOLA O

Ruzné

6.1 QGIS pluginy

QGIS umoziuje praci se zasuvnymi moduly, tzv. pluginy. Ve vS§eobecnosti se jednd o software, které ne-
pracuje samostatné, ale jako dopliikovy modul jiné aplikace a tim rozSifuje jeji funkénost. V soucasnosti
existuje pro QGIS vic nez 300 zasuvnych moduld. VSechny jsou napsané v programovacim jazyku Python
nebo C++. Mnohé z nich jsou stile ve vyvoji. Jejich kompletni seznam spolu s pfislu§nou charakteristikou,
informacemi napfiklad o pouziti, potfebné minimalni verzi QGISu, domovské strance, autorech, o poctu

N e

stdhnuti, o tom, které jsou oznacené jako nejoblibenéjsi je dostupny zde.

Moduly jsou udrzované vyvojovym tymem QGISu (QGIS Development Team) a jsou automaticky soucasti
kazdé jeho distribuce. Externi pluginy jsou napsané v programovacim jazyce Python a jsou udrZovany pfi-
sluSnymi autory. Chyby, angl. bugy v modulech by mély byt zvefejnovany a dostupné na strankach projektu.

6.1.1 Spravce zasuvnych modulu

I
V prvnim kroku v menu zvolime Zdsuvné moduly — Spravovat a instalovat zdsuvné moduly, ikona '{j?
Spusti se dialogové okno (Obr. 6.1), které slouzi k prohliZzeni, vypinani a zapinani dostupnych modulil
prislusné verze QGISu.
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Hledat

* Vie

Zasuvné moduly | Ve (574)

i AcATaMa

4 Accuracy Assessment
i ACcurAssess

$& Aktualizovatel ¢ Advanced Line Editor

. d AequilibraE

f Novy i Affine Transformations

[ 4 AGRC Geocoding Toolbox
Neplatny

Instalovane

¥ Nenainstalovan

ﬁ Nastaveni

i AGT - Archaeological Geophysics Toolbg
¢ AmigoCloud
i Anaximandre

[]%# Another DXF Importer / DXF2Shape C
i ArcheoCAD
¢ Area Along Vector

~J Vsechny zasuvné moduly

| Nalevo se zobrazuje seznam viech zasuvnych
modulii pro tento QGIS, a to jak nainstalovanych,
tak dostupnych ke staZeni. Nékteré moduly jsou
souasti instalace QGISu, vétSina fich Je ale k
dispozici prostiednictvim repozitat.

Zasuvny modul mizZete dofasné zapnout nebo
vypniout kliknutim na zagkrtavaci pole nebo dvojitym
Kliknutim na jeho nazev

Gervené zobrazené zdsuvné moduly nebyly kvili
néjakému problém nacteny. Vypisuji se také na
karté "Neplatné”. Kliknutim na nazev takového
modulu miZete zobrazit podrobnosti nebo modul
preinstalovat & odinstalovat.

i Arrows
i Attribute based clustering
4 Attribute painter
¢ AttributeTransfer
i AusMap
iy AutoFields
4 autoform
[} autosaver
i AutoTrace
s Azimuth and Distance Calculator

nstalovat zasuvny modu

Aktualizovat vie

Napovéda Zaviit

Obr. 6.1: Spravce zasuvnych moduld v prostiedi QGIS.

Pod polozkou i Instalované paideme ty, které byly nainstalované automaticky pii instalaci QGISu. Z nich
)

jsou né€které nactené, jiné lze doCasné povolit nebo zakézat zaskrtnutim ikonky ‘. V pfipadé, Ze klikneme
na néktery z modulli, zobrazi se jeho charakteristika nebo tcel, spolu s dal§imi informacemi jako je ndzev,

popis, pocet hodnoceni a stdhnuti modulu, reprezentujici ikona, kategorie, instalovand nebo dostupnd verze,

autor, seznam zmén a dalii. Na Obr. 6.2 je zndzornény piiklad zdsuvného modulu s nizvem & Qgis2threejs

Zasuvné moduly | Vse (574)
* Vie Hledat

=
ER Instalované

# QAD

e Qgis2threejs \ 4
¥ Nenainstalovano # QChainage
&S ALkl ¢ QEPANET 3D vi p by WebGL y and three js
1 Aktualizovatelny e QEsg JavaScript library

s QField sync
## QGIs Cloud Plugin
¢ QGIS GML Application Schema Toolbox
¢ QGIS Hats
4 QGIS Resource Sharing
) € Qgis web connector
¢ QGIS2compat

ﬂ Nowy

.
. Neplatny

# Nastaveni

Qgis2thresjs plugin exports terrain data, map canvas image and vector data to
your web browser. You can view exported 3D objects on web browser which
supports WebGL. This plugin uses three s library

T 190 hodnoceni hlas((), 219026 stazeni

Kategorie: Web
Stitky: terain, WebGL.3D.three.js.web

= {2 Qgis2threejs Dal&i informace: domovska strénka bug tracker repozitdF kédu
& qgis2web
4 QGIsConefor [ Autor: Minoru Akagi
:f‘ QgisobK averze: 1.4.2 (v pythorvpl
e agsurf Dostupn verze: 1.4.2 (v QGIS Official Plugin Repository)

4 Qgswpsclient1
o Qgswsclient2
J Qlr Browser

i QMarxan Toolbox
i QMetaTiles

s ONetwork

seznam zmén:

Version 1.4.2 (release-1.4 branch)
- Fix unicode decode error

- | Aktualizovatvse | | Odinstalovat zasuvny modul | einstalovat zasuvny mog

Napovéda Zaviit

Obr. 6.2: Charakteristika zdsuvného modulu na prohliZzeni 3D objektl ve webovém prohliZeci.

Seznam viech dostupnych pluginii je moZno zobrazit a konkrétni modul na¢ist zvolenim 3% Nenainstalovino

a spusténim Instalovat zdsuvny modul. Nésledné se da tento modul pfeinstalovat nebo tGplné odinstalovat
(Obr. 6.3).
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Zasuvné moduly | Nenainstalovano (507) Hledat [car

Jr Accurhssess
# AutoFields

e Ve lledat |car

| Cartogram

ER3 instalované d Accurhssess ¢ cadastre
ry ¢ AutoFields 3¢ Calchrea Create continuous area cartograms
Nenainstalovéno cadastre
o idad-
Sl & Calidad-CAR A pdated of the cartogram plugin by Carson Famer. This version adds.
T Aktualizovatelny [l e 5 Cartogram support ers and background processing

d Calidad-CAR & Cartographic Line Generalization
¢ CDAU Downloader 35 bodnoceni (0, 16027 stazent
& Copy layers and groups to clipboard
e Oin

¢ Deactivate/Active Labels

w
& Cartographic Line Generalization
4 CDAU Downloader

¢ Copy layers and groups to clipboard
# Ofin

¢ Deactivate/Active Labels

Stitky: shapefile,polygon.geometry.layers
Dalsi Informace: domovsk strénka bug tracker  repeziaf kidu

¢ Direct Print From View
3 DSG Tools
4 GeomorphicrloodArea

Hledat [car " Hiclal Plugin Repostory)

e AccurAssess

J Invisible layers and groups e AutoFields Cartogram
& Load Them All i Nenainstalovano ¢ cadastre
r Create continuous area cartograms
e Multitemporal Analyzer e —— i ta::Ar:a gl
e networks . i Calidad-CAR An updated version of the cartogram plugin by Carson Farmer. This version ac
¢ New layers to the top. * Now  CartographicLi ppor  lay 2

¢ agiszweb # CDAU Downloader

T Neplatn 5
4 QaisConefor o Neptny 4 Copy layers and groups to clipboard 35 hodnoceni hias({), 16027 stazeni Instalovat zasuvng modul

4 Remove empty yersromthemap  |Eo ] Ot —
SECA0GIS, ¢ Deactivate/Active Labels Z

& Direct Print From View
4 DSG Tools

e GeomorphicFloodArea

e Invisible layers and groups
e Load Them All

e Multitemporal Analyzer
e networks

e New layers to the top

e agiszweb

¢ QGISConefor 4
# Remove empty layers from the map
e SECAQEIS

s Select by radius olus

| Napoveda | Zaviit

Napovéda

Dostupnd verze: 1.0.0 (v QGIS Official Plugin Repository)

. | Aktualizovat ve | [ odinstalovat zasuvny modul Jeinstalovat zasuvng mof

Obr. 6.3: Seznam nenainstalovanych modult (1), instalace (2), moZnost odinstalovani (3) nebo preinstalo-
vani (4) kteréhokoli z moduld.

Pod zélozkou 227 Akwalizovatelny se nachazi zasuvné moduly, které jsou dostupné i v novéjsi verzi. Zalozka

ol

Loa i . s e s . . P o . 212 z -
“av Nastavenf ohoahuje nastaveni tykajici se kontroly aktualizaci moduléi, experimentalnich a neschvélenych
moduli a zobrazuje i seznam repozitard, které 1ze pridavat, editovat nebo mazat, viz Obr. 6.4. Po zaskrtnut{

policek ] pri poloZkdch Zobrazit také experimentdlni a neschvdlené moduly je k dispozici témét 500
zasuvnych moduld.

Naporida Zoure | Napoveda zavit

Obr. 6.4: Zalozky souvisejici s aktualizacemi a nastavenim zasuvnych moduld.

Tip: Seznam zasuvnych moduld miize uzivatel usporadat dle svych potieb. Po stisknuti pravého tlacitka
mysi v seznamu moduld je k dispozici jejich uspofadani dle abecedy, poctu stahnut{, hlasti nebo stavu (Obr.
6.5).

Zasuvné moduly | Ve (339)
t Vie Hledat
r
E 1 Instalované » OpenLayers Plugin fadit podle nazvu ! Plugin

& - metasearch Catalogue fadit podle poétu stazeni

2 Nenainstalovino S TSR IFFTE fadit podle poituhlasi  gle Maps, Bing Maps, MapQuest layers and
-* . o mmaqgis fadit podle st
2% Aktualizovatelny & mmag oo pOcE Saw
J Table Manager
* Nastaveni J¢ GEarthview
& CadTools ¢ 486 hodnoceni hias(a). 506706 stazeni

Obr. 6.5: Moznosti sefazeni zasuvnych moduld.

6.1. QGIS pluginy 131



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

Poznamka: Je zapotiebi pfipomenout, Ze zdsuvné moduly v oficidlnich repozitifech byly testovany,
nicméné jednotlivé repozitafe mohou obsahovat i méné ovéfené moduly rizné kvality a stadia vyvoje. Proto

je dobrou pomiickou zobrazeni hodnoceni ¢i poctu

Tip: Pokud zndme alesponi pfiblizny nazev konkrétntho modulu, pfi vyhleddvani miZe pomoci vyplnéni
policka Hledat v dialogovém okné.

6.1.2 Priklady zasuvnych modulu

V dalsi casti si CasteCné ukdZeme nékteré z uziteCnych a Casto pouZivanych zdsuvnich moduld programu
QGIS:

EXLSGY
4= Another DXF Importer

V piipadé€, Ze mame k dispozici soubor AutoCAD DXF (Drawing Exchange Format), do prostfedi programu
QGIS ho umime nacist bud’ primo pres GDAL/OGR, pokud vSak import nedopadne podle ocekdvani pak
je moZzné vyuZzit zdsovny modul Another DXF Importer. V predchozich verzich byl dostupny také modul
Konvertor Dxf2Shp, ten se vSak jiz ddle nevyviji.

trowse

Obr. 6.6: Dialogové okno modulu pro import AutoCAD DXF souboru.

erigy
Po nacteni modulu ze sprdvce zdsuvnych modulii se po kliknuti na ikonu -~ objevi dialogové okno, kde je

zapotiebi nastavit vstupni x . dx £ soubor, nazev, cestu a typ nového . shp souboru nebo GeoPackage.

Poznamka: Pokud se po spusténi modulu tla¢itkem OK zobrazi dialogové okno souvisejici se souradnico-
vymi systémy, systém nastavime.
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—i Ziskani soufadnic

Tento zasuvny modul se pouzivad velmi jednoduSe a umoZniuje zobrazeni souradnic mysi pro dva vybrané

soufadnicové systémy. Dialogové okno je zobrazeno na Obr. 6.7. Kliknutim na ikonu |i nastavime po-

7adovany soufadnicovy systém, zvolenfm - Zapnoutziskivini se gymbol mysi zméni na @ Po kliknuti do

mapového okna se objevi mald Cervend tecka. Jeji souradnice v souradnicovém systému projektu se zobrazi

v okné vedle symbolu E Na Obr. 6.7 jsou na ukdzku zobrazené souradnice vybraného bodu v soufadni-

covych systémech s EPSG 4326 (WGS 84) a 5514 (S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North). Ikona %‘
umoziuje soufadnice kopirovat do schranky v podobé Ctyf hodnot (pro Obr. 6.7 by to bylo 13.71955,
49.85887,-796222.963,-1061087.065).

Wi
Ziskani soufadnic 3] ™ $ >
s

L&) 13.71955,49.85887
@ -796222.963,-1061087.065 1——'-——“‘_ 3
B Kopirovat do schranky i
~ Zapnout ziskavani
e &

o

Obr. 6.7: Dialogové okno modulu na zobrazeni soutadnic z mapového okna.

Poznamka: Pro novou verzi QGIS byl tento modul portovan a aktualné neni preloZen do Cestiny. Funkcio-
nalita vSak zdstdva v zdsad¢ stejnd.

A Zasuvny modul sitovych analyz

Ve vrstvé polylinii modul vypocte a ndsledné vykresli nejkratsi cestu mezi dvéma zvolenymi body. Je na-
psany v programovacim jazyku C++. UmoZiiuje urcit optimdln{ trasu na zdkladé délky nebo Casu. Vysledek
je automaticky exportovan jako nova vektorova vrstva.

Poznamka: Pii vypoctu nejkratsi cesty se doporucuje nastavit souradnicovy systém projektu dle soufadni-
cového systému vrstvy polylinii.

Zasuvny modul aktivujeme v panelu sprdvce zdsuvnych modulii. V 1i§té menu prejdeme na Vektor — Sil-
nicni graf — Nastaveni. Zobrazi se okno, kde vyplnime zakladni nastaveni jako jednotku casu, vzdéalenosti,
topologickou toleranci a dali, viz Obr. 6.8. Na nastaveni modulu pouZijeme vektorovou vrstvu cest Ceské
republiky zobrazenou na Obr. 6.9 dle typu.

V panelu Nejkratsi cesta pouZijeme _:!:‘ a v mapovém okné kliknutim zvolime pocédtecni a koncovy bod
cesty. Zobrazi se jako zelend, resp. Cervend teCka. Nasledné nastavime kritérium, t.j. délku nebo Cas a potvr-
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Nastaveni zasuvného modulu silniéniho grafu

Jednotka ¢asu | hodina A
Jednotka vzdalenosti | kilometr &l
Topologicka tolerance \ 0.00000 N

Vrstva transportu | vychozi nastaveni
Vrstva silnice :
Smérové pole | Vidy pouzit vychozi  * |
Hodnota pro pfimy smér | \
Hodnota pro zpétny smér | \
Hodnota pro obousmérny smér | |

Pole rychlosti | vidy pouZit vychozi | km/h 2

| Napovéda | | Zrudit | @

Obr. 6.8: Nastaveni zdsuvného modulu cestného grafu.

210

Al
k‘\.\?‘d "?‘5‘. 7B AN
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-—0 ¢
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Obr. 6.9: Silnice Ceské republiky zobrazené dle jejich typu.

dime stisknutim Vypocitat. Po probéhnuti vypoctu se v mapovém okné zobrazi vysledek v podobé polylinie,
ktera se da exportovat jako nova vektorova vrstva (pouzitim Export). Tlacitko Vycistit slouzi na smazani
obsahu policek. Postup je znazornény na Obr. 6.10.
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Obr. 6.10: PouZiti zdsuvného modulu sit’ ovych analyz a vypocet nejoptimalnéjsi cesty.

Tip: Pokud nevidime panel Nejkratsi cesta, pfiddme ho z menu liSty Zobrazit (Zobrazit — Panely —
Nejkratsi cesta), jak je to zndzornéno na Obr. 6.11.

Obr. 6.11: Zobrazeni dialogového okna na vypocet nejkratsi cesty.

Poznamka: Tento modul je moZno nahradit internim algoritmem, ktery je dostupny mezi néstroji zpraco-
vani.
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samesry | zamam " Nejkratsi cesta
Vektorowd vrsun reprezentuyic ¢ “ (bod k bodu)

parametry

Smérové pole [volitelny]

Hodnota pro primy smer (valiteing]

@napoveda | spustt jaka diviowy proces... x zaut | o spustic

Obr. 6.12: Dialogové okno algoritmu pro hledani nejkratsi cesty.
¢ , Quick Map Services

Pomoci tohoto zasuvného modulu je mozné pfipojovat riizné mapové sluzby postavené na protokolech XYZ
nebo WMS. V zdkladnim nastaveni jsou napf. Open Street Map. Je v§ak moZno pridat dali a také vyhledavat
dle pozice. K dispozici jsou napf. i mapy.cz.

Se zasuvnym modulem za¢neme pracovat tak, Ze z menu jako Web — QuickMapServices — ??? vybereme
zdroj, ktery nds zajima4.

> opa

== GeoData CZ/SK

GeoData CZ/SK Plugin (Zdsuvné moduly — GeoData — Prochdzet datové zdroje) umoznuje pridavat do
mapového okna mnoZstvi dat z oblasti Ceské a SLovenské republiky obrazovych sluzeb z XYZ a WMS
zdroja a také jinych typt zdroji Na Obr. 6.15 je dialogové okno pluginu.

"'P:n\ RUIAN

RUIAN Plugin umoZiiuje pfiddvat do mapového okna dat z registru RUIAN (Registr tizemni identifikace,
adres a nemovitosti). Na Obr. 6.16 je dialogové okno pluginu.

Poznamka: Dals{ ze zminénych moduld budou obsahem $koleni QGIS pro pokrodilé, a to pfedev§im
GRASS plugin.
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Obr. 6.13: PouZiti zasuvného modulu Quick Map Services

6.2 Priklady GIS analyz

6.2.1 Ukazka jednoduchych prostorovych funkci

Kolik procent tizemi CR je ve vzdélenosti do 100 km od hranice Hlavniho mésta Prahy?

Data

kraje.shp

Reseni

1. Nastrojem Buffer vytvoiime obalovou zénu 100 km kolem Prahy.

6.2. Priklady GIS analyz

137



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

-]

157 P,
4

Obr. 6.14: Pridana mapova sluzba Open Street Map.

2. Nistrojem Dissolve slouime kraje a vytvoifme hranici CR.
3. Vypoéteme plochu CR.
4. Nistrojem Intersect vytvoiime pranik obalové zény s hranici CR.

5. Vypocteme plochu priiniku a procenta vybrané plochy k ptivodni plose.

Poznamka: Postup feSeni v programu ArcGIS Desktop je dostupny zde. S Open Source programem QGIS
v8ak Ize dosdhnout stejného vysledku.

Postup v QGIS

Po spusténi programu QGIS se zobrazi standardni rozhrani, viz Popis rozhrani. Soufadnicovy systém pro-
jektu je pfednastaveny na WGS 84 (EPSG:4230), coZ lze zkontrolovat ve stavovém fadku vpravo dole. Bu-
deme pracovat s daty Ceské republiky, kde se obvykle pouZivé soutadnicovy systém S-JTSK (EPSG:5514).

V prvnim kroku proto nastavime soufadnicovy systém projektu. Z menu liSty vybereme Nastaveni —
MoZnosti. Otevie se dialogové okno, kde v zdloZce SRS nastavime VZdy zacit nové projekty s
timto SRSnaEPSG:5514 - S—-JTSK (Greenwich)/Krovak East North, ato kliknutim na

ikonku 0 Vybere SRS Tento soufadnicovy systém nastavime i pro nové vrstvy v poloZce SRS pro nové

vrstvy aPouzZzit vychozi SRS. Na zivér povolime i "on-the-fly" SRS transformaci
pro pripad, Ze bychom v projektu pracovali s vrstvami v souradnicovém systému, ktery je odlisny od systému
projektu. Postup je popsany v kapitole Souradnicovy systém.

V dal$im kroku kliknutim na C\'»f: Pridat vektorovou vistvu 4o mapového okna piidame vrstvu kraje.shp. Tlagitkem
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s GeoData =
' AP, Matisl vybrand data
- CENLA '
4 & CGS Imperovat data z RUTAM

il
= | 2= cHmu
= CHMU - Kvalita ovzdusiv CR

4 == (UZK
= L =% FREEMARSK Plugin umotiiuje pridat
—= Oyklomapa wyhrané vstvy do mapy.
| == Turistika + cyklo + bezky Pokud jsou tyto vrstey
== Turistickd zarove v podobd sluZiy

(WS S) pak jsou pridany

- ) Mapy.CT e
5 do panelu Prohlizece

g} mapycz - historicka
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Obr. 6.15: Ukazka dialogového okna pluginu

ﬁ;@ Vybrat prvky oblasti nebo jednoklikem kjikneme do mapy na misto, kde se nachazi kraj Hlavniho mésta Prahy
(Obr. 6.17).

Poznamka: V piipadé, Ze by Slo o slozitéjsi vybér, pouZijeme & Vybrat prvky pomoc vzorce

atributovym dotazem.

a prvky vybereme

Nasledné vytvofime obalovou zénu 100 km od hranice Prahy. PouZijeme prostorovou analyzu r Buffer 7
menu liSty vybereme Vektor — Ndstroje geoprocessingu — Obalové zony. V dialogovém okné nastavime

vstupni vrstvu, t.j. kraje, zaklikneme B Pousit pouze vybrane PRy protoZe chceme obalovou zénu jen kolem
konkrétniho vybraného kraje. Miru aproximace zvy$ime na 70, protoZe pfedvolena hodnota 5 segmentt je
malo na to, aby obalova zéna odpovidala kruhu. Dale nastavime velikost obalové zény v metrech, nizev

vystupniho souboru a povolime B prica Visledek do mapového okna 5 hotyrdime OK (Obr. 6.18).

Poznamka: Maximalni moZny pocet segmentd na aproximaci je 99. Vyhodou je sice presnéjsi vysledek,
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- Import dat RUIAN x

Vystup | -Mybrat- M

0|

| Kéd obce Obec ~ ORP Okres Kraj

| | 554979 Abertamy Ostrov Karlovy Vary Karlovarsky kraj

[] 581291 Adamov Blansko Blansko Jihomoravsky kraj
531367 Adamov Caslav Kutna Hora Stiedofesky kraj
535826 Adamov Ceska ... Ceské ... Jihodesky kraj
SATTA6 Adripach Broumow Machod Kralovehradecky ...

| | 598925 Albrechtice Havirow Karvind Moravskoslezsky ..

[] 547981 Albrechtice Landkroun Usti nad Orlici  Pardubicky kraj
576077 Albrechtice n... Kostelecnad ... Rychnovnad... Kralovéhradecky ...
549258 Albrechtice n... | Pisek Fisek Jihadesky kraj

| | 563528 Albrechtice v ... Tanvald Jablonec nad... Liberecky kraj

[] 568741 Albrechticky Bilowec Mowvy Jiin Moravskoslezsky ..
06761 Blojzov Prastéjov Prastéjov Olomoucky kraj
551929 Andélska Hora | Bruntal Bruntal Moravskoslezsky ...
S3ANN1 Anddlska Wara | Karlowwe Ware K arl e Ware Karl srarskd kerai ke

*  Pokrofilé nastaveni

X Zaviit Importovat |

Obr. 6.16: Ukazka dialogového okna pluginu
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Obr. 6.17: Vybér tizemi Prahy kliknutim do mapového okna.
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nicméné vypocty budou trvat delsi dobu.

B Obalové zény

Vskupni vektorova vrstva

kraje =
[ Pouzit pouze vybrané prvky

Segmentil pro aproximaci | 70 -
@ Vzdalenost obalové zény |100000

) Pole vzdalenosti obalové zény

"] Rozpustit vysledky obalové zény

Vystupni shapefile

/home/ludka/x/P100km.shp Prochazet
& Pridat vysledek do mapového okna

1 0% Zaviit oK
Obr. 6.18: Tvorba obalové zény velikosti 100 km kolem hranice Prahy.

Do mapového okna se pfidd nova vektorova vrstva P100km. Nastavime ji styl pravym tlacitkem mysi —
Vlastnosti — Styl, napriklad jako na Obr. 6.19 transparentni vypli, Cervené ohraniceni Siroké 1 mm.

N

it Vrstva Nastaveni Zasuvné moduly Vektor Rastr Databaze Web Zpracovani Napovéda

Projekt Editov raz
% Jednoduchy symbol =

Typ vrstvy symbold Jednoduchd vypli =
€= Popisky Barvy vypli +| €=, ohraniceni [N -~ <,
ES Pole Typ viplné Py SR=1
& Vykreslovani » O Fill styl ohraniéeni | ——Plna éara NE=S
® zobrazit [ Jednoducha vypli Pripojit styl #R Zaobleny BR="8
& $ifka ohraniéeni | 1.000000 - €L | Milimetr =
oo Akce
’ Odsazeni X,Y 0.000000 - |0.000000 2| | Milimetr =
Pripojeni
) 8| A||lY ulozit | [ ] Draw effects P
IE® piagramy = ) |~
Napovéda Styl = Pouzit Zrusit oK

Obr. 6.19: Nastaveni stylu obalové zony.

Dile provedeme sjednoceni viech krajti, resp. vrstvu Ceské republiky. Budeme ji potfebovat na uréeni
plochy CR. VyuZijeme néstroj geoprocessingu Rozpustit - pfed touto funkci jesté zruiime vybér kraje
Prahy pomoci I_ZI Zrusit viber prvkii ve viech vrstvich -y ystupni vektorovou vrstvu pojmenujeme hraniceCR, viz
Obr. 6.20.

Otevieme atributovou tabulku vrstvy hraniceCR (pravym Oteviit atributovou tabulku) a pak

pouzijeme kalkulacku poli - ikona v horni li§té atributové tabulky @ Oteviit kalkuldtor poli v ytyoffme novy
atribut (pole) s ndzvem area_sum (desetinné ¢islo), do kterého vloZime hodnotu plochy polygonu. Datovy
typ nastavime tedy jako real, §itka napf. 15 a jako vyraz napiSeme Sarea (Obr. 6.21). Zmény uloZime

&
ikonou B a editovaci rezim vypneme opétovnym stisknutim '

Poznamka: Vyraz nemusime psat ru¢né. V stfednim poli dialogového okna kalkulacky je mnozstvi polo-
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Projekt Editovat Zobrazit Vrstva

Vstupni vektorova vrstva

kraje =
[] Pouzit pouze vybrané prvky

Pole rozpusténi

— Rozpustit vie — =
Vystupni shapefile

/home/ludka/x/hraniceCR.shp Prochazet
& Pridat vysledek do mapového okna

i 0% Zaviit oK
Obr. 6.20: Spojeni vSech krajii do jednoho polygonu pomoci ndstroje Dissolve.

Zek. V naSem piipad€ vybereme Geometrie — $area (dvojklik).
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Kalkulacka poli

Aktualizovat pouze 0 vybranych prvki
[ vytvofit nové pole
] vytvorit virtualni pole
Nézev vystupniho pole ‘area_sum—‘
Typ vystupniho pole | Desetinné éislo (real)

Sitka vystupniho pole |15 | . Pfesnost |0

Vyraz | Editor funkci

| |-1 edat

+ Datum a éas
» Fuzzy Matching
¥ Geometrie

= Sarea

] Aktualizovat existujici pole

| function $area 3
“. Returns the area of the current H

H feature.

Syntax

~ [ Sarea

A p area
Néhled vystupu: 78701424370.8921

| Zrusit

| O

| Napovéda |

Obr. 6.21: Vytvofeni atributu s vymé&rou Ceské republiky.

Poté pouzijeme nastroj iy Priseénik k de vstupem budou vrstvy hraniceCR a P100km. Vysledek je zobrazen
na Obr. 6.22.

Panel vrstev ®

4= 7THAO

& [ hraniceCR_intersect |
& M hranicecr

& [ p10okm

& [ kraje

et RN PSHBYNANS

\B

Obr. 6.22: Vysledek néstroje Intersect, tizemi Ceské republiky ve vzdalenosti 100 km od hranic Prahy.

Poslednim krokem je urceni procentudlniho zastoupeni plochy republiky do 100 km od Prahy. Nejdiiv vy-
pocteme plochu priniku hraniceCR_intersect, pficemZ postupujeme obdobné jako pfi ploSe vrstvy hrani-
ceCR (vytvoiime sloupec s ndzvem area).

Tip: Kvuli prehlednosti vymaZzeme vSechny nepotiebné sloupce v atributové tabulce vrstvy hrani-

Y
: v < IV . L L . , . v . . .
ceCR_intersect tak, Ze nejdiive zapneme editovaci mdd kliknutim na ./ Prepnout rezim editaci ' 6t0m zyolime

@ Smazat sloupec 5 o7nagifme nazvy téch atributd, které chceme vymazat. Ponechame jenom pole area_sum a
area.

Pak pfidame novy atribut procento, do kterého pomoci mapové kalkulacky vloZzime vysledek "area™/
"area_sum  100". Ten je na Obr. 6.23 (48,6 % tizemi Ceské republiky je ve vzdilenosti do 100 km

od hranic Prahy).
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o Kalkuladka poli

& vytvofit nové pole Aktualizovat existujici pole
Vytvefit virtudlni pole
Nazey vystupniho pole |procento
Typ wystupniho pole Desetinné cislo (real) =

Sifkavystupniho pole |10 .| Plesnost |1
wyraz Editor Funkci

5B BNRRBnneE upina B

"area" [ “area_sum" * Ili-l!{ row_number This group contains functions
» Barva for manipulating colors
» Custom
* Datum a fas

L \ i -
Nahled vystupu: 48.61752913671586 Fleib izl

Napovéda Zrudit OK

/B B & aXESE P g= t?
area_sum : = £ - || Aktualizovatiie
area_sum area procento
o | 78701424371| 38257965838.6805 48.6
ki Zobrazit viechny prvky » = E

Obr. 6.23: Vypocet procentudlniho zastoupeni izemi ve vzdéalenosti do 100 km od Prahy.

6.2.2 Ukazka kombinace prostorovych funkci a dotazu

Najdéte vhodné parcely na tzemi Hlavniho mésta Prahy pro vystavbu nového stavebniho objektu. Kvili
pfipadnému hluku musi byt vzdalené alespoil 500 m od Zeleznic, jejich vyméra musi byt minimalné 20 ha a

z vz

mély by se nachdzet mimo méstské ¢asti Praha 6, 7 a Praha 8.

Data
spravniobvody.shp, parcely.shp, zeleznice.shp
Reseni
1. Nastrojem Dissolve sloucime spravni obvody a vytvoiime polygonovou vrstvu Prahy.

Nastrojem Clip ofeZeme vrstvu Zeleznic podle polygonu Prahy.

Néstrojem Buffer vytvotfime obalovou zénu 500 m kolem prazskych Zeleznic.

Sl

Vybereme spravni obvody Praha 6, 7 a 8 a nastrojem Union je sjednotime s obalovou zénou kolem
Zeleznic (negativni oblasti).

91

Vybereme vsechny parcely s rozlohou vétsi nez 20 ha.
6. Z vybranych parcel vybereme ty, které nejsou v negativni oblasti.

7. Vysledek zobrazime.

144 Kapitola 6. Ruzné



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 3.1dev

Postup v QGIS

Do mapového okna pomoci ¥y Pfidatvektorovou vrstvu yiqame potiebnd dara. Vidime, Ze vrstva Zeleznic je

pro celou Ceskou republiku. Césti mimo Prahy ale nebudeme potiebovat, proto vrstvu ofezeme. Musime si

vytvofit hranici mésta. Z menu Vektor — Ndstroje geoprocessingu vybereme nastroj ' Rozpustit  k de jako
vstupni vektorovou vrstvu nastavime spravniobvody, pole rozpu$téni na ——— Rozpustit vSe ---a

- o, .
vystup uloZime jako praha. Potom pouZijeme néstroj na ofezani 13 Ofezdvat Vstupem bude vektor Zeleznic

Ceské republiky, ofezdvat budeme podle nové vytvofené polygonové vrstvy Praha a vysledek uloZime jako
zeleznice_p, tedy Zeleznice pouze na izemi Prahy. Dialogové okna ndstroji Dissolve a Clip jsou zobrazeny
na Obr. 6.24. Nasledn€ miZeme kazdé vrstvé nastavit styl, ¢imz si vstupni data pfehledné€ zobrazime (Obr.
6.25).

T G

Vstupni vektorova vrstva Vstupni vektorova vrstva
spravniobvody - | zeleznice et
| Pouzit pouze vybrané prvky ] Pouzit pouze vybrané prvky
Pole rozpusténi Ofiznout vrstvu
- Rozpustit vie -— - |praha =

] Pouzit pouze vybrané prvky

Vystupni shapefile Vystupni shapefile

/home/ludka/x/praha.shp | Prochazet | | fhome/ludka/x/zeleznice_p.shp M
& Pfidat vysledek do mapového okna [ Pridat vysledek do mapového okna

i 0% Zaviit oK I 0% Zaviit | OK

Obr. 6.24: Pouziti nastroji Dissolve a Clip.

Panel vrstev
& ® T & &0

& — zeleznice_p
&  parcely
v & (° spravniobvody

& [l Praha1
& [l Praha 10
& [l Praha 11
& [ Praha 12
& [l Praha 13
& [ praha 14
& [l Praha 15
& [l Praha 16
& [ Praha 17
& [ Praha 18
& [ Praha 19
& [ praha 2
& [ praha 20
& [ Praha 21
& M Praha 22
& [l praha3
& [l praha s
& [ praha s
& [l Praha s
& Ml Praha7
& [ prahas
& [ praha o

Obr. 6.25: Spravni obvody, parcely a Zeleznice Prahy.

Poznamka: Na Obr. 6.25 je pro vektorovou vrstvu parcely nastavena jednoduchd prihledna vypli a Sedé
ohraniceni s transparentnosti 10%, symbol vrstvy zeleznice_p je nastaveny na Resident, spravni obvody
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jsou barevné kategorizované dle pole nazev, pricemz hodnoty tohoto atributu jsou vykresleny.

Tip: V tomto kroku je dobré si projekt uloZit, a to pomoci Projekt — UloZit.

Ted’ pristoupime k tvorbé obalové zény kolem prazskych Zeleznic, na to vyuZijeme nastroj r Buffer -y
jednom dialogovém okné nastavime vstup, miru aproximace na 70, velikost obalové zény na 500 m, za-

klikneme i Rozpustit vysledky obalové z6ny ahy hyla obalové zéna celistvé a vystup uloZime jako zeleznice_pb,

povolime i Pridat vysledek do mapového okna 5 gpy15tfme OK, viz Obr. 6.26.

X Obalové zény

Vstupni vektorova vrstva

zeleznice_p =
"] Pouzit pouze vybrané prvky
Segmentd pro aproximaci | 70

@® vzdalenost obalové zény 500

) Pole vzdalenosti obalové zény

& Rozpustit vysledky obalové zény

Vystupni shapefile

/home/ludka/x/zeleznice_pb.shp | Prochazet |
& Pridat vysledek do mapového okna

i 0% Zaviit oK

Obr. 6.26: Obalova zéna 500 m kolem vektorové vrstvy prazskych Zeleznic.

Pokracujeme vybérem spravnich obvodu, kde se parcela pro novy stavebni objekt nemd nachézet. V okné

vrstev oznac¢ime vektor spravniobvody a v menu klikneme na & Vybrat prvky pomoci vzoree '/ gtfednf ¢4sti dia-
logového okna najdeme polozku Pole a hodnoty, dvouklikem zvolime nazewv, v pravé ¢asti klikneme
nav3echny jedine&né hodnoty atimto zplisobem napiseme do levého okna vyraz (Obr. 6.27), kte-
rym z vrstvy spravnich obvodil vybereme Prahu 6, 7 a 8.

"nazev" = 'Praha 6' OR "nazev" 'Praha 7' OR "nazev" = 'Praha 8'

Pak pfes pravé tlacitko mySi nad vrstvou spravniobvody vybér uloZime pomoci UloZit jako, nazveme jej

praha_neg. Dbdme na to, aby politko ... UloZitpouze vybrané prvky hylo zagkrtnuté i a zkontrolujeme i sou-
fadnicovy systém EPSG:5514.

Poznamka: Operator OR se nachdzi v poloZce Operédtory.
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Select by expression - spravniobvody

Vyraz | Editor Funkci

IilILII;IILHLH;HLHLHLI ‘Mt—| skupina Field "]
"nazev” = 'Praha 6' OR NOT ° ' Double click to add field name to expression string. Right-
"nazev” = 'Praha 7' OR OR Click on field name to open context menu sample value
"nazev' = 'Praha g’ ¥ Pale a hodnoty LSS

gml_id Hodnoty |Hledat |
:cL’JdLL 'Praha 6'
nazev . '"Praha 7' -
nesnravn ] J
pravny ~ |'Praha 9" =
spravnimom
] = OPe_Ck(?d . Nacist hodnoty | viechny jedine¢né hodnoty | | 10 vzorka |

Néhled vystupu: 0

(& wybrat | - | (EaER

Obr. 6.27: Vybér spravnich obvodu, kde budeme hledat vhodné parcely.

Poznamka: Po exportu zrusime vybrané obvody Prahy pomoci l_E Zrusit vyber prvki ve viech vrstvich,

Nésleduje spojeni ,,negativnich* zén. Cilem je dostat vektorovou vrstvu, kterd je sjednocenim obalové zény
Zeleznic a nepozadovanych spravnich obvodd. VyuZijeme nastroj ' Siednotit “y77nikne vystup (napiiklad

oblasti_negl), na ktery opét pouZijeme ' Rozpustit yysledek pojmenujeme oblasti_neg (Obr. 6.28).

Vstupni vektorova vrstva

| zeleznice_pb 1

Sjednotit vrstvy

| praha_neg =

wWystupni shapefile

| fhome/ludka/x/oblasti_neg1.shp M

& Pridat vysledek do mapového okna

] 0% Zavfit oK |
Rozpustit

Wstupni vektorova vrstva 2

| eblasti_neg1 =1

Pouzit pouze vybrané prvky
Pole rozpuiténi
| = Rozpustit vie -— |
Wystupni shapefile
| home/ludka/x/oblasti_neg.shp  Prochazet |

& piidat vysledek do mapového okna

] 0% Zaviit oK |

Obr. 6.28: Sjednoceni negativnich oblasti (1), spojeni do souvislého vektoru (2) a zobrazeni v mapovém
okné (3).

Pak pokra¢ujeme krokem &. 5, viz Reseni. Postup je obdobny jako pfi vybéru spravnich obvodi pomoci %
Vybrat prvky pomoci vzoree yyraz "yymeraparc™ > 200000 je ten, kterym vybereme parcely s vymérou

nad 20 ha (Obr. 6.29). Vybrané prvky uloZime jako novy vektor parcely_20ha a vybér zru$ime ikonkou l_E
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] Select by expression - parcely

Vyraz | Editor funkci

=IH UL skupina Barva
"vymeraparc" > 200000‘ > Barva ~ | This group contains
» Custom | functions for manipulating
» Datum a ¢as -~ colors
— = | » Fuzzy Matching
» Geometrie -

Nahled vystupu: 0

& Vybrat |+ Zavfit

Obr. 6.29: Vybér parcel s vymérou nad 20 hektarg.

Z téchto parcel je potiebné vybrat ty, které nejsou v negativni oblasti. Nejdfive oznacime vSechny

prvky vrstvy parcely_25ha, napiiklad vybereme vSechny gml_id pomoci E | Vybrat prvky pomoci vzorce

Nésledné z hlavni liSty spustime dialogové okno /" Vybratpode umiSténi Najdeme jej v po-

lozce Vektor — V)fz kumné nd stroj e. Zaskrtneme i Include input features that intersect the selection features i

. 9
Zahrnout vstupni prvky, které prekryvaji/protinaji prvky vyberu’ a Jehkoi chceme pl'éVé ty parc ely, které zadané podmfnky
nespliiuji, zvolime moznost odstranénim z aktudlniho vybéru (Obr. 6.30).

> Vybrat podle umisténi

Vybrat prvky v:

parcely 20ha =
které protinaji prvky v:

oblasti neg &
[ Include input Features that intersect the selection Features

["] Zahrnout vstupni prvky, které se dotykaji prvka vybéru

& zahrnout vstupni prvky, které prekryvaji/protinaji prvky viybéru

["] Zahrnout vstupni prvky zcela uvnitf prvka vybéru

["] Pouze vybrané prvky

odstranénim z aktuélniho vybéru =

i 0% Zaviit oK

Obr. 6.30: Vybér parcel podle umisténi metodou odstranéni z aktudlniho vybéru.

Vysledek (podmnozina parcely_20ha) uloZime pomoci UloZit jako a zobrazime na podkladé plivod-
. Priblizit na vrstvu.

niho zdjmového izemi (Obr. 6.31). Pro lepsi detail pouZijeme g:

Poznamka: Pro zvyraznéni vysledku je prihlednost vrstvy spravnich celkil nastavena na 70 (Viastnosti
— Styl — Prithlednost vrstvy).
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Panel vrstev a®
4 e T3 &0 Praha 18 :'

& D’xxsledok u2 ] Praha g o
p—t Praha 19&
[ parcely_20ha

: [l oblasti_neg Praha e Praha7
I oblasti_neg1 Praha9
] [[] praha_neg

O Praha 20
Il zeleznice_pb Praha 1

Praha 14

— zeleznice_p Praha3
&  parcely Praha 17

~ @  spravniobvody

& M Praha 1 Praha 10 CE_jraha 21

& [l Praha 10 Praha s 0 Cb

& M praha 11 Praha 13 Praha 15

& [ Praha 12 = ©

& [M Praha 13
s Praha 4
& [ Praha 14 %ll. o)

(Y
& [l praha 15 frahy 59 Prah
& [ Praha17 ﬁa <Q ra ﬁhD
& [l Praha 18 % Q é
L%’ [ Praha 19 St 15@ Pl@i A
& [ praha 20 D

& [ Praha 21 gﬁb “

& [l Praha 22 ﬁ

Praha 2

& Il prahaa

Obr. 6.31: Vhodné parcely pro vystavbu nového stavebniho objektu.

6.2.3 Ukazka zpracovani dat
V nisledujici ukdzce je popsan postup zpracovéani informaci o obcich CR, které jsou ziskany z registru
RUIAN. Tato data zkombinujeme z daty, ktera jsou poskytovana Ceskym statistickym tiadem.

Pozadovanym vysledkem je jednak grafickd vizualizace riznych statistickych tdaji, které jsou odvozeny ze
zakladnich ukazateld, ale také kombinace dat pomoci prostorovych analyz s jinymi datovymi sadami.

Podkladova data

Jak jiz bylo zminéno, budeme pouzivat datovou sadu obci CR z datasetu RUIAN.

Dalsi datovd sada pochazi ze statistického ufadu. Tyto data poskytuji riznorodé tidaje definujici sadu faktord
pro kazdou obec. Data je mozné ziskat zde (Aktudini iidaje za viechny obce CR (data mimo SLDB)) i s
popisem evidovanych hodnot.

Priprava dat

Jako prvni si na¢teme vrstvu obci. MiZeme pouzit predpfipravend data ze Skoleni QGIS.

Data ze statistického tfadu nejprve upravime. Jako prvni si odstranime fadky 1-3,5,6 a takto upravenou
tabulku si uloZime do formétu CSV.

s v,

Varovani: Nékteré sloupce, které maji ¢islenou hodnotu je vhodné upravit. Napiiklad sloupce spadajici
pod kategorii 30 (vyméry druhii pozemkii) obsahujou pomlcku. Pii importu takovychto dat bude pak
atribut pouzivan jako textovy retézec a ne jako ¢islo.

Takovéto hodnoty je lepSi hromadné nahradit vhodnou hodnotou. Podobny piipad se tykd napiiklad
sloupce 8.5 (pocet dlouhodobé nezaméstnanych). Zde jsou sice uvedeny vsude ¢isla, ale pokud je celé
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Cislo ctyfciferné tak jsou stovky a tisice oddéleny mezerou. 1 tento piipad je nutné opravit, jinak neni/
mozZné provddeét matematické operace.

Obé opravy je moZzné udélat jak pred importem, tak aZ po importu. Vybér zdleZi na uZivateli.

Takto upraveny soubor naéteme podle postupu s ohledem na to, Ze importujeme data bez geometrie. Vrstvu
pro nase ucely pojmenujeme stat.

(] QGIS 2.14.3-Essen

DEBRLR OPppep AP H-a-28=-05° @D.- B

) » s < Wy H L Adcomedion [ AP A HEA0-BPE VEE
5 3 % 830G E PRESEEDR GBS N

Layers Panel ®

&M e, V & v F & O

stat

Create a Layer from a Delimited Text File

File Name |/home/betka/Plocha/Cl/obce_uap2.csv Browse...
Layer name |stat Encoding |UTF-8
File Format ") €SV (comma separated values) @ custom delimiters ") Regular expression delimiter
("] comma & Tab ] space ] colon & Semicolon
Other delimiters Quote |" Escape |"
Record options Number of header lines to discard | 0 - | & First record has field names
Field options (] Trim fields [ Discard empty fields [ Decimal separator is comma
Geometry definition () Point coordinates 7 Well known text (WKT) @ No geometry (attribute only table)
Layer settings (7] Use subset index () Watch file
kodkraj kodokres kodorp kodpou kodobce zuj num mazzyj 11. 12 13 21 22 31 32 61 81 82 83 84 8f
13018 40924 x x 554782 554782 Praha 1267449 2339 6031 149 188832 184 233685 112 42 35252 36909 1323 140‘ |
2 3026 40169 2101 |21011 529303 529303 BeneSov 16555 (28 46 157 2603 180 2984 15 3.6 398 426 24 93
3 3026 40169 2101 21013 532924 532924 Bukov... 762 3 2 173 132 154 115 1 39 20 21 2 5
43026 40169 2101 21011 529451 529451 Bystiice 4334 13 1" 17740 169 732 26 33 95 99 6 17 scale [11 654462 | ~ | Rotation [00 *| @ Render @rEPscEs1a(oTR) @
5 3026 40169 2101 21011 529478 529478 Cakov 131 3 2 237 31 145 19 3 62 s H 0 1
6 3026 40169 2101 21011 529516 529516 Cerdany 2774 5 16 172 476 185 514 2 30 54 56 3 14
Help Cancel oK

Obr. 6.32: Import tabulkovych dat a zobrazeni obou datovych sad v QGISu.

Pripojeni dat

Dalsim krokem je pripojeni dat z vrstvy stat k vrstvé obce tak, abychom u kazdé obce vidéli vSechny atributy
Z obou vrstev.

Kli¢ovym je atribut podle kterého se data z obou vrstev propoji. V tomto piipadé pouZijeme kdéd obce.
Tento atribut se nachdzi v obou vrstvach - v jedné je pojmenovan kod_ob a v druhé kodobce. Je to Ciselny
identifikétor unikétni pro kazdou obec v CR. Samotné pfipojeni je popsano v kapitole Pripojent tabulkovych
dat. V nasem pripadé bude definice pfipojeni vypadat jako na nédsledujicim obrazku Obr. 2.50.

Po tomto kroku mame vSechna data z vrstvy stat pfipojené ke stavajicim atributlim vrstvy obce a miizeme
je vyuzit na dalsi zpracovani.
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(> Pridat vektorové propojeni

Pripojit vrstvu stat
Pfipojit pole 123 kodobce
Cilové pole 23 kod_ob

[ Kesovat pfipojenou vrstvu ve virtualni paméti

» [ Wyberte, ktera pole se pripoji
[w] @ custom field name prefix

stat_

Zrudit | |BOK

Obr. 6.33: Pfipojeni atributl vrstvy stat k vrstvé obce.

Vypocet podilu zemédeélské pudy v obcich

Data, ktera jsme si v pfedchozim kroku pfipojili obsahuji i atribut uréujici rozlohu zemédélské piidy v daném
tizemi 30.12 a také celkovou rozlohu tizemi obce 30.13. Z téchto hodnot spocteme podil zemédélské piidy
pro vSechny obce v procentech. Tuto hodnotu uloZime jako novy atribut (miZzeme a nemusime) a nasledné
provedeme vizualizaci téchto hodnot.

Pomoci @ Kalkuleka poli i nadefinujeme vypocet hledané hodnoty a jejich uloZeni do nového atributu. Na
Obr. 6.34 je zadano vytvoreni nového atributu zem_puda_p (desetiné ¢ilo). Vypocet hodnoty je podil atri-
butu zemédeélské plochy k celkové plose a prevod na procenta.

- Kalkulacka poli

& vytvoit nové pole [ Aktualizovat existujici pole
[ vytvofit virtulni pole

Nazev vystupniho pole |zem_puda_p
Typ wystupniho pole Desetinné ¢islo (real)

Délka vystupniho pole |10 | .| Presnost |2
Vyraz | Editor Funkci

==L ey
"stat_30.12" / "stat_30.13" *100

Nahled vystupu: 77.3156899810964

6 Editujete informace o vrstve, ktera neni v rezimu editace. Kliknutim na OK se rezim editace automaticky
zapne.

Napovéda Zrusit | OK |

Obr. 6.34: Po dokonceni vypoctu se pridd novy atribut definujici procento dzemi, které zabira zeméd¢€lska
plocha v kazdé obci. Nové pfidany atribut je nutné uloZit.

DalSim krokem je vizualizace téchto hodnot

U vrstvy obce nastavime odstupriované stylovdni podle atributu zem_puda_p a zvolime si dal$i moZnosti
- jako je barevny rozsah, pocet kategorii a jejich rozdéleni a dalsi. Pfi stylovani je nutné dbat na nasledné
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pouZiti dat.

& Vykreslovani
® zobrazit

& Akee

- (ource]

Reim [ stejny interval 2 Tidy [s |2 | Klasifikovat

4 Piipojent

 Hodnoty
0.66-19.41

@O 1941-3815

Legenda
0.6600- 19.4060
19.4060-36.1520
@ 3815-5690 35.1520-56.8980
R @MW 5690-7564 56.8980-75.6440
@M 7564-9439 756440-94.3900

symbal
R oiagramy @

@ vewda

pridattiidu | | smazat | | smazatuse | @ Link class boundaries

v Vykreslovani vrstvy
Prohlednost vrstvy 0

Rezim miseni vrstev

Normalni - | Rezim miseni prvka Normélni

Napovéda || syl + Pouzit Zrusit

oK

7 & obee
rtovat & [ 0.6600-19.4060
& [ 19.4060-38.1520
@ [l 38.1520-56.8980
@ M s6.8980-75.6440
@ Il 75.6440-94.3900

Je dostupny novy zésuvny modul - Souradnice

QGIS2.14.3-Essen - cl

CCIC 5
T o e

PR R 2

849334921681 |®] Méfitko |1:1962904 v Rotace [00 < @ Vykreslovani @ EPSGS514 (OTF) @

Obr. 6.35: Priklad klasifikace a vysledné zobrazeni v mapovém okné.

Vypocet nezaméstnanosti v obcich

Jedna se o podobny piiklad jako je ten predesly. PouZijeme data o poctu obyvatelii ve véku 15-64 let 37.10 a
pocet nezaméstnanych 8.3. Zajimavy mize byt i vypocet s hodnotou nezaméstnanych absolventii 8.4 anebo

nezaméstnanych nad 12 mésicii 8.5.

Opét pouZijeme @ Kalkuléka poli. vy tyoffme nové pole s nizvem nezam_celk a hodnotu spoéteme jako podil
nezaméstnanych a obyvatelii mezi 14 a 65 piepocten na procenta. Nové vytvoreny atribut obsahuje hodnoty

procentudlni nezaméstnanosti pro kazdou obec.

0 Kalkulacka poli

& vytvorit nové pole
[] vytvorit virtualni pole
Nazev vystupniho pole |nezam_celk
Typ vystupniho pole Desetinné cislo (real)

Délka vystupniho pole |10 | .| Pfesnost | 2
Vyraz | Editor funkci

= | O | O [ el | O [ O | B B
"stat 8.3"/ "stat 37.10" *100

Nahled vystupu: 9.47368421052632

o

Napovéda

automaticky zapne.

] Aktualizovat existujici pole

Editujete informace o vrstvé, ktera neni v rezimu editace. Kliknutim na OK se rezim editace

Zrusit

oK

Pro vizualizaci zopakujeme postup tvorby stylu z pfedchoziho piikladu. MoZzné stylovani a vysledek je

zobrazen na Obr. 6.36.
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= odst :
1.2 nezam_celk BIG I3

Czmenit.

sloupec

Symbol
Format legendy | %1-%2 presnost 1 2| O ofiznout

, Metoda Color
& Vykreslovani

®® zobrazit
B Akce

4 Piipojeni

Barevny rozsah | M [source] =) | Editovat | [ invertovat

Tidy | Histogram

Rezim | Kvantil (Equal Count) 2 Tridy 6 | | Klasifikovat

Symbol

~ Hodnoty
o o

0,000-5.000
5.000-7.000
7.000-9000  455-565
5.000-12.000 5.65-693
12.000-15.000 6.93-8.30

Legenda
0.00-3.45
345-4.55

e | [ Link class boundaries

Pokrodile ~

[

) ovladani poradi vykreslovani prvkd

Nipovéda | | styl ~ Poutit zusie | (GRIN

I s s g B PRAVHER 9l

@ [ 345-455
@ [0 455-565
@l sos-093
@ [l 053-580
o M s80-3411

»

o < EoIR N 9 Addcomection [F] @), @ A,

pel
X
-

& Méiitko [1:1962904 |+ | Rotace (00

o & Vykreslovani @ EPSG:S514 (OTF) @

Obr. 6.36: Priklad stylovani a vysledni zobrazeni v mapovém okné.

Vybér obci podle vicero atributt

Tato data 1ze samozfejmé pouzit i k vybéru. Jednim z piikladd je vybér izemdi, kde dlouhodobé nezaméstnan{

(8.5) tvori vic nez 50% vsech nezaméstnanych (8.3).

Tip: Atributové dotazovdni je popsano v samostatné kapitole.

Pouzijeme funkci EJ Vybrat prvky pomoci vzoree ' Tento ngstroj ndam umozni napsat podminku, pomoci které se

vyberou pouze prvky, které ji spliuji.

V nasem pripadé bude vypadat vzorec jako na Obr. 6.37. Po provedeni se vybér aplikuje v mapovém okné i
atributové tabulce - Obr. 6.38. Je zde vidét, Ze z celkového poctu 6253 obci podminku spliiuje 749 obci.

Select by expression - obce

vyraz | Editor funkei

"stat_8.5" / "stat_8.3" >0.5]

Nahled vystupu: 1

Hledat

Barva

Custom [ |

Datum a cas

Fuzzy Matching

Geometrie

Kondicionaly

Matematika

Nedavné (Sele...

Obecné

Operatory

Pole a hodnoty
gml_id

C nazev

INTRIR

47V ¥ ¥V VYV VYV

& vybrat || v Zaviit

Obr. 6.37: Vybér obci pomoci vyrazu podilu dlouhodobé nezaméstnanych nad 50% s vysledkem.
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D ; ] & v
g 4 < B RN I R  Addcomection (] @ @ A
» R L L L] . = N e

Panel vrstev.

g nazev | nespravny | _statuskod | _okreskod__globalnid_|_vajatext_|_viakaobra
T R ! PPN 0509411 ol 373927 NULL my (
16 OBSassE  Hrdéovice 3301 125474 List Ofl V... NULL
17 oBSesa2 Sizavka 3601 600602 NULL L
- S S v i
1o OBSS95ST  Nove Herm... NULL 2 3801 613647 Lttt NULL
0 OBSsts0s Zrov 2 30s Tatese AL
21 0BS6393  Stoky 6 3601 702525 Bile lemova.
2 oBssssts T N 2 01 384201 Listvori v

o T O O L L

24 OB5636SE  Usobi 6 3601 702529 NULL
5 OBSGIEST Ver 2 3601 613759 NULL

26 OBSES739  Vikanov 2 3601 728946 NULL

7 OBSGIE2E  Babice 2 3602 103967 NULL

26 OB5A4388  DolniBuko. 6 301 347106 Bilylistsée

2 OB544300  Doudleby 2 3301 4042tz NULL oL

31 OBS5aS74  Oznice 3810 361548 NULL N

S e P e e e

T Zobrazit viechny prvky + I

Soufadnice & Mefitko [1:1962904 | + | Rotace [0,0 : @ ykreslovni @ EPSGS514(0TF) @

Obr. 6.38: Vysledek vybéru v mapovém okné a atributové tabulce.

Vybér obci, které lezi do 20 km od dalnic a do 10km od rychlostnich silnic

K této analyze potfebujeme vrstvu obci, jako v pfedeSlych piipadech. Druhou vrstvou je vrstva silnic z
datasetu OpenStreetMap - opét lze pouZzit data pripravené pro Skoleni - zde.

Novy atribut s hodnotou vzdalenosti

Ze zadéni vyplyvé, Ze budeme hledat obalovou zénu silnic. Nejde ale o konstantni vzdélenost, ale o hodnotu
odvijejici se od existujici kategorie silnice.

Stavajici atributy vrstvy silnice doplnime o novy atribut okoli, ktery vyplnime pro typ = I (dalnice) hodnotou

20000 a pro typ = 2 (rychlostni komunikace) 10000.

Pouzijeme Kalkuleka poli o noyy atribut typu integer a pomoci vyrazu CASE vyplnime hodnoty dle
poZadavku - jako na obrdzku Obr. 6.39.

Kalkulacka poli

Atributova tabulka - silnice :: Prvka celkem: 87010, filtrovano: 87

Vytvofit nové pole [ Aktualizovat existujici pole

/BolEgls 2 E T E F )
— . ~ m B
7] Vytvofit virtualni pole ’ “

. ) . - cat osm_id typ okoli =
Nazev vystupniho pole |okoli 5 3 1753316 ] 20000 I |
Typ vystupniho pole celé éislo (integer) & . 7 1753316 1 20000
Délka wystupniho pole | 10 Pfesnost 0 s z = = EGHD
vyraz | Editor funkci 6 10 4004100 2 10000
AnEnaRnnnm Hledat 7 1 4018010 5 NULL

CASE row_number - 8 12 4018484 2 10000

'WHEN typ = 1 THEN 20000 » Barva

WHEN typ = 2 THEN 10000 » Custom 9 b LAty 2 oo

END| » Datum a éas 7 10 14 4018492 4 NULL!

> ity - 15 4018496 5 NULL
> Geometrie
» Kondicionaly 12 16 4018498 4 NULL!
> Matematika
¥ Nedavné (Fiel... 13 w 4018499 4 NuLL
) ) . Sl (14 18 4018501 4 NULL
Néhled vystupu:
15 5 -1753316 1 20000
Editujete informace o vrstvé, ktera neni v rezimu editace. Kliknutim na OK se rezim editace 16 19 4018503 4 NULL
automaticky zapne. — s - — o

T Zobrazit viechny prvky +

Népovéda Zrudit OK

Obr. 6.39: Podminény vypocet nového atributu a ukazka vysledku v atributové tabulce.
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Poznamka: Prostorové analyzy pracuji s mapovymi jednotkami soufadnicovych systémiu. V pfipadé S-
JTSK (EPSG:5514) se jedna o metry. Proto zaddvame 20 kilometrd jako 20 000 metrd.

Vybér dalnic a rychlostnich silnic

Dalsim krokem je vybér pouze ddlnic a rychlostnich silnic. Tento vybér 1ze provést riznymi zplsoby:
1. pouZijeme vybér prvku pomoci vzorce a jako vzorec pouZijeme vzorec typ = 1 OR typ = 2

2. pouZijeme vybér prvku pomoci vzorce a jako vzorec pouZijeme nové vytvoreny atribut okoli
IS NOT NULL (hodnota NULL je u ostatnich kategorif) anebo okoli = 20000 OR okoli =
10000

3. pouzijeme kategorizované stylovdni podle atributu typ, nechdme zobrazit pouze hledané kategorie a
provedeme vybér prvkii v mapovém okné (muzZeme vybrat pouze prvky, které se v mapovém okné

I
zobrazuji)
QGIS2.14.3-Essen - ci
BELR O PP HPPLLR @ e REES - - B
Vjraz | Editor funkci y 2z O =< B M @ [mg @y m @ e @5 v Addcomecion [ & @ A - Vg-
80 0HEWU0)M M R B LEL oL N
okoli IS NOT NULL
Panel v @®
& T 2 0 g {
v @/ silnice ] i ,.qL—\TL_\
RS St
Vyraz | Editor funkei ! :i L,/ PRyl \ ,—,f—ﬁ\\ \ X
LD e Nahled vystupu: 1 g4 \ }\ ‘k\ \,-‘\"'\ /:\:7&;
yp=10Rtyp=2 & wybrat || | zaviit ot TN\ A~ S Y A2
8 N e V7
0 [ obee Y = WAL RS
. N AN
% i ey
Vvyraz | Editor funkci / Y% \' X
J > } K\ .
[ aEnBnnnne 7 { i ‘ NPT
Nahled vystupu: 1 ’ okoli =20000 OR okol{ = 10000 [ = \\ A % {" \ 3

& vybrat | v| | zaviit )‘ <1/ ¥ “ARE o ‘-%/’ 152 *\
f hon “"\L—*“-\\ ! S \) )
VORI S 2% \_ZL(L
D L
ISR
& vybrat | v| | zaviit

Je dostupny novy zésuvny modul - Soufadnice | -711186,:929212 | Méfitko |1:1962904 | v Rotace (0,0 .| & vykreslovéni @ EPSG:S514 (OTF) @

Nahled vistupu: 1

Obr. 6.40: Tti rizné zptisoby jak vybrat pouze silnice a rychlostni cesty.

Tvorba obalové zény

Pokud mame vybrané jenom poZadované kategorie silnic, tak kolem nich miZeme vytvofit obalovou z6nu.
Pouzijeme prostorovou analyzu obalovd zona Vektor — Ndstroje geoprocessingu — Obalové zony . .. .

Podstatné je pouZit pouze vybrané prvky, velikost bufferu ur¢ime atributem okoli. V tomto pripadé pouZi-
jeme i moznost rozpustit obalovou zonu.

Vysledkem této analyzy je nova polygonovd vrstva. Po pridani do mapového okna a prekryti obou vrstev je
vidét, Ze analyza mé ocekdvany vysledek.
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& = & 8 g B PRaAGHEP a- o % &

Panel vrstev
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@
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Vstupni vektorova vrstva

silnice

& Pouit pouze vybrané prvky

Segmentd pro aproximaci | 5 N & [ silnice_okoli
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©) Vadslenost obalové zony 0 O obee

@ Pole vzdalenosti obalové zény

okoli

& Rozpustit vysledky obalové zny
Vystupni shapefile
jomey/betka/Plocha/Ci/silnice_okoli.shp| | Prochazet |

Pidat vjsledek do mapového okna
] 0% Zaviit oK.

0 prvk Je dostupny novy zsuvny modul - Soufadnice | -829598,-929212 || Méfitko | 1:1962 904 | v | Rotace (0,0 .| ® Vykreslovani @ EPSG:5514 (OTF) @

Obr. 6.41: Nastaveni tvorby obalové zony a zobrazeni vysledku v mapovém okné.
Prostorovy dotaz

Poslednim krokem je vybér na zdklad€ prostorovych vztahli. Vybereme vsechny obce, které se nachdzi v
obalové zoné vytvorené v pfedchozim kroku.

Pouzijeme tedy funkci Vektor — Vyzkumné ndstroje — Vybrat podle umisténi. .. . Podstatné je dobfe nade-
finovat jeji kroky - vybirdme prvky z vrstvy obce, které protinaji prvky v silnice_okoli. Co je nejduleZit€jsi
- jestli chceme vybrat obce, které do vrstvy okoli zasahuji castecné anebo musi byt celé uvnitt, coz zaleZ{
na poZzadavcich.

V naSem piipadé hleddme obce, které leZi celou svou plochou uvniti obalové zony. Celé nastaveni vybéru,
zobrazeni vysledku vybéru v mapovém okné i ukdzka atributové tabulky je uvedeno na Obr. 6.42.

Qais2.143-ssen - <l

globalniid__ viakatext
mn [T

Lid n
OB.569054  [SEUKGY 139900 NUL

B
0B565071  Maléin UL 2 611634 NULL
2

0B.569089  Male€ oL 701761 Listt

.
‘

:

-
5
.

Vybrat podle umisténi

Vybrat prvkyv:

0B.569151  NovaVesu.. . 3601 708998 NULL NULL

08.569194. NULL [ 7
Oleéng NULL 2

0B.565216.

B ———

1o OB.569399  Rogsochatec | NULL 2 3601 429164 Bl lsts e... NULL

5 OBSGS4t1 Rybnicek | AULL 2 3601 373927 NULL UL
PR O5 544555 | Hrdéjovice | NULL [ 2| 301 125474 Usttvol ... NULL

T Zobrazit viechay prvky «

Souadnice ¥ ® méiitko (11962504 | + Rotace (00 2| @ Wkreslovini @ Epsss1a (0T @

Obr. 6.42: Prostorovy vybér, zobrazeni v mapovém okné a detail atributové tabulky.

Vysledkem tohoto vybéru je 3120 obci, které se nachédzi v zadané vzdalenosti od ddlnic a rychlostnich
komunikaci.
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Pro zobrazeni v mapovém okné je nutné pohrat si s vykreslovanim jednotlivych vrstev a jejich prihlednosti.

6.3 Priklad stylovani kategorizovanou obrysovou ¢arou

V nékterych piipadech, zejména pokud tvofime symbologii pro prezentaci dat, je nutné vénovat stylovani
dat vétsi péci. NiZe je uveden pripad stylovani dvou vrstev - parcel a budov, které se vzdjemné prekryvaji.
Data jsou ziskdna z RUIANu.

6.3.1 Zadani

Nastavit styl vrstvy parcel podle druhu pozemku. Podobné nastavit styl vrstvy stavebnich objektl a to na
zékladé typu stavebniho objektu. JelikoZ se obé vrstvy vzajemné prekryvaji, tak bude vrstva stavebnich
objektl vykreslena pouze obrysem, tedy bez vyplné.

6.3.2 Nastaveni stylu vrstvy parcel

Druh pozemku (ornd ptida/zahrada/zastavéna plocha a nadvofi/...) je uveden jako jeden z atributd pomoci
pfislusného kédu - druhpozemkukod.

Ve vlastnostech vrstvy parcely v zaloZce Styl zvolime typ stylovdni kategorizovany. U poloZky Slou-
pec vybereme atribut, podle kterého chceme stylovat - v nasem ptipadé druhpozemkukod. Vzhledem k tomu,
Ze pres vrstvu parcel budeme vykreslovat jesté vrstvu budov, tak budeme parcely stylovat pouze vyplni bez
ohraniceni. V nastaveni Symbolu proto upravime polozku Styl ohrani¢eni na hodnotu Bez Céary.

Pri takovémto nastaveni bude mezi jednotlivymi parcelami jemna mezera, nebude ale ptisobit rusiveé. Pokud
by bychom preferovali styl bez mezery, tak nastavime barvu ohraniceni na stejnou barvu jako je barva

z vz

vyplné. Jednotlivé podstatné C4sti nastaveni jsou zvyraznény v Obr. 6.43.
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Odsazeni XY 0,000000 -/ |0,000000 2| | milimetr
@ Metadata Klasifikovat | | Pridat smazat | | Smazatvie pokrocilé v

Proménné v Vykreslovéni vrstvy
Prohlednost vrstvy 0

[7] Vykreslit efekty

Reim miseni vrstev | Normalni - | Rezim miseni prvka Normalni = # a4
) wykreslit efekty o zrasit | [0k

['] ©vladani pofadi vykreslovani prvki

Néapovéda syl v Pouzit Zrusic | [ OK
Obr. 6.43: Jednotlivé kroky nastaveni kategorizovaného stylovanf{ a dprava vychoziho symbolu.

Dalsim krokem je vytvorfeni barevného stylu pro kaZdou hodnotu druhu pozemku. Pomoci tlacitka Klasi-
fikovat se vygeneruji v§echny existujici hodnoty pro zvoleny atribut a jedna navic. V tomto pfipadé pro
generovani pouzivime ndhodnou paletu barev. Zvolené barvy ru¢né opravime dle svého uvazeni.

6.3. Priklad stylovani kategorizovanou obrysovou ¢arou 157



Skoleni QGIS pro zacateéniky, verze 3.1dev

Kliknutim do polozky symbol u kazdé hodnoty si miZeme nastavit barvu. Dal§im pozadavkem je, aby
se ndm v legend® nezobrazoval kéd druhu pozemku ale piesnd hodnota podle &iselniku CUZK. Polozky
legendy lze upravovat piimo. Ukdzka automaticky vygenerovaného stylovani a jiZ upravenych stylti i s po-
piskami pro legendu je na zobrazena Obr. 6.44.

Vlastnosti vrstvy - parcely | Styl

Vlastnosti vrstvy - parcely | Styl

4, obecné | & Kategorizovany &) % | = Kategorizovany -

sloupec [123 druhpozemkukod| | =) & syl sloupec |122 druhpozemkukod | ~J (g

= Popisky symbol | | Zménit.. | Barevnyrozsah |Nahodné barvy 2] | Editovat | () Invertovat

symbol | MlZménit.. | Barevny rozsah |Nahodné barvy 2| | Editovat | [ Invertovat

€3 Popisky
Symbol 4 Hodnota Legenda

B8 pole

B8 Pole

2 orna puda
& Vykreslovani & wkreslovani | 5 zahrada
» 6 ovocny sad
Zobrazit O Zobrazit = 7 trvaly travni porost
@ Akce B Akce 1 vodni p'Ltha e
. (>4 | 13 zastavéna plocha a nadvori
Pfipojen ¢ pripojeni Zm 14 ostatni plocha
IER piagramy IER iagramy
itetacsta ifi fidat || Smazat || Smazatvie | | Pokrotilé ~ | 1) Metadata | Klasifikovat | | Pfidat || Smazat || smazatvze | | Pokrodilé |
Proménné v Vykreslovani vrstvy Proménné [¥] Vykreslovani vrstvy
Prihlednostvrstyy () lo prahlednostvrsty () [o
Rezim miseni vrstev | Normalni < | Rezim miseni prvki | Normalni ReZim miseni vistev | Normalni - | Rezim miseni prvkd  |Normalni

7] Vykreslit efekty 7 vykreslit efekty

[ ovladani pofadi vykreslovani prvka

| Napovéda | | styl | [ pouzit || zrusit | ([NNOKIN

[7] Ovlédani poradi vykreslovani prvka

| Napoveda | [ styl v | pousit || zrusic | ((NGKIN

Obr. 6.44: Automaticky vygenerované stylovani podle zvoleného atributu a jeho manudln{ iprava - symbo-
logie i legendy.

Vysledek stylovani se projevi po uloZeni stylu v mapovém okné (symbologie) i panelu vrstev (legenda).

DERCR O 2L, RBPPAARY @G -H-&-B8EZ S |
- B®Rm-R &IOS d Sl - @8 g wj w1 @ @ G5 - g ko Addconnection »- B »- V-
&2 I & & PO PREOEER [ a0 -

f e T & v # » ‘

» [ O stavebniobjekty | S

parcely SN
& | ornapuda
& W zahrada
&  ovocnysad
& W trvaly travni...
& || vodniplocha
& M zastavéns pl...
& I ostatni plocha

.
A

P ASTRA £ od e '
Je dostupna aktualizace zasuvného modulu oufadnic -757406,-1043591 || 1éfitk [1:5989 | + | otac 0,0 2| & vykreslovani @ EPSG:5514 @

Obr. 6.45: Vysledek piedchozich krokd stylovani v mapovém okné a panelu vrstev.
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6.3.3 Nastaveni stylu stavebnich objektu

Stavebni objekty vykreslime pouze obvodem nad vrstvou parcel. Styl vykresleni jejich obvodu se bude lisit
podle hodnoty atributu typstavebnihoobjektukod.

Ve vlastnostech vrstvy stavby v zdloZce opét zvolime typ stylovdni kategorizovany. U polozky Sloupec
vybereme atribut typstavebnihoobjektukod. V poloZce nastaveni symbolu zménime Typ vrstvy symboli na
poloZzku Obrys:Jednoduché& c¢ara. Dle potfeby nastavime i §itku pera a styl. V piipadé potieby je
jesté mozné pouzit rizné typy efektd pro vykreslovani.

Vlasknosti vrstvy - stavby | Styl

= Kategorizovany

Vybér symbolu

& syl |stoupec [eypstavebninoobjektukod - ]e

- - - . . = - Typ vrstvy symbold | Obrys: Jednoducha éara - |

@ popisky Symbol [ zmenit... Barevny rozsah | Nahodné barvy +|| Editovat Invertovat
i role symbol 4 Hodnota Legenda D Ban I - €]
& Vyieslovéni v O Filt Odsazeni 0,000000 . € |milimetr
® zooreit — Jednoduchs Era styl pera | —Plnacéra |E|-
B e Klasifikovat | | _Pfidat Smazat || Smazatvie pokrocile + Sty spoji A Zaobleny BE=A

4 pripojeni v Vykreslovani vrstvy styl konca m Crverec e
IER Diagramy Prihlednost vrstvy G [ [) Pouiit vlastni Garkovanou Sablonu | ==zménit | €| | Milimetr &
@ metadata Rezim miseni vrstev Norm ni 2 | Rezim miseni prvkd Normalni & [ Kreslit éru pouze uvniti polygonu

Proménné By Ll 8| & ]| a]| Y [ vykreslit efekty Y
[ ovladani pofadi vykreslovani prvka = o

Népovéda | | Styl - Poutit Zrusit oK

Obr. 6.46: Nastaveni symbolu pro vykreslovani pouze obrysové ¢ary prvki.

Tak jako v pfedchozim kroku provedeme klasifikaci podle zvoleného atributu. V tomto piipadé zvoleny
atribut obsahuje pouze 3 rizné hodnoty. Kazdy vygenerovany styl si opét miZeme upravit podle vlastnich
potieb, jako i popisky pro legendu.

Vlastnosti vrstvy - stavby | Styl

Vlastnosti vrstvy - stavebniobjekty | Styl

E Kategorizovany A

tegorizova

& syl Sloupec |123 typstavebnihoobjektu] it & syl sloupec |123 typstavebnihoobjektukod L~ €]
&3 popisky Symbol O zmenit... Barevny rozsah | Néhodné barvy ~|| Editovat | [ Invertovat & Popisky Symbol O zmenit... Barevny rozsah |Nahodné barvy ~|| Editovat | [ Invertovat
Symbol 4 Hodnota Legenda symbol & Hodnota Legenda
pole
= CIRE 1 B8 Pole T Budova s Elem poprsnym
& Vykreslovani | [ 2 2 & Vykreslovani 2 budova s éislem evidenénim
[} 3 3 3 budova bez &.p./Ee.
B zobrazit w0 @ zobrazit
B akce B akee
* 4 Pripojeni | Klasifikovatl Piidat Smazat | | smazat vie pokrotilé + 4 Piipojent Klasifikovat | | _Piidat smazat | | smazat vie Pokrotilé +
|IER piagramy v Vykreslovani vrstvy IER piagramy w Vykreslovani vrstvy
@ Metadata Prahlednost vrstvy ) o @ vetadata Prahlednost vrstvy 6] 0
Proménné Rezim miseni vrstev Normalni + | Rezim miseni prvka Normalni - A OETE Rezim miseni vrstev Normalni % | Rezim miseni prvkd Normalni 3

7] vykreslit efekty 7] vykreslit efekty

(7] ovladéni pofadi vykreslovéni prvkd

Napoveda | | styl w Pouzit Zrusit oK.

() ovladani pofadi vykreslovani prvkl

Napovéda | | syl ~ Pouzit Zrusit oK

Obr. 6.47: Rucni dprava styll i popisktl legendy je nutnd i v tomto piipadé.

Vyslednd kombinace obou styld vrstev je jesté upravena zménou prihlednosti vrstvy parcel (barvy jsou na
Obr. 6.48 jemné&jsi).
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QGIS2.14.3-Essen - stylovani

DEERLRR QS AL APHDDARAR GG -N-a-,EBEZ > H

y / |j gi. % [I‘jj >z ,E @ [y g g, & @ & v Add Connection > ﬂ> » ,,

£ s »p 8 PREVHIR a---%-®->-B
Panel vrstev ®

@ ®, T & v & »

¥ [ (= stavebniobjekty

= % budovas é... "

& [_] budovass éis...

[] budova bez ... [\ aae 0 ;
v & (7 parcely °° z & 36

= orna pida LY % [} o o @ @

o o <2

& zahrad’a ° o %o - . o q?‘ ° = & S C 9.0 o

&  ovocnysad o oo g9 00 .g L " g% -

& M trvaly travni... 199°° : . aoo 6. = : S GE vem ¥ % P .

& [ vodniplocha ae® o c=dpe L] )

& W zastavenapl... e 8 : o & o u -ll 9 o ° D (-2 e % 9 ° “

& [ ostatniplocha || 8 8 o oid o a c0a J',\ﬂﬁ o

» ao® a 0o _© o o o &
o

a® o %9 2, .
SPRTRE PN
o e L-3 :‘;a o@ Y.

Je dostupna aktualizace zasuvného modulu sufadnic -757498,-1043634 ‘§ |&fitk | 1:5989 v | otac |0,0 2| # vykreslovani € EPSG:5514 @

Obr. 6.48: Zobrazeni obou vrstev v mapovém okné. V panelu vrstev je vidét upravené legendy u kazdé
VIstvy.

Tip: Vytvofeny styl se uklddd jako soucdst QGIS projektu. Styl kazdé vrstvy je vSak mozné uloZit jako
samostatny soubor a pak jej pouZit u dalsi vrstvy.

Volba pro uloZeni se nachazi primo v zdloZce styl ve spodni ¢asti. Tlacitkem Styl se otevie menu (Obr. 6.49),
které slouZi jak pro uloZeni stdvajictho stylu vrstvy, tak pro nacteni uloZeného stylu.

Vlastnosti vrstvy - parcely | Styl

= Kategorizovany

& sul sloupec |123 druhpozemkukod Y[
@ popisky Symbol M Zménit... Barevny rozsah |Nahodné barvy +|| Editovat | [ Invertovat
Ssymbol + Hodnota Legenda
Pol 200
I Fole 2 orna puda
& Vykreslovani 5 zahrada
@ 6 ovocny sad
O zobrazic ] | 7 trvaly travni porost
® ke 1 vodni plocha
o [ ] 13 zastavéna plocha a nadvofi
& pripojent Klasifikovat | | Pidat || Smazat | | Smazatvie Pokrocilé +
|ER Diagramy w Vykreslovéni vrstvy
fi Pt Prohlednost vrstuy e} 53
e Rezim miseni vrstev Normalni 2| Rezim miseni prukd Normalni
] vykreslit efekty
] ovladéni pofadi vykreslovani prvka
ip [T Pouzit Zrusit OK

I Nacist styl
Uloit styl »

QGIS soubor stylu vrstvy...
Ulozit jako vychozi SLD soubor...
Obnovit vychozi

Pfidat..
Prejmenovat aktualni...

Obr. 6.49: MoZnost exportu a import styld pro vrstvu.

Styly je moZné uloZit do dvou riznych formatid - SLD (OGC Styled Layer Descriptor) a QML (interni soubor
pro ukladani styli QGISu). Oba formaty jsou soubor typu XML, takZe je moZné jej jednoduse editovat i
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mimo QGIS.

6.4 Data AOPK

Agentura Ochrany Pfirody a Krajiny CR (AOPK CR) poskytuje riznd data tykajici se ochrany piirody (ob-
lasti chranénych tzemi, VMB - vrstva mapovani biotopt , nalezy organismil) v rizné podobé (souborové
formaty, webové sluzby - WMS,WFES, ...). Obecné informace k ziskavani a poskytovéani dat miZzeme na-
1ézt na Portdlu informacniho systému ochrany pfirody (Portdl ISOP). Obecné jsou data poskytovdna ve
trech trovnich a to jako oteviend data, oteviend data po registraci, a data poskytovand na zdkladé zadosti
(smlouvy).

Jako rozcestnik k ziskdni dat miZeme pouZit stranky https://data.nature.cz/. Ke kazdé datové sadé je zde

zékladni popis, licencni podminky, odkaz ke staZeni dat popf. na webovou sluzbu.

POSKYTOVANI DAT

AGENTURY OCHRANY PRIRODY A KRAJINY CESKE REPUBLIKY

Geadata

Obr. 6.50: Prehled dostupnych dat AOPK na https://data.nature.cz/
V pripad¢€, Ze datova sada vyzaduje registraci, odkaz staZeni dat Vas presméiuje na prihlaseni do ISOP

(pokud jiZ nejste pfihlaseni). Pokud nemadte zaregistrovany tcet miZete pouzit odkaz Zalozit novy ucet v
informacnim systému AOPK CR pfimo z prihlasovaciho formulare.

t g 7 AGENTURA OCHRANY PRIRODY )
A KRAJINY CESKE REPUBLIKY AopkLogin

AopkLogin
Prihlaseni
Login | E-mail:
Heslo:
Trvale pfihlasit: Ano Ne
Prihlasit se Pfihlasit se

Zaloit novy Uicet v informaénim systému AOPK ER
Zapomenute hesio? Obrarte se na cz nebosi obnovte hesio zde .
Portal ISOP

Copyright & Agentura ochrany pfirody a krajiny Ceské republiky

Obr. 6.51: Prihlasovaci formular ISOP

V soucasné dobé je nutné registrace u datovych sad Aktualizace zakladniho mapovani biotopu a Nilezova
databaze ochrany prirody.
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w Piihlaseni  Zapomenutéheslo  Registrace =S

Registrace uzivatele

Vytvoreni nového ctu do CzechidM

Jméno
PHjmeni
Email
Telefon

Organizace

Nejsem robot

Souhlasim s podminkami sluzby

0 aplikaci | Helpdesk | Zasady ochrany soukromi
© 2018 BCV solutions s.r.0,, provozovatel AOPK CR

Obr. 6.52: Registra¢ni formular

6.4.1 Nalezova databaze ochrany prirody

Nalezova databaze ochrany prirody je databaze ndlezd organismu, které jsou lokalizované v Case a prostoru.
Od roku 2017 je databaze, s vyjimkou citlivych ndlezti chranénych druht, plné dostupnd vefejnosti, nutné
je pouze se zaregistrovat. Pfistup do nédlezové databaze ochrany pfirody je umoZnén prostfednictvim aplikce
Filtr nalezovych dat. Pokud potfebujeme piistup ke v§em druhiim bez vyjimky, 1ze pozadat o plny p¥istup.
Ten je potom poskytovan na zakladé smlouvy.

Sh ?ni?.zd’ujeme a zverejiiujeme’ ata o vyskytu druhi v CR.
J &

N S ——

H\edejle£¢3 005 828 zvefejnénych zaznamech.

Obr. 6.53: Uvodni stranka nélezové databéze

Databaze obsahuje tddaje z riznorodych zdroju. Jsou zde uvedeny zdznamy z védeckych publikaci, infor-
mace z odbornych pracovist’, vysledky projektii zaméfenych na mapovani a monitoring, importovand data
(Fytocenologicka databdze , AVIF, ...), data z inventarizacnich prizkumd, historické zdznamy, ndhodna po-
zorovani, citizen science - data od vefejnosti (aplikace Biol.og). Zastoupeni jednotlivych zdroju 1ze prohlizet
ve statistikach na strankach ISOP. Kazdy rok zde ptibyva priblizné 1 az 1.5 milionu novych zdznami.
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NDOP Downloader

Pro stazeni nalezovych dat pfimo v QGIS miZeme pouZit zdsuvny modul NDOP Downloader g Tento
zasuvny modul Ize nainstalovat pomoci menu Zdsuvné moduly —> Spravovat a instalovat zdsuvné moduly.
Prvni je nutné povolit experimentalni zdsuvné moduly. V zdloZce nastaveni zaskrtneme policko Zobrazit
také experimentdlni zdsuvné moduly.

Po zadani piihlagovacich tdaji Ize stdhnout nélezy podle zadaného taxonu nebo oblasti (KU,ZCHU). Po-
kud zaskrtnete polozku UloZit prihlasovaci tidaje, tidaje se ulozi do konfiguraéniho souboru .ndop.cfg v
domovském adresari.

Obr. 6.54: Okno NDOP Downloaderu v QGIS

Vystupem jsou dostupnd data lokalizaci (.shp komprimované v .zip) a tabulkovd data (.csv) pro vSechny
zdznamy. Lokalizace se po ukonCeni stahovani nahraji do projektu. Tabulkova data se nahraji do projektu
jako Oddéleny text a zobrazi se jako body (na zdkladé souradnic v tabulce). Tato data obsahuji body a
centroidy vétSiny polygond a linii.

Parametry:

* Taxon - Lze vybrat pomoci rolovaci nabidky, nebo vepsanim nazvu s funkci naseptavace. Lze zadavat
Ceska i latinskd jména.
* Region - Obdobné jako u taxonu. V piipadé Ze polozka zdstane nevyplnénd, ziskdme data z clého

uzemi CR. Naopak, pokud vybyreme tizem{ regionu a nechdme prazdné policko taxonu, ziskdme data
vSech taxonl ve vybraném regionu.

* Vystupni slozka - Vybereme vysupni slozku kam se ndm data uloZi. Pokud ponechame prazdné, stah-
nou se data do slozky doCasnych soubort. V piipadé, Ze nechceme stahovat tabulkova data zaskrtneme
moznost Nestahovat tabulkovd data. StaZené soubory se nahraji do projektu a ponesou niazev odvo-
zeny od pouzitého filtru a typu dat. Pokud je do filtru zadan taxon, bude ndzev odvozen od nazvu
druhu (napt. Mantis_religiosa_shp_b - bodova vrstva (.shp)). Poukd filtrujeme pouze podle regionu
bude nizev odvozen od ndzvu regionu.

Po potvrzeni tlacitkem Ok se okno zavie a spust{ se filtrace a stahovani. QGIS béhem stahovéni nelze v
soucasné dobé pouzivat. Stejné¢ jako pfi pouziti oficidlniho webové filtru, stahovani mize trvat nékolik
minut, v zdvislosti na po€tu zdznami, stazeni tabulkovych dat atd.

V informaénim panelu v horni ¢asti obrazovky uvidite informace o pribéhu stahovani. Pfi stahovani se také
vypise pocet zaznami a hruby odhad doby trvani konkrétniho kroku. Po tispé$ném staZeni se objevi zeleny
panel s odkazem na sloZku kam byla data stazena.
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Obr. 6.55: Data staZené pomoci zdsuvného modulu NDOP Downloader

Webovy filtr nadlezovych dat

Zakladni zptsob jak stahovat data z ndlezové databdze je pouZiti webového filtru pfimo na strankdach Na-
lezova databdze ochrany pfirody AOPK. Na dvodni strdnce ndlezové databdze lze zadat ndzev druhu, a
po zadani vyhledani nds stranka presméfuje na Filtr ndlezovych dat, kde miZeme data filtrovat na zakladé
vice parametrd napi: autora ndlezu, datumu/obdobi, tizemi (katastry, CHIj, sit ové mapovdni, ...), ruéné
zakresleného tizemi v mapé (max. 25km:sup:2) , kategorie ochrany, ...

Y | Nalezovs databaze ochrany pritody | e

Obr. 6.56: Filtr ndlezovych dat vefejného piistupu

Po zadani parametri pro filtrovani stiskneme tlacitko Filtrovat. Vysledky filtru se ndm vypiSi jako jednotlivé
zdznamy, ve formé tabulky. Zde uvidime zdkladni a nejdilezitéjsi informace o ndlezu (co? - kde? - kdy? -
kdo?). Vysledky je také moZné zobrazit v mapé nebo sit'ové mapé, popt. pokud jsme nefiltrovaly na zdkladé
druht 1ze vyuZzit Sumarizace vysledkii podle druhii.

Obr. 6.57: Priklad filtrovani druhu Mantis religiosa

Ve vypisu vysledkt 1ze otevfit Kartu ndlezu - podrobné informace o konkrétnim nalezu, Kartu akce - po-
drobné informace o mapovaci akci, zobrazit konkrétni ndlez v mapé (Mapa) nebo otevtit Kartu druhu, kde
jsou shrnuty informace o konkrétnim druhu.
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Karta nalezu - data o nalezu

U kazdého nélezu je k dispozici mnoho udaju:
* ID nédlezu

* CO - informace o druhu - ndzev druhu, taxonomické zafazeni, ochrana; dopliujici informace - pocet,
druh pozorovani, pozndmky

* KDE - tdzemi, soutadnice (v pripad€ tzemi - centroid), typ zakresu, id lokalizace
¢ KDY - datum, id akce

* KDO - autor

* zdroj dat - projekt, datova sada

* vérohodnost, validace - 1ze zpochybnit

* mapa zdkresu, popr. fotografie

Karta nélezu

Celkovy vipis | Mapa

D | 45656723

2

ruh | Mantis religiosa Linnaeus, 1758 - kudianka ndbozna
. KO

¢ am | VU

an | Mantis refigiosa

Animalia | kmen Arthropoda Insecta / fd Mantodea / celed Mantidae
Viastni nlez 1]F jedinci
ootheka
Lokalizace | Velké Mezifici Velke Mezifici 6662 | ID zakresu 6676998
Datum | 14.06.2018 | 14.06.2018 | D | ID akce 10405056

Autor | RNDr. Petr Mickstein
Zdroj | MOCKSTEIN P. (2018) Terénni zapisky - nahodna pozorovan]

4 5ada | ND - Databaze BioLog
Zay ickstein Petr RNDr. | 03.11.2018
Verohodnost | NeurGena

Validace | Navrh - Verohodny zaznam |

7Zadal | Mickstein Petr RNDr

Obr. 6.58: Karta konkrétniho nalezu

Ve spodni ¢ésti vypisu filtru mdme moZnost exportu tabulkovych dat (CSV, XML, HTML, TXT) i lokalizace
nalezli (SHP):

* tabulkova data - 1ze exportovat i soutadnice centroidil, ty nasledné
zorbazit v QGIS jako body
* Strdnka - export informaci o nélezech na dané strance
* Vse - export informaci o vSech nadlezech (omezeno na prvnich 1000
nalezu)
* Lokalizace - export lokalizaci nalezt v .shp, obsahuje pouze atribut

id_lokalizace - po staZeni lze sparovat s exportovanymi tabulkami
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25 |av3or1vs v =

kudianka nabozna i |roosransa
Mantis religiosa
24 (45556189 9 ] e I Mohelno - NPR Mohelen

g |Mantis religiosa

e e I Stramberk, Dolni Kamen:

25 |45555926 L

Zobrazen 1.- 25.
Stranasvysledky: 1/ 2131415161789 10111
Export Stranka / Ve / Lokalizace

<<l ] 15>

znam ze

Obr. 6.59: MozZnost exportu ve filtru ndlezt

Export vysledku filtru nalezovych dat

O natezy ‘Suma nalezii dle druhu  Suma nalez die zdroje ' Popis sloupcii
Polozky:
« D iDnaiez «pomamia
« Doun «  Umiseninalezu
+  Kaegorietwonu  « | Popisbiotopu
D autor « Taxonomicka poznamka
« @ paumod o Projekt
+ @ oaumdo +  Datovasada
« T ioaizace o zapsa
o ©Nazeviokalizace o || Verohodnost
+ PoesTwAP e Vaidace
© Katasr «  Garanovano
+ © centroid x | Zzakon 11419250,
« 9 centoig v « " smamice EEC
o B zar) o Cervenyseznam
+ B Negatmi « | Srukturovana pozmamka
« Bpotat « I Poznamia kiokalizaci
« ounad « Nadmorsiaviska
+ D pociano « presnostzakresu
«  Relatvnipocet
« Pokaywnost
Wenozi | omacwe | Zmswse
Typ vystupu:
.« Ocsv
.
o H
P

Obr. 6.60: Export tavulkovych dat vysledku filtru
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Dodatky

7.1 O dokumentu

Text dokumentu je licencovan pod Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

QOO

Verze textu dokumentu: 3.1dev (sestaveno 27.03.2021)

7.1.1 Autofi

Za GISMentors tym:
* Alzbeta Gardonova
* Ludmila Furtkevicova
* Oto Kaldb
* Vojtéch Dubrovsky
e Martin Landa

e Jan Ruzicka

7.1.2 Text dokumentu

Online HTML verze textu $kolenf je dostupné na adrese:
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* http://training.gismentors.eu/qgis-zacatecnik/
Zdrojové texty Skoleni jsou dostupné na adrese:

* https://github.com/GISMentors/qgis-zacatecnik
Pripadné chyby nebo naméty na vylepseni muzete hlasit:

* https://github.com/GISMentors/qgis-zacatecnik/issues
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